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KODA hakkinda
biz kimiz?

Koylerde egitimin kalitesini arttirmak icin bir araya gelmis
ogretmenler ve goniilliiler topluluguyuz.

heden variz?

Koylerde, cocuktan baslayarak tiim topluluga yayilacak ve kirsal kalkinmayi
destekleyecek yenilikci bir egitim anlayisini hayata gecirmek icin.

neler yapiyoruz?

- Koy 6gretmenlerinin ihtiyaclarina yonelik 6gretmen egditimleri diizenliyoruz.

- Yeni atanan koy 6gretmenlerine oryantasyon egitimleri uyguluyoruz.

- Yakin kylerde gdrev yapan 6gretmenleri diizenli olarak bir araya getiriyoruz

ve birbirlerine destek olmalarini sagliyoruz.

- Egitim fakiiltesindeki 6gretmen adaylarini, koy okullarindaki

ogretmenlik siireclerine hazirliyoruz.

- Birlestirilmis sinifli kdy okullari icin, uygulama esasli icerikler gelistirerek yayinliyoruz.
- Koy okullarinda egitime dair 6rnek uygulamalari ve uzman goriislerini

dokiimante ederek 6gretmenlerle paylasiyoruz.

- Goniilliilerimiz ile birlikte kdy halki ve cocuklara yonelik etkinlikler organize ediyoruz.
- Her yil; koy halki, cocuklar, KODA 6gretmenleri ve goniilliiler ile birlikte

bir koy senligi diizenliyoruz.
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KODA
cocuk atolyeleri
hakkinda

KODA’nIn gonilli egitmenleri tarafindan gelistirilen 6 tematik cocuk atélyesi; 2016-2017 egitim-6gretim yili ikinci
déneminde Mus merkez, Samsun Ayvacik ve Kastamonu Cide’ye bagli kdy okullarinda ve 2017-2018 egditim dgretim
yilinda Bayburt merkez ve istanbul Beykoz'a bagl kdy okullarinda yine KODA'nin géniillii egitmenleri tarafindan
uygulandi. Bu atélyeler, 2019 yili itibariyla egitim fakultesi 6grencilerinin kdy okullarinda deneyim kazanmalari icin
hazirladigimiz programin bir parcasi haline geldi.

Cocuk Atdlyeleri Programi; egitim fakiltesi 6grencilerinin kdy okullarindaki firsat ve zorluklar daha iyi tanimalarini
ve koy okullarinda calismak icin olumlu bir tutum gelistirmelerini saglamayi hedefliyor. Program, ilk olarak 2019
yili Bahar Déneminde; Ege Universitesi, Mus Alpaslan Universitesi ve Ondokuz Mayis Universitesi Egitim Fakiiltesi
Sinif Ogretmenligl Bslimiinde acilan Topluma Hizmet Dersi kapsaminda yiriitildi; atdlye uygulamalari, izmir-
Menemen, Mus-Merkez ve Samsun-Terme kdy okullarinda yapildi. 2019-2020 egitim 6gretim yilinda program
kapsaminda tniversitede verilecek derslerin ve kdy okullarinda uygulanacak atélyelerin icerikleri, yapilan 6lcme
degerlendirme ve program sonunda diizenlenen yaz calistay! verileriyle yenilendi.




KODngn m (KODA cocuk atolyeleri mezunu)
gozunden ¢cocuk atolyeleri

IKODA Cocuk Atdlyeleri Programi, Universite siralarinda 6grendigimiz teorik bilgilerin sahadaki 6n izlenimi gibiydi
benim icin. Hatta daha fazlasi.. Sinifa girdigim andan itibaren kontrol tamamen bende ve grup arkadaslarimdaydi.
Sinifin diizeni, atélyeye uyumlu ortam hazirlama, cocuklarla iletisim kurma ve daha bircok sey... Atélyeye hazirlanma
ve atélyeyi uygulama sireci, atdlye sonrasi cocuklardan aldigimiz dénditler derken, kendimize her hafta yeni
bilgiler katarak kdy okuluna gittik. Her hafta farkli deneyimler edindik, cocuklarla oldugumuz zamani e§lenerek ve
cok verimli gecirdik. Atdlyeleri icten yapmamizi saglayan; cocuklarin, bizi beklediklerini bilmek, okula girdigimiz
an gozlerimizin icine bakmalariydi. Atdlyeler sadece sinif ve cocuklarla da sinirli degildi; gittigimiz kdy, kiymetli
veliler ve cok degerli 6gretmenlerimiz de slrecin birer parcasiydi. Sonunda da unutulmaz bir kapanis yaptik. Cocuk
Atdlyeleri Programi bircok acidan degerlendirebilecegim sarmal bir yapiya sahipti ve her yaniyla kisisel gelisimime
cok katkisi oldu. KODA'nin ve cocuk atdlyelerinin devaminin gelmesi, KODACAM'larin artmasi dilegiyle..

Ozge Nur KOT
Ondokuz Mayis Universitesi
Sinif Ogretmenligi 3. Sinif OFrencisi







Sevgqili KODA Gondillisi Egitmenimiz;
KODA'nin tasarlamis oldugu Cocuk Atdlyeleri; cocuk haklarina dair
farkindaligi, elestirel diistinme, yaratici diistinme ve

iletisim becerilerini kazandirmak tizere, hosgori ve is birliginin
Odnemini 6ne cikaracak sekilde hazirlanmistir.

Beraber ilerleyecek oldugumuz bu yolculukta, deger vermenin ve
hayal kurmanin giicli hep bizimle olsun.

KODA Ekibi
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atolye uygulamalarina
yonelik oneriler

icerik ile ilgili hazirliklar:

- Atolye rehberi detayl olarak okunur.

- Atdlye konusunda kisa bir arastirma yaparak, ilgili konudaki bilgiler tazelenir.

- Atdlye icerigini destekleyecek nesneler atdlyeye getirilebilir.

- On hazirlik, atélyelerin sonunda bulunan “Egitmene Notlar” bélimiindeki notlarin rehberliginde yapilir.

Malzemeler ile ilgili hazirhiklar:

- Onceden hazirlik gerektiren malzemeler varsa (Atélye akisinin yazilmasi, atik malzeme toplanmasi gibi), bu
malzemeler atélye alanina gidilmeden énce hazirlanir.

- Ciktr kullanilacaksa, atélyeye hazirlik asamasinda tamamlanir; okula ciktilar hazir bir sekilde gidilir.

- Malzemeler, calisma alanina varildiginda kolayca kullanilabilecek sekilde gruplanir ve tasinma sirasinda zarar
gelmeyecek sekilde paketlenir.

- internet baglantisinda sorun cikma ihtimaline karsin miizik ve video parcalari kullanilacaksa atélye éncesinde bir
harici bellege (USB) kaydedilir.

- E§er okulda projeksiyon, perde ya da bilgisayar yoksa egitmenler kendi bilgisayarlarini getirebilir; cocuk sayisi izin
veriyorsa video dogrudan bilgisayardan izletilebilir.

- Elektrik kesilmesi ihtimaline karsin kullanilacak

- Cocuklar calisma alanina sonradan geliyorlarsa onlarin karsilanmasina 6zen gosterilir.

- Atdlye boyunca kullanilacak tiim malzemeler, tim egitmenlerin bilgisi dahilinde calisma alanina yerlestirilir.
Malzemeler yerlestirilirken cocuklarin dikkatini cekebilecek malzemelerin, gériinir olmayan yerlerde tutulmalari
daha uygun olur.

- Calisma alani, daha dnce kararlastirilan sekilde diizenlenir.

- Atdlye rehberi, her egitmenin elinde bulunur.

- Atdlyeye kararlastirilan zamanda baslanmasina 6zen gdsterilir.

- Eger bilgisayar, projeksiyon ve ses sistemi kullanilacaksa atdlye baslamadan énce hazirhigi yapilir.




Tanisma ve 1sinma oyunlarn: Her atblyenin basinda tanisma ya da isinma oyunlar énerilmistir. Fakat, grup
dinamiklerine gdre, egitmenler bu oyunlari degistirebilirler.

Zaman takibi: Yardimci egitmen, atdlye boyunca zaman takibini yapmaktan ve gecikme olmasi halinde ana
editmeni haberdar etmekten sorumludur.

Atolyeye katilmak istemeyen olursa: Cocuklar atdlyeye ya da atélyenin bir bolimiine katiimak istemezlerse israr
etmeden, atolyeyi kenardan izlemelerine izin verilir.

Cocuklar gruplara béliiniirken: Egitmen; cocuklarin yas, cinsiyet, beceri gibi farkli 6zelliklerini g6z 6niinde tutarak
bilincli bir sekilde gruplari ayirir. Genel olarak, grup icerisinde farkliliklarin fazla olmasi tercih edilir. Bununla birlikte,
kimi etkinliklerde &zellikle belli nitelikleri benzer olan cocuklari beraber gruplandiriimasi tercih edilir.

Cocuklarin dikkati dagildiginda: Cocuklarin ilgisini cekebilmek icin, gereksinim duyulan siire kadar cocuklarla
farkli bir oyun oynanir ve cocuklar yeniden atdlyeye konsantre olabilecek dikkat seviyesine ulastiklarinda, kalinan
yerden devam edilir.

Cocuklarin yoruldugu gozlemlendiginde: Siiresi net olarak ifade edilen kisa bir ara verilir.

Ses diizeyi istenenin iistiine ciktiginda: Calisma durdurulur ve ortak kurallar tekrar hatirlatilir. Gerekirse egitmenin
bildigi farkh bir teknikle ses seviyesi yeniden kontrol altina alinir.

Cocuklar birbirlerine vuruyorlarsa: Bunu yapan cocuklar calismanin disina alinarak onlarla konusulur. Neden
bunu yaptigi sorulur tekrar yapmamasi icin neye ihtiyaci oldugunun belirlemesine yardimci olunur ve bu olumsuz
davraniglarin parcasi olan kisilerin, calismaya katilamiyor oldugunun bilgisi onlarla paylasilir.

Gec gelen cocuklar oldugunda: Calismaya katilim yapilabilecek bir etkinlik ise, cocuk hemen dahil edilir ve
yardimci egitmen, cocudun yanina giderek dncesinde neler yapildigini anlatir.

Konusmak istemeyen cocuklar oldugunda: Israr etmeden calisma stiresince bu cocuklarin kendilerini, konusarak
ya da farkli yollarla ifade edebilmeleri icin alan acilir. Temas iceren aktivitelerde ise, birbirlerine dokunmak veya
beraber calismak istemeyen cocuklara israrct olunmadan uygulama surdrdlir.

Atolye icerigi planlanandan kisa siirede biterse: Atdlye kazanimlarini destekleyecek alternatif etkinlikler
yapilabilir. Bu ihtimale karsi her atélye 6ncesinde alternatif distindlir.

Atolye yetismeyecek gibi oldugunda: Kalan etkinlikleri aceleye getirmektense, atdlyenin ana kazanimini veren
etkinlik tGizerinde durulur.

- Calisma alani temiz ve duzenli bir sekilde birakilir. Eger atdlye esnasinda calisma alanindaki esyalarin yerleri
degistirildiyse, bulundugu haline geri konuldugundan emin olunur.

- Atélyenin hemen bitiminde, editmenler sinif 6gretmeniyle birlikte atélye uygulamasini kisaca degerlendirir.
Toplantida, “Neler iyi gitti?”, “Nerede zorlanildi?”, “Gelecek atdlyede ne daha iyi yapilabilir?” sorulari Gzerine
konusulur. Ardindan, egitmenler Oz Degerlendirme Formu'nu doldurur. Gézlemci, bu forma ek olarak, online bir
form olan Grup Degerlendirme Formu'nu doldurur.
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Gokkusagi Atolyesi
Tema: Bireysel Farkhliklar
Sinif:1, 2, 3, 4. sinif

Sure: 120 dk.

Kazanimlar:
Hayat Bilgisi:
HB.1.1.1. Sinif ici tanisma etkinligine katilr.
HB.1.1.2. Kendisiyle akranlari arasindaki benzer ve farkli yonleri ayirt eder.
-Ogrencilerin fiziksel dzellikleri lizerinde durularak ézel gereksinimli bireylerin farkina varma, onlarin kullandig
cihaz ve protezlere dikkat etme gibi unsurlar da vurgulanir.
HB.11. Sinif ici kurallari belirleme siirecine katilir.
HB.2.1.2. Bireysel farkhhklara saygi duyar.
Sosyal Bilgiler:
SB.4.1.5. Diger bireylerin farkli 6zelliklerini saygi ile karsilar.
insan Haklari Yurttashk ve Demokrasi:
Y.4.3.. insanlarin farkliliklarina saygi gésterir.
-insanlar arasindaki farkliliklarin dogal oldugu ve bunun ayrimciliga neden olmamasi gerektigi vurgulanir.
-Farkliliklarin arkadasliga, dostluga ve diger insanlarla iliskiye engel olmayacagi vurgulanir.
-Farkhliklarin kimi zaman farkl haklara (¢ocuk haklari, kadin haklari, engelli haklari vb.) sahip olmayi gerektirdigine
deginilir.
Y.4.33. insanlarin hak ve dzgrliikler bakimindan esit oldugunu bilir.
-Esitligin kurallar ve yasalar ile giivence altina alindigina deginilir.

Beceriler:
iletisim, is Birligi, Kurallara Uyma, Sosyal Katilim

Degerler:
Saygl, Sevgi

Atolye Akisi:
-Baslangic Cemberi (30°)
*Ortak Kurallarin Belirlenmesi
*Qriimcek Agi Oyunu
-Hazirlik Etkinligi (40"
*Tilki ile Leylek Masali ve Canlandirma
-Ana Etkinlik (40")
*Birlikte Gokkusadi
-Kapanis Cemberi (10

Malzemeler:

Ortak Kurallar Listesi icin: A3 Kagit, tahta kalemleri

Oriimcek Agi Oyunu icin: Bir yumak ip

Birlikte Gokkusadi icin: Atik materyaller, farkli sekillerde ve renklerde kagitlar ve ipler, bant, makarna, uhu, pastel
boyalar, ahsap ¢6p sis cubugu, makas, bilgisayar/akill tahta, hoparlr
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Uygulama:
-Baslangic Cemberi (30°)

Cocuklar dénemin programina dair bilgilendirilir. Bilgilendirmede; ekibin hangi haftalarda okula gelecedi, atdlyelerin
nasll uygulanacagi ve ne kadar siirecegi sdylenir. Ornegin; “Okulunuza bes kere daha gelecegiz ve her geldigimizde
iki saat boyunca atblye yapacagiz. Sonunda da yaptigimiz calismalardan ortaya cikanlari sunabilecedimiz bir
sergimiz olacak.” denilir.

Ortak Kurallarin Belirlenmesi

Birlikte, “Ortak Kurallar Listesi” hazirlanacadi sdylenir. Birlikte hareket etmemizi kolaylastiran kurallar ve zorlastiran
durumlar tizerine konusarak baslanir. Uzerinde ‘Ortak Kurallar Listesi’ yazan fon kartonu tahtaya asilir ve cocuklara,
“Beraber calisirken nelere dikkat etmeliyiz?” diye sorulur. Bu sirada cocuklar cemberde durmaya devam ederler.
‘Birbirimizi dinlemeliyiz, Saygili davranmaliyiz,” gibi, cocuklarla lizerinde uzlasilan cevaplar fon kartonuna yazilir.
Okuma yazma bilmeyen 6grencilerden de listeye, kurallari hatirlayabilecekleri sekiller cizmeleri istenir. Gelen
cevaplarin detaylandiriimasi ve cocuklar icin cercevenin netlestiriimesi icin “Ne yaparsak birbirimize saygili
davranmis oluruz, Sen konusurken nasil davranilirsa seni dinlediklerini hissedersin?” gibi sorularla yonlendirici
sorulara gecilir. Burada cevaplari detaylandirmak, cocuklarin kurallari 6zlimsemeleri icin gereklidir. Verilen cevaplari
genel basliklar seklinde listelemek yeterlidir. Hazirlanan liste, sinifta ¢cocuklarin kolaylikla gérebilecekleri bir yere
asilir.

Oriimcek Agi Oyunu

Cocuklarla birlikte cember olunur. Birlikte etkinliklere baslamadan &nce tanisilacagi sdylenir. E§itmen kendi ismini
sdyler, ardindan onun solundaki kisi kendi ismini sdyler ve sonra onun solundaki kisiye gecer. Cemberde iki ya
da Uc kez isim turu yapildiktan sonra bir Oriimcek Agi 6rerken isimlerini sdylemeye devam edecekleri séylenir.
Daha dnce ériimcek gériip gérmedikleri sorulur, cevaplar toplanirken ip cikarilir. ipin ucunu tutan kisinin, kendi
ismini sdylemesi ve ardindan, tuttugu kismi birakmadan ipi cemberde sectigi bir kisiye atmasi sdylenir. Cocuklarin
uygulamasini gérmeleri icin oyun, egitmen tarafindan baslatilir: E§itmen ismini soyler, tuttugu kismi birakmadan
yumagi cemberdeki bagka birine atar. ipi yakalayan kisiye karsiya atarken, bir noktadan tutmayr unutmamasi
gerektigi hatirlatilir. ip herkese firlatilana ve siniftaki herkes adini séyleyene kadar devam edilir.

-Hazirhk Etkinligi (40")

Sinif dlizeni cocuklarin yarim daire olarak oturacaklari sekilde diizenlenir; varsa anasinifindan minder istenir, yoksa
cocuklarin kendi sandalye/siralari kullanilir.

Gecis Notu: Cocuklar, “Simdi size bir masal okuyacagim. Beni cok dikkatli dinleyin, clinkii okuyacagim bu masalin
bir sonu yok, onu birlikte dustinecediz.” diye bilgilendirilir ve ardindan asagidaki masal okunur.

Tilki ile Leylek Masal

Tilki ile Leylek, ormanda birbirlerine komsu olmuslar. Tilki, bir giin misafirperver davranip komsusu Leylek’i yemege
davet etmis. Onun icin lezzetli mi lezzetli bir kurbaga corbasi yapmis. Corbanin kokusu ormani buisbitiin sarmis.
Kokuyu alan leylek, sabirsizlikla yemek saatini beklemeye baslamis. Tilki, corbayi derin olmayan bir tabaga koymus.
Leylek, uzun gagasiyla ne yapmissa bir tiirlii corbayi icememis ve tilkinin evinden ac olarak ayriimis.

Leylek, Tilki'nin evinden ayrilirken,

Tilki, “Yemegi az yemenize liziildim. Galiba yapti§im yemegdi begenmediniz.” demis.

Leylek, “Olur mu, cok begendim! Ellerinize saglik, hepsi cok lezzetliydi.” demis.

Glnler gecmis, Leylek de Tilki'yi aksam yemegine evine davet etmis.

Tilki, daveti hic kacirir mi? Davet vakti geldiginde, acliktan karni zil calan Tilki, Leylek’in evine gitmis.

Leylek, yaptigi yemekleri agzi daracik olan kavanozlara koymus. Uzun gagasiyla kavanozdaki yemekleri afiyetle
yiyerek karnini bir glizel doyurmus. Tilki de bu sirada, kavanozun etrafini yalamaktan baska bir sey yapamamis.
Tilki, evden ayrilirken Leylek, “Umarim, bu yemek daveti icin sizden &ziir dilememi beklemiyorsunuzdur.” demis.
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Masal okunduktan sonra ¢ocuklara masalda ne anlatiimak istendigi sorulur. “Masalda ilginizi en ¢cok ¢eken
yer neresiydi, siz olsaydiniz nasil bir ¢oziim iiretirdiniz, birbirlerine neden boyle davranmis olabilirler?” gibi
sorularla cocuklarin fikirleri alinir. Son olarak “Sizce, bu masal nasil mutlu sonla biter?” diye sorulur.
Masalin mutlu sonuna ydnelik oneriler alindiktan sonra, iki cocuktan kendi mutlu sonlarini da ekleyerek
masali canlandirmalari istenir. Bunu yapmak isteyen baska cocuklar da olursa, zaman yonetimi g6z oniinde
bulundurularak, onlarin fikirlerini paylasmalan da saglanir.

Canlandirmalardan sonra, masaldaki farkhliklar konusu ile iliski kurulur. Daha dnceki soru-cevap béliimiinde
gelen cevaplar sinifa hatirlatilir.

Gegis Notu: Atdlyede bu noktaya kadar, cocuklara “herkesin farkli oldugu” mesajinin verilmesi gerekir. Bu noktadan

sonra da ‘farkliliklarimiz ile zenginlestigimiz’ mesaji verilmeye calisiimalidir. Bunu somut bir sekilde gérmek icin yeni
bir calisma yapilacagi séylenir.

-Ana Etkinlik (40")

Birlikte Gokkusadi

Her cocuga esit miktarda ayni malzemeden verilir. Bu malzemeleri kullanarak bir sekil olusturmalari istenir. Ardindan
her cocuktan yaptigi sekli sinifa géstermesi beklenir.

Daha sonra cocuklar, sinif mevcuduna gdre gruplara ayrilir ve bireysel olarak yaptiklari sekilleri birlestirerek grupca
farkli bir sekil ortaya cikarmalari sdylenir. Her grup bitirdikten sonra kendi grubundan bir grup sdzclisti secmeleri
istenir. Grup soézciileri, grupca olusturulan sekilleri tanitir. Son olarak, tiim gruplardan bir araya gelip grupca
yaptiklari sekilleri kullanarak tek bir sekil olusturmalari istenir.

Sekil olusturma tamamlandiktan sonra, “Sekilleri bireysel/grupca/sinifca olustururken neler hissettiniz, sizinle
benzer sekil yapan oldu mu, ilk yaptiginiz sekil ile son olusturdugunuz sekil arasinda ne gibi farkhliklar var, sizce
bu farkliliklarin sebebi ne olabilir?” sorulariyla sekil olusturma sireci dederlendirilir. Ve az sonra izlenecek videoya
hazirlik olmasi icin, “Sizler de birbirinizden farklisiniz, bir araya gelerek cok renkli bir sinif olusturdunuz, degil mi?
Peki, farkli renklerin bir araya gelmesiyle gékytiziinde olusan seye ne ad verilir, sizce gokkusagi tek renk olsaydi nasil
olurdu?” vb. sorular yoneltilir. Konusmalar tamamlandiktan sonra cocuklara, “Gékkusagdi Okulu deyince aklinizda ne
canlaniyor? diye sorulur, cevaplar alindiktan sonra Gokkusagi Okulu videosu izletilir.

Video:

GOkkusagi Okulu: https://www.youtube.com/watch?v=fcAUuP3z5Ew&feature=youtu.be

Video sonrasi, cocuklardan videodan 6nce verdikleri cevaplarla videoda gordiikleri okul arasindaki farkhliklari ve
benzerlikleri sdylemeleri istenir. Ardindan, “Bizim okulumuzun “Gékkusagi Okulu” olmasi ve dyle kalmasi icin neler
yapabiliriz?” diye sorulur, bunun tzerine birlikte dustinulur.

Ortaya atilan fikirler, “G&kkusagi Okulu Olma Adimlar” bashgr altinda bir A3 kagida listelenir ve ddnem boyunca
atdlyelerde yeri geldikce bu listeye dikkat cekilir.

Gecis Notu: “Cocuklar gelin bugiin neler 6grendigimizi birlikte degerlendirelim.” denilerek cocuklar kapanis
cemberine davet edilir.
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-Kapanis Cemberi (10")

Cember olunur. Giin boyunca yapilanlar 6zetlenir ardindan bir sonraki haftaya dair kisa bir bilgilendirme yapilir ve
degerlendirmeye gecilir. “Buglin sizin icin nasildi?” diye sorulur. “Bugtin bu at&lyeyi cok sevenler burnuna dokunsun,
biraz sevdim diyenler ellerini kafasina koysun, hi¢ sevmedim diyenler ziplasin.” cimleleri sira ile sGylenerek atdlye
ile ilgili geri bildirim alinma sireci eglenceli hale getirilir. Atélyede 6grendikleri bir kelimeyi ya da bir climleyi
paylasmalari istenir.

Degerlendirme sonunda ¢cemberde;

1. Bugiin buraya gelip atdlyeye katildiklari i¢in kollarini capraz sekilde iki omuzlarina vurarak kendilerini alkislarlar.
2. Kollarini acarak “Ortak kurallara uydugumuz ve birlikte iyi vakit gecirdigimiz icin arkadaslarimizi alkishyoruz.”
diyerek iki tarafinda duran arkadaslarinin sirtlarina dokunarak alkislarlar.

3. En sonunda da burada dgrendiklerini disarida paylasacaklari ve giini bitirdikleri icin hep beraber alkislarlar.

Uriin:

-Ortak Kurallar Listesi

-Birlikte Uretilen Sekil/Nesne
-Gokkusagi Okulu Olma Adimlar

Egitmene Notlar:

-Oriimcek Agi oyununda, driimcekten korkan bir cocuk olursa, bunun hayali bir ériimcek oldugu ve sinifca
tanisiimasina yardimci olacagi sdylenerek, cocuk oyuna katilmasi icin cesaretlendirilir.

-Ortak kurallar belirlendikten sonra, atdlye boyunca gerekli yerlerde bu kurallar hatirlatilir ve sinifin bu kurallari
benimsemesi saglanir.

-Masal, cocuklarla g6z temasi kurularak etkilesimli bir sekilde anlatilir. Béylece ¢ocuklarin atdlyeye katilimlari
artirilabilir.

-Soru-cevaplar sirasinda zaman g6z ontinde bulundurularak, cocuklar cesaretlendiriimeli ve konusmalari
dinlenmelidir.

-Gokkusagr Okulu videosu, dnceden indirilmeli ve izlemeye hazir hale getirilmelidir.

Kaynakca:
TohumOtizmVakfi (04.09.2013). G6kkusagi Okulu. Son Erisim Tarihi: 14.09.2019.
Erisim Adresi: https://www.youtube.com/watch?v=fcAUuP3z5Ew&feature=youtu.be




cocuk atolyeleri programi 6z degerlendirme formu

Ad-Soyad: Ogrenci numarast:
Tarih: Atélyedeki sorumlulugu:
Atélye adi: Uygulama yapilan okul ve sinif 6gretmeni:

1, 2 ve 3. bollimleri yalnizca yuritlcl ve yardimcilarin; 4. bolimd tiim grup Uyeleri doldurmasi beklenmektedir.
1, Hayir; 2, Kismen; 3, Evet anlamina gelmektedir.

1. UYGULAMA ONCESi

Atdlye uygu|ama p|an|n| (0] 40 (o [UT 0 o TR Y (’]) (2) (3)
Aciklama:
Atdélyenin gerektirdigi b||g| ve becerileriedindim. -« c vt eiieiiiiiiiiiiiiiiiiiiiaiaaiaaeaaaann . (’|) (2) (3)
Aciklama:

Atolye ile ilgili 6gretim Uyesi, sinif 6gretmeni ve/veya 6gretmen adayi

arkada§|ar|m|a goru§ a||§veri§inde PDUIUNUM. c v v v ceeeooeeeeeeeeeeeeeeeaaaaaaasassssssssssasssaanns . (’]) (2) (3)
Aciklama:

2. UYGULAMA SIRASI
Atdlye esnasinda karsilastigim plan disi sorunlari ¢dzebildim. -« -« cooveeeneeeiiiiiiiiiiL -M @ 3
Aciklama:

Atdlye esnasinda karsilastigim plan disi 6grenme ve 6gretme firsatlarini

degerlend"eb'ld'm .............................................................................. (’I) (2) (3)
Aciklama:
ogrenc_”eﬂe etkili bir ||et|§|m kurabildim, ccccceeeeeeeeeeeeeeeeesssssssssssssssssssssssssssssssssns . (’|) (2) (3)
Aciklama:
Grup arkada§|ar|m|a |§ b|r||§| |ger|s|nde ():a||§ab||d|m ................................................ . (’]) (2) (3)
Aciklama:

3. UYGULAMA SONRASI

Ogrencnerden Olumlu donutler aldlm ............................................................. (’I) (2) (3)
Aciklama:
Sinif égretmeninden olumludonUtleraldim.-ccceeeeeeeeeeeeeeeeiieeeoeeecccaccocnnnns . (’I) (2) (3)
Aciklama:
Grup arkada§|ar|mdan olumludoniUtleraldim.:cccccceeeeeeeeeeeeeeeeeeenneeecosssssssssssssonns . (’I) (2) (3)
Aciklama:



4. OGRENIMLER

Bu modiilde 6gretmenlige dair 6grendiklerim:

Bu modiilde 6grencilere dair 6grendiklerim:

Bu modiilde birlestirilmis sinifta 6gretime dair 6grendiklerim:

Bu modiilde kendimle ilgili olarak fark ettiklerim:

'.

Jd



el ele
atolyesi



El Ele Atolyesi
Tema: Dayanisma
Sinif:1, 2, 3, 4. sinif
Sire: 120 dk.

Kazanimlar:
Beden Egitimi ve Oyun
BO.11.1.1. Yer degistirme hareketlerini yapar.
BO.2.1.1.1. Yer degistirme hareketlerini artan bir dogrulukla yapar.
BO.3.1.1.1. Yer degistirme hareketlerini artan ceviklikle yapar.
BO.4.1.1.1. Yer degistirme hareketlerini artan kuvvet, hiz ve ceviklikle yapar.
insan Haklan Yurttashk ve Demokrasi:
Y.4.2.4. Hak ve 6zgurltklerinin ihlal edildi§i veya kisitlandi§i durumlarda hissettiklerini ifade eder.
-Hak ve 6zgrliikleri ihlal edilen kisilerin duygularina duyarl olmanin énemine vurgu yapilr.
-Kisilerin gorls, dlstince ve hislerine duyarli olunmadiginda neden olabilecek sorunlara deginilir.
Y.4.2.5. Hak ve 6zgurliklerin ihlal edildigi veya kisitlandi§i durumlarin ¢dziimiinde ne tir sorumluluklar
Ustlenebilecegdine iliskin drnekler verir.
-Cozlm Onerilerinin uzlasitya doniik, siddetten uzak ve demokratik olmasi saglanir.
Y.4.2.7. Hak ve 6zglrliiklerin kullaniimasinin birlikte yasama kiltlrine etkisini degerlendirir.
-Hak ve 6zgrliiklerin 6zenle kullanildidi veya kisitlandigy, ihlal edildigi durumlarin olasi sonuclarina yer verilir.

Beceriler:
Empati, Hareketlilik, Koordinasyon, i§ Birligi, Problem C6zme, Sosyal Katilim

Degerler:
Adalet, Arkadaslik, Sevagi

Atolye Akisi:
-Baslangic Cemberi (207)
*Ortak Kurallarin Hatirlatiimasi
*Don Ates Oyunu
-Hazirlik Etkinligi (40"
*Almina ve Arkadaslari Masali
*Sandalyeler ve Képek Bahdi
-Ana Etkinlik (50"
*Kapani Saklayalim
*Ahtapot Almina’nin Adimlar
-Kapanis Cemberi (10)

Malzemeler:
Ahtapot Almina’nin Adimlari icin: 4 adet mavi fon kartonu ve pastel boya
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Uygulama:
-Baslangic Cemberi (20°)

Cocuklara bir 6nceki atdlyede neler yapildidi, neler kesfedildigi ve neler 6grenildigiile ilgili sorular sorulur. Cocuklarin
hatirlayamadidi noktalarda, editmen tarafindan bir 6nceki atdlyede neler 6grenildigi hatirlatilir. Ardindan yeni
atdlyenin plani aciklanir.

Ortak Kurallarin Hatirlatiimasi

Bir onceki atdlyede hangi ortak kurallara dikkat edildigi hatirlatiir. Zorlanilan, uyulmayan noktalar Uzerine
konusulur. Cocuklara yonlendirici sorular sorulur: “Hazirladigimiz listede uyamadigimiz ya da eksik olan bir kural
var mi? Listemize nasil ekleyebiliriz?” Gerekirse karton, fon kagidi ve keceli kalem kullanilarak yeni bir ortak kurallar
listesi hazirlanir ya da daha 6nceden var olan kurallar listesi tizerinde degisiklik yapilir.

Don Ates Oyunu

Don Ates Oyunu oynanacagi sdylenir. 10 cocuga 1 ebe diisecek sekilde sinif bélinir. Sinifta dolasmalari icin
cocuklara yonerge verilir. Oyunda, ebelerin dokunduklari kisileri dondurduklari sdylenir. Dokunulan kisiden oldugu
yerde donmasi ve beklemesi istenir. Bir stire sonra yeni bir kural eklenir. Donmayan kisilere, donan arkadaslarini
dokunarak coézebilecekleri sdylenir. Ebelerin amaci; tim oyuncularn dondurarak hareketsiz birakmaktir. Tdm
oyuncular donana kadar oyun stirddrdlir. Herkesin donmasini saglamak ¢ok uzun siirerse oyun durdurulur ve tiim
cocuklarin kendilerini ve herkesi alkislayarak yerlerine gecmeleri istenir. Cocuklardan oyun hakkinda yorumlari
alinir: “Ebe ve oyuncularin oyundaki gérevleri nelerdi, bu gérevleri yapmasalardi ne olurdu, donmus arkadasinizi
kurtarirken neler hissettiniz, ebeye yakalanma riskine ragmen neden arkadasinizi kurtarmaya calistiniz?” benzeri
sorular sorulur.

Gecis Notu: Gelen cevaplardan sonra “Bu verdiginiz cevaplar bana bir hikayeyi hatirlatti, simdi size cok uzaklardan
denizin derinliklerinden bir hikaye anlatmak istiyorum” denir ve hikaye anlatiimaya baslanir.

-Hazirhk Etkinligi (40)
Almina ve Arkadaslari hikayesi anlatilir.

Almina ve Arkadaslari

Bir varmis bir yokmus. Cok eski zamanlarda uzak diyarlarin birinde deniz altinda kiictk, sirin mi sirin bir tlke varmis.
Burada yasayan tiim canlilar birbirini sever, mutluluk ve baris icerisinde yasarlarmis.

“Sizce deniz altindaki bu sevgi iilkesinde yasayan sansli hayvanlar hangileri olabilir?” diye sorulur. Cevaplar
alindiktan sonra hikaye anlatimina devam edilir.

Ahtapot Almina da burada olmaktan cok mutluymus. Arkadaslari baliklar, deniz yilanlar, istakozlar, mercanlar...
Baska ne olabilir, diye sorulur ve cocuklardan gelen cevaplar hikayeye eklenir.

.ile yosunlarin arasinda oyunlar oynar, aksamlari Bilge Deniz Kaplumbagasi’'ndan masallar dinlermis. Bu masallardan
cesur olmanin dnemini 6grenirlermis, hep birlikteyken kendilerini daha cesur hissederlermis.

Burada cocuklara cesurun ne demek oldugu sorulur ve herkesin bunu bildiginden emin olunur.

Bir gtin Almina ve arkadaslari yine oyun oynamak icin bulusmuslar. Ne oynayacaklarina karar vermeye calisiyorlarmis.
Burada cocuklara “Sizce ne oynasinlar?” diye sorulur, saklambac cevabi alindiktan sonra masala “A, evet,
saklambac oynasinlar!” diyerek devam edilir.

Kuclk Balik Zizi ebe olmus ve arkasini déniip saymaya baslamis. Almina, hizlica uzaklara ylizmus, Zizi'nin onu
bulamayacad bir yere saklanmis. Aradan dakikalar gecmis ve Almina’nin oldugu yere kimse gelmemis. Almina bu
duruma cok sevinmis, “iste sonunda kimsenin bulamayacagi bir yere saklanmayi basardim.” demis kendi kendine.
Tam o sirada arkasinda iri disleri, sicak nefesiyle buylk bir képek balgi oldugunu fark etmis. Képek baliginin yillar
once, denizdeki diger canlilara zarar verdidi icin tilkeden uzaklara génderildigini biliyormus. Birden, kdpek baliginin
kendisine zarar verecegini dustiniip kipirtisiz kalmis yerinde. Képek baligi ona biraz yaklasinca iyice korkmaya
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baslamis. Tam o sirada, Zizi'nin de uzaklardan ona dogru yaklasmaya basladigini gérmis. Zizi, képek balgini
goriince “Eyvah!” demis, “Hemen bir yolunu bulup bu képek baligini uzaklastirmaliyiz.” Aklina Bilge Kaplumbaga'nin
anlattigi bir masal gelmis. Masalda tiim cocuklar bir araya gelip en sevdikleri sarkiyi sdyltyor ve agzindan ates cikan
ejderhayi uyutuyorlarmis. Hemen Almina’ya seslenmis, “Hadi, o sarkiyi séyleyelim.”

Burada, sizce bu hangi sarki olsun, diye sorularak cocuklarin sevdigi bir sarkiya karar vermesi ve iclerinden
ikisinin sarkiyi sdylemesi istenir.

Ama Almina ve Zizi'nin sesi kdpek baligina bir tirll ulasmiyormus. Képek balgi giderek Almina’ya yaklasiyormus.
Zizi arkadasina, “Sakin korkma, arkadaslarimizi cagirip hemen doénecegim, diyerek oradan ayriimis. Kpek balig
yaklasmis, yaklasmis.. Almina’yl agzina tam alacakken Zizi'nin ve diger arkadaslarinin sesini duymus, sonra butln
ailelerinin, butln dlkenin... Herkes hep bir agizdan cok sesli bir sekilde en sevdikleri sarkiyi sGyliyormus.

Burada sarki daha yiiksek sesle bir kez daha soylenebilir.

Képek bahgi, hep bir adizdan cikan bu sesi duyunca dnce cok sasirmis, sonra sesin giderek artmasindan ve
guiclenmesinden korkmus. Almina’ya tam dibine gelmisken birden arkasini déniip hizla oradan uzaklasmis. Almina
ve arkadaslar hemen bir araya gelip birbirlerine sariimis, kdpek bahginin gidisini kutlamislar. Birlikte olduklari icin bir
kez daha cok mutlu olmuslar. O glinden sonra, Bilge Deniz Kaplumbagasi, Almina ve arkadaslarinin bu yasadiklarini
da cesur cocuklarin masallari arasinda anlatmaya baslamis.

Hikaye bittikten sonra, “Sizce kopek baligini korkutan neydi?” diye sorulur, ‘buradaki herkesin birbirine ne
cok bagh oldugunu goriip onlara giiciiniin yetmeyecegini anlamis olabilir’ gibi bir cevabin gelmesi tesvik
edilir.

Gecis Notu: “Siz de birlikte hareket etmeyi denemek ister misiniz? Bunun icin cok eglenceli bir oyun biliyorum.”
denilerek bir sonraki etkinlige gecilir.

Sandalyeler ve K6pek Baligi

Sandalyeler ve Képek Baligi oyunu icin, siralar kenara ¢ekilir ve kisi sayisinca sandalye ya da sinif mevcudunun
oturacadi sayida sira, hepsinin yiizii ayni yone bakacak sekilde araliklarla, daginik bir sekilde sinifa yerlestirilir.
Herkesin ylzinu dénmus oldudu bir nokta baslangic noktasi olarak belirlenir ve géndlll birinin képek balig
olarak o noktaya gecmesi istenir. Képek baliginin bos yere oturmayi hedefledigi, digerlerinin kendi yerlerinden
kalkip bos yere oturarak onu engelleyebilecekleri, bu durumda kdpek baliginin yeni bos yere yonelmesi gerektigi
aciklanir. Képek balidi, bos yere oturdugunda grubun kaybedecedi ve yerine oturulan kisinin yeni kdpek balig
olacagi soylenir. Kdpek baligi olan kisinin, bos yere dogru yiriirken cok yavas olmasi ve kendi tarzina gore sesler ve
hareketler yapmasi sdylenir. En dnemli kuralin da, yerinden bir kez kalkmis olan kisinin, yerini mutlaka degdistirmesi
oldugu belirtilir. Kdpek baligi baslangi¢ noktasina gecip kalan tiim cocuklar, ondan en uzak sandalyeyi bos birakarak
yerlerine oturunca oyun baslatilir. Oyun sirasinda, grubun ortak strateji gelistirmesi beklenir, biraz zorlastirmak icin
konusmadan, yalnizca g6z temasiyla iletisim kurmalari yonergesi verilebilir.

Gecis Notu: Oyun ardindan, “Birlikte hareket etmek ne zaman kolaydi, ne zaman zordu, neler hissettiniz?” gibi

sorularla oyun degerlendirilir. Bakalim, burada 6grendikleriniz simdi size verilecek gérevi tamamlamamiza yarayacak
mi, denilerek bir sonraki etkinlige gecilir.
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-Ana Etkinlik (50)

Kapani Saklayalm

Cocuklarda gondllu olanlar arasindan bir ebe secilir. Ebenin, yine képek balgi; geri kalanlarin da birbirini kollayan
deniz hayvanlari oldugu sdylenir. Deniz hayvanlarinin yasadiklari durumu bir daha yasamamak icin kapani kopek
baligindan saklamalari gerektigi sdylenir. Kapani sembolize eden bir nesne, deniz hayvanlarindan birinin eline verilir.
Deniz hayvanlarinin, kdpek baligina yakalanmadan her defasinda nesneyi bir baskasina vererek képek baliginin
hemen arkasina saklamasi gerektigi sGylenir. Kdpek baliginin gérevinin de gruba arkasi doniik sekilde durup “Ebe
tura1-2-3" diyerek gruba dénmesi ve képek bali§i gruba her dondiigiinde, deniz hayvanlarinin donmalari, hareketsiz
kalmalari sdylenir. Hareket eden olursa, baslangic cizgisine dénecegi belirtilir. Kbpek baligina, deniz hayvanlarina
dondigiinde, nesnenin kimde oldugunu tahmin etmeye calismasi, tahmini dogru cikarsa tim grubun baslangi¢
cizgisine dénmesi gerektigi, tahmini yanlis cikarsa tekrar gruba arkasini dénerek “Ebe tura 1-2-3” diyerek ve yeni
tahminde bulunmasi sdylenir. Grupca tasinan nesne, ebenin oldugu yere birakildiginda grubun kazanmis olacagi ve
yeni ebe secilecedi belirtilir. Deniz hayvanlarinin baslangi¢ noktasina gecmesi ve képek baliginin onlara mesafeli
durarak arkasini ddnmesiyle oyuna baslanir. Oyun kisa slirede biterse 2-3 kez tekrarlanabilir.

Ahtapot Almina’nin Adimlari

Ardindan, atélyenin bitisi icin az zamanlar kaldi§i ama sene sonundaki sergi icin bu hikayenin bir resmini hatira
olarak cizmelerinin iyi olacagi s6ylenir. Bu atdlyede en cok ne stiinde duruldugu, ne 6grenildigi sorulur, “dayanisma”
cevabi alindiktan sonra kalan kisa siirede resmi tamamlamak icin sinifca dayanisma yapilabilecegi belirtilir.
Cocuklar, farkli yaslar bir araya gelecek sekilde 4 gruba ayrilir. “Almina ve arkadaslari oyun oynarken ya da Bilge
Deniz Kaplumbagas’'ndan hikaye dinlerken”, “képek balgr Almina’ya arkadan yaklasirken”, “arkadaslari Almina‘yi
kurtarirken” ve “Almina kurtulduktan sonra denizde yasam” konulari gruplara ayri ayri verilir. Her gruptan kendilerine
verilen konularda mavi fon kartonuna pastel boyayla resim yapmalari istenir. Resimler tamamlandiginda, gruplarin

cizdiklerini sinifin geri kalanina sunmasi ve resimlerin sirali bir sekilde panoya asilmasiyla etkinlik sonlandirilir.
Gecis Notu: Buglini degerlendirmek icin kapanis cemberi yapalim, diyerek cocuklar cembere davet edilir.
-Kapanis Cemberi (10°)

Cember olunur. Glin boyunca yapilanlar ézetlenir ardindan bir sonraki haftaya dair kisa bir bilgilendirme yapilir ve
degerlendirmeye gecilir. “Buglin sizin icin nasildi?” diye sorulur. “Bugtin bu atdlyeyi cok sevenler burnuna dokunsun,
biraz sevdim diyenler ellerini kafasina koysun, hi¢c sevmedim diyenler ziplasin.” ctimleleri sira ile séylenerek atdlye
ile ilgili geri bildirim alinma sireci eglenceli hale getirilir. Atélyede 6grendikleri bir kelimeyi ya da bir cimleyi
paylasmalari istenir.

Degerlendirme sonunda ¢cemberde;

1. Buglin buraya gelip atélyeye katildiklari icin kollarini capraz sekilde iki omuzlarina vurarak kendilerini alkislarlar.
2. Kollarini acarak “Ortak kurallara uydugumuz ve birlikte iyi vakit gecirdigimiz icin arkadaslarimizi alkishyoruz.”
diyerek iki tarafinda duran arkadaslarinin sirtlarina dokunarak alkislarlar.

3. En sonunda da burada 6grendiklerini disarida paylasacaklari ve glinii bitirdikleri icin hep beraber alkislarlar.

Uriin:
- Resimler

Egitmene Notlar:

- On hazirlik asamasinda, bir ahtapot gérseli ya da kuklasi hazirlanabilir.

- Ebe tura oyunu icin verilecek nesne énceden belirlenmelidir.

- Hikaye esnasinda sdylenecek sarki egitmen tarafindan belirlenip hikayeden hemen dnce cocuklara 6gretilebilir.
- Sandalyeler ve K&pek Baligi oyununda, kdpek baliginin cok yavas hareket etmesine dikkat edilmelidir.
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cocuk atolyeleri programi 6z degerlendirme formu

Ad-Soyad: Ogrenci numarast:
Tarih: Atélyedeki sorumlulugu:
Atélye adi: Uygulama yapilan okul ve sinif 6gretmeni:

1, 2 ve 3. bélimleri yalnizca ylritlci ve yardimcilarin; 4. bolimdi tim grup yeleri doldurmasi beklenmektedir.
1, Hayir; 2, Kismen; 3, Evet anlamina gelmektedir.

1. UYGULAMA ONCESI

AtSlye uygulama planini OKUUM. . . ..ottt e M @ @B
Aciklama:
Atdlyenin gerektirdigi bilgi ve becerileri edindim. .. .....oooni i - @ B)
Aciklama:

Atolye ile ilgili gretim Uyesi, sinif dgretmeni ve/veya 6gretmen aday!

arkadaslarimla gorus alisverisinde bulundum. -« .« ..oooetiii i - @ B
Aciklama:

2. UYGULAMA SIRASI
Atélye esnasinda karsilastigim plan disi sorunlari ¢ézebildim. ...l -1 2 B)
Aciklama:

Atdlye esnasinda karsilastigim plan disi 6grenme ve 6gretme firsatlarini

dederlendirebildim. « -« o v oo i e ™m @ B
Aciklama:
ogrenc”eﬂe etkili bir ||et|§|m QU T2 011 o 1T 2 RSP . ('l) (2) (3)
Aciklama:
Grup arkadaslarimla is birligi icerisinde calisabildim.. . . .....c.oooiii i - @ B
Aciklama:

3. UYGULAMA SONRASI

ogrencﬂerden olumlu donUtler aldim. -« ccceeeeiiiiiiiiiiitieteeeeeeeeeesssssssssssssseseeeeennnnss (’I) (2) (3)
Aciklama:
Sinif ('jgretmeninden olumlu donUtler aldim. «cceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeoeeoeeeeeeeneanaannns . (’I) (2) (3)
Aciklama:
Grup arkada§|ar|mdan olumlu donUtler aldim. - -« v v v v e ettt et et eeneeeeeeeeeoooaoaooaoaaasssaeaasanns . (’I) (2) (3)
Aciklama:



4. OGRENIMLER

Bu modiilde 6gretmenlige dair 6grendiklerim:

Bu modiilde 6grencilere dair 6grendiklerim:

Bu modiilde birlestirilmis sinifta 6gretime dair 6grendiklerim:

Bu modiilde kendimle ilgili olarak fark ettiklerim:

'.
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donme dolap
atolyesi



Donme Dolap Atolyesi
Tema: Cevre

Sinif:1, 2, 3, 4. sinif

Sire: 120 dk.

Kazanimlar:
Hayat Bilgisi:
HB 1.6.5. Geri doniisiim yapilabilecek maddeleri ayirt eder.
-Plastik, kagit, pil, bitkisel yag, cam gibi maddeler lizerinde durulur.
HB.2.6.4. Tiiketilen maddelerin geri donlisimiine katkida bulunur.
HB.3.6.6. Geri donusiimiin kendisine ve yasadigi cevreye olan katkisina érnekler verir.
Fen Bilimleri
F.4.6.1.1. Kaynaklarin kullaniminda tasarruflu davranmaya 6zen gosterir.
-Yeniden kullanmanin énemi lizerinde durulur.
F.4.6.1.2. Yasam icin gerekli olan kaynaklari ve geri dénusiimiin énemini fark eder.
-Plastik, kagit, pil ve cam gibi maddelerin toplanma sekilleri ve tekrar kullanima sunulma alanlari érneklenir. Bu
slirecin cevreye olan katkilari vurgulanir. Sayilan maddelerden birini kullanmak ve farkli islev kazandirmak suretiyle
strdurdlebilirlikte rol alabilecekleri fark ettirilir.

Beceriler:
Cevre Okuryazarligi, Dogay! Koruma, is Birligi, Kurallara Uyma

Degerler:
Oz Denetim, Sevgi, Sorumluluk

Atolye Akisi:

-Baslangic Cemberi (20°)
*Ortak Kurallarin Hatirlatilmasi
*Uctu Uctu Kus Uctu

-Hazirhk Etkinligi (40")
*Ormandaki Toplanti Hikayesi
*Geri DOnuisiim Yolu

-Ana Etkinlik (50
*Aritma Deneyi
*Kagittan Kus

-Kapanis Cemberi (10

Malzemeler:

Geri doniisiim yolu icin: Atik malzemeler (metal, cam, plastik, kagit), icine atik malzemelerin oldugu bir ¢&p poseti,
geri donlsim sembollerinin gorselleri olan ciktilar, boya kalemleri; gri, yesil, sari, mavi renklerde ip

Hazirlik etkinligi icin: icinde farkli boyutlarda cam, plastik, metal, kagit atigi olan bir ¢8p poseti

Aritma Deneyi icin: 6 tane plastik sise, ince kum, cakil tasi karisik kum, iri taslar, toprak, 5 adet cam bardak ve 5 adet
makyaj pamugu.

Kagittan kus yapimi icin: Yapistirici, sinif mevcudu kadar misvedde kadit, sulu ya da pastel boya, makas, sinif
mevcudunun iki kati kadar atas

22



Uygulama:
-Baslangic Cemberi (20°)

Cocuklara bir 6nceki atdlyede neler yapildidi, neler kesfedildigi ve neler 6grenildigiile ilgili sorular sorulur. Cocuklarin
hatirlayamadidi noktalarda, editmen tarafindan bir 6nceki atdlyede neler 6grenildigi hatirlatilir. Ardindan yeni
atdlyenin plani aciklanir.

Ortak Kurallarin Hatirlatiimasi

Bir onceki atdlyede hangi ortak kurallara dikkat edildigi hatirlatiir. Zorlanilan, uyulmayan noktalar Uzerine
konusulur. Cocuklara yonlendirici sorular sorulur: “Hazirladigimiz listede uyamadigimiz ya da eksik olan bir kural
var mi, Listemize nasil ekleyebiliriz?” Gerekirse karton, fon kagidi ve keceli kalem kullanilarak yeni bir ortak kurallar
listesi hazirlanir ya da daha 6nceden var olan kurallar listesi tizerinde degisiklik yapilir.

Uctu Uctu Kus Uctu

Cocuklarla birlikte bahceye cikilir ve cember olunur. Bir alkis yapildiginda bahcede sessiz bir sekilde cevrelerini
incelemeye baslamalari, bir diger alkisi duyduklarinda cembere dénmeleri istenir. “ilginizi en cok ceken sey ne oldu,
daha dnce fark etmediginiz ama simdi ilginizi ceken bir sey oldu mu?” sorulari cesitlendirilerek sorulur. “Bahcede
bizden baska yasayan canlilar gérdinlz mu, bu canlilar neler yapiyorlardi?” gibi gérdikleri canllar izerine birkac
soru sorulduktan sonra konunun kuslara gelmesi icin kolaylastirici olunur: Kuslar ile ilgili sorular sorulur; hareketleri,
yasam alanlari vb. konularda fikirler alinir. Sonra, cocuklara “Kuslarin hareketlerinden dikkatinizi ceken oldu mu, bize
gosterebilir misiniz?” diye sorulur. Gelen hareketler tim grupla taklit edildikten sonra y6nergelere gecilir. “Simdi
hep birlikte bu durdugumuz yerden suradaki agaca dogru ucalim.” denir. Burada, egitmenin de kus taklidi yapmaya
baslamasi beklenir. Kollar ve bacaklar hareket ettirilerek cocuklarla birlikte bahcede u¢cma taklidi yapilir. “Simdi su
icelim, dala konalim, ekmek kirintilari bulduk hadi yiyelim, denizde balik yakalamaya calisalim” gibi yonergelerle
tdm sinifla birlikte taklit cesitlendirilir.

Taklit bir stire devam ettirildikten sonra, “Kus gibi hareket etmek size nasil hissettirdi?” diye sorulur ve bir ciimle
ile cocuklardan hisleri alinir. E§itmene sira geldiginde “Ben cok yoruldum, ucarak sinifa dénmek istiyorum, hadi
bana katilin, ama adimlarimizi kus adimi gibi kiiclik kiiclik atarak yavasca donelim.” der ve sakince sinifa dontilmesi
saglanir.

Gecis Notu: “Kuslar da benim kadar ¢cok yoruluyor mudur acaba? Saga sola ucarken cok yoruldum ama onlar gibi
hissetmeye baslayinca cok heyecanlandim, biraz daha kuslar hakkinda konusmak ister misiniz?” diye sorulur ve
asagidaki hikaye anlatilmaya baslanir.

-Hazirlik Etkinligi (40")
Ormandaki Toplanti hikayesi anlatiimaya baslanir.

Ormandaki Toplanti

Bir varmis bir yokmus, cok uzaklarda yasayan bir kus varmis. Adi da Calikusu’ymus. Calikusu, uzaklara ucar ucar,
calilar toplar kendine yuva yaparmis. Calikusu’nun komsulari cokmus. Mavi Bastankara, Civgin, Florya, Saka, Serce
bunlardan sadece birkaglymis. Calikusu her giin uyanir, yavrularina yemek bulmak i¢in gezmeye ¢ikarmis. O giin ne
bulabilirse; bocekleri, tirtillari, driimcekleri toplar, yuvasinda onu bekleyen yavrularina gétiirirmis.

Gel zaman git zaman, yagmur yagmis, glines acmis, riizgar cikmis; Calikusu, yuvasinda bilmedigi seyler bulmaya
baslamis. Ne oldugunu anlamamis, ama bu buldugu seyler ne yeniyormus ne de onlarla yuva yapiliyormus.
Burada cocuklara “Calikusu yuvasinda ne bulmus olabilir?” diye sorulur. Cevaplar alindiktan sonra bakalim
gercekten dyle mi, diye hikayeye geri doniiliir.

Bir glin dayanamamis, tiim komsularina haber salmis, bir aksam hepsi heybetli Saricam’in dallarinda toplanmislar.
Calikusu baslamis anlatmaya “Her giin yuvamda farkli seyler bulmaya basladim, ben temizledikce daha fazlasi
cikiyor ortaya, kurtulamiyorum, yuvamda oturacak yer kalmadi. Ne yapacagimi bilmiyorum, bana yardim edebilir
misiniz?” diye sormus. Saka s6zi almis, “Ben de ayni durumdayim, yavrularim u¢maya basladiktan sonra yuvami
daha ylksege tasidim, ama ne yaparsam yapayim, bu ¢oplerden kurtulamadim.” demis. Herkes birbirine bakmaya
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baslamis, Saka’nin dedigini nce anlamamuslar, ¢linki hi¢biri “cép”tin ne demek oldugunu bilmiyormus. Saka, onlarin
anlamadigini fark edince devam etmis séziine: “insanlarin artik islerine yaramadigini diistintip kurtulmaya calistigi
tim bu kagitlar, jelatinler, piller, ...

Burada, “Baska neler olabilir? diye cocuklara sorulur, onlardan gelen cevaplar da hikayeye eklenerek
anlatima devam edilir.

Serce bunlari duyunca, “Ama senin burada bahsettiklerinin hepsi ¢6p dedil, aralarinda atiklar da var.” demis. Bu kez,
Serce’den de atigin ne oldugunu aciklamalarini istemis oradaki bitiin kuslar.

Burada cocuklara, atigin ne olabilecegi sorulur. Yakin bir cevap geldiginde, ona baglayarak hikayeye devam
edilir.

“Atiklar, geri donusturebilir malzemeler. Yani, tekrar tekrar kullanilabilir, eskiyince neyden yapildiysa ona dénddirdillip
yeniden dUretilebilir.” diye cevap vermis Serce. Kuslar bunu duyunca, o zaman biz bu atiklar toplayalim, geri
dontstirmeleri icin insanlara verelim demisler ve o gilinden sonra atiklar toplamaya baslamislar. Giinler gecmis,
atiklari her seferinde daha fazla kus bir araya gelip ayristirsalar bile, copler hic eksilmemis. Bunun caresini insanlarla
birlikte distinlip bulmali, diyerek tiim kuslar o glinden sonra tek tek insanlara gitmeye baslamis.

Burada cocuklara, “Sizce copler neden eksilmemis, insanlar nasil coziimler sunmus olabilir, biz bu konuda
ne yapabiliriz?” diye sorulur. Cocuklar, tiiketim aliskanliklarini degisme, kati atiklari ayristirma, suyu aritma
gibi cevaplar vermesi icin tesvik edilir.

Hikaye sonrasinda cocuklardan cember olmalari istenir; onceden hazirlanmis, ici coplerle dolu cop torbasi
cembere getirilir ve cemberin ortasina konur. “Bu torbayi bizim icin Calikusu getirmis. Bakalim icinde neler
varmis?” denir ve icindeki malzemeler teker teker cikarilmaya baslanir. Cikarilan her malzemenin ne oldugu,
nereden gelmis olabilecedi, kusun nerede bulmus olabilece§i sorulur. Cevaplar alinir ve tiim atiklar cemberin
ortasina dizilir. “Sizce bu atiklarin bize ve diger canlilari nasil azaltabiliriz?” sorusu ile coziimlere gecilir ve
gelen cevaplarla geri doniisiim, atiklarimizi azaltma konularina gecilir. Tiim atiklar posete koyulur.

Gegis Notu: ihtiyacimiz kadarini tiiketme, paketli yiyecekleri tiilketmeyi azaltma konularinda konusulduktan sonra

cocuklara, “Geri déntisim kavramini duyan var mi, sizce geri donisiim ne olabilir?” sorulari sorulur ve “Simdi ‘Geri
Doénisim Yolu'nda bir oyun oynayacagiz.” denilerek etkinlige gecis yapilr.

Geri Dontsim Yolu

Sinifin zeminine plastik, cam, kagit ve metal atiklari temsil eden sari, yesil, mavi, gri renklerdeki geri déntisiim
isaretleri yerlestirilir ve bunlari birbirine baglayan yollar isaretler arasi bir ip ya da renkli bantla yapilir. istasyonlari
birbirine baglayan bu yola “Geri Doniistim Yolu” adi verilir. Cocuklar 4 gruba ayrilir; gruplara sari, yesil, mavi ve gri
ipler dagitilir. Cocuklardan bu ipleri kollarina baglamalari ve bilekliginin rengindeki istasyona gecmeleri istenir. Tim
cocuklar arka arkaya siralanir, bulunduklari konumda bir tren olusturur.

Editmenin, trenin basina gecmesiyle geri déniisiim yolunda ylriimeye baslanir. Miizik durdugunda kendi rengindeki
istasyona gelmis cocuklarin istasyonda kalmasi, digerlerinin tekrar tren olusturup oyuna devam etmesi sdylenir.
Editmenin her turda, “Simdi tren kosarak yol alacak.” ve “Simdi tek ayagimizin tizerinde ziplayarak ilerleyecegiz.”
gibi yeni hareketler eklemesiyle oyun strdirdlir. Tim cocuklar kendi bilekliklerinin rengiyle eslesen istasyona
gelene kadar oyuna devam edilir.

Oyun sonunda; “Sizce bu yola neden Geri Donlsiim Yolu adini verdik?” diye sorulur. Gelen cevaplara baglanarak
“Fark ettiyseniz surekli ayni rotada dondiik ve kendi rengimize denk gelene kadar bu dénme silirecine devam ettik.
Aslinda bu sekilde baslangicta ayrildigimiz noktaya ‘geri dénduk’. Gunlik hayatta kullandigimiz bircok esyanin, arac
ve gerecin de bir geri doniislim siireci bulunuyor. Onlarin geri donistim siirecine yardimci olabilmek icin az dnceki
geri donlsim yolunda yer alan renkleri bilmemiz gerekir. Sizce bu renkler neyi temsil ediyor?” denilerek, renklerin
geri déniisiimde neyi temsil ettigi aciklanir.” Ardindan, bunu pekistirmeleri icin bir baska etkinlik yapilir.

Cocuklardan, bileklerindeki ipin rengi yanindaki kisiden farkli olacak sekilde bir cember olmalari istenir. Onceden

hazirlanmis kutu ile cemberin ortasina gecilir. Cocuklara, 3'e kadar saydiktan sonra kutunun icinden bir malzeme
cekilecegini, bu malzeme hangi atiksa (plastik, cam, tahta, metal) onun geri doniisimdeki renginde olan cocuklarin
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yer degistirmesi gerektigi sdylenir. Ortada duran kisinin acilan yerlerden birine gececedi, yer degisme sonrasinda
ortada kalan kisinin yeni ebe olacagi ve onun kutudan bir malzeme secmesiyle oyuna devam edilecegi aciklanir.
Ornegin, egitmenin kutudan bir maden suyu sisesi cikarmaslyla oyuna bagslanir. Bu durumda cam atiklarin geri
donistmind temsil eden yesil rengin dniinde bulunan cocuklarin, olduklari noktadan ayrilip diger yesil noktalardan
birine gecmeleri beklenir. Bu arada ebenin bosalan yesil noktalardan birine gecmesi gerekir. Yapamazsa ebe olarak
devam edecegi, yapabilirse, kendine cemberde yer bulamayan kisinin yeni ebe olmasi séylenir.

Gecis Notu: “Kati atiklari nasil ayristirabilecedimizi 6grendik. Calikusu'na ve diger kuslara bu sekilde yardim
edebiliriz. Simdi, kirli sulari onlarin icmesi icin temizlemek ister misiniz?” diyerek su aritma deneyine gecilir.

-Ana Etkinlik (50)

Aritma Deneyi

Cocuklara, bir pet siseninicinde bulunan kirli su gosterilerek; “Elimdeki kirli suyu temizlemek istiyorum. Sizce bu nasil
mimkdiin olabilir?” diye sorulur. Cocuklar, 4 gruba ayrilir. Her gruba birer tane alt tabani kesilmis plastik sise, seffaf
plastik bardak, makyaj pamugu, bir miktar kum, cakil tasi, toprak ve irice taslar verilir. Onlara verilen malzemenin
nasil kullanilabilecegini diisinmeleri saglanir.

Fikirler alindiktan sonra her gruba, siseyi ters tutarak agiz kismina makyaj pamugu yerlestirmeleri sGylenir. Sonra
sirasilyla konulacak malzemeler eklenir: Toprak, kum, cakil tasi, metal kapak, irice taslar. Pet sisenin agiz kismi
bir cam bardaga yerlestirilir. Suyu dékmeden 6nce cocuklara ‘Sizce deney sonunda ne olacak, kirli su bardaga
dokilecek mi?” diye sorulur. Cevaplar alindiktan sonra, dnceden hazirlanmis kirli su bu diizenege dokdllr ve suyun
temizlenmesi g6zlemlenir. Deney sonrasinda cocuklara “deney sirasinda neler gézlemlediniz, suyun ilk hali ile son
hali arasindaki fark nedir, sizce suyun temiz akmasinin sebebi ne olabilir, nasil gerceklesmistir, kirliligi dnlemek icin
neler yapilabilir?” gibi sorular sirayla yoneltilir.

Gecis Notu: Cocuklara “Bugiin Calikusu’na ve arkadaslarina yardim edebilmek icin bircok yol 6grendik. Bunlari
bize hatirlatmasi icin kagittan kuslar yapmaya ne dersiniz?” denilerek, misvedde kagitlar ve atas kullanilarak atik
malzeme ile kus yapilmasi icin cocuklardan siralarina donmeleri istenir.

Kagittan Kus yapimi

Herkese A4 boyutunda musvedde kaditlar ve énceden hazirlanmis gévde ve kanat kahplar verilir. Cocuklardan,
ellerindeki kagitlardan kaliplari kullanarak 2’ser parca kesmeleri istenir. Kesim islemi tamamlandiktan sonra herkesin,
kendi kusunu diledigi gibi boyamasi sdylenir. Bu sirada ataslar, yasca buytik olan cocuklarin yardimiyla, en dis kismi
acilarak ayak sekline getirilir. Boyama islemi bittiginde ve ataslar hazir oldugunda, ataslarin uzun tel sekline gelmis
kismi iki parca arasinda kalacak sekilde, gévde kismi yapistirilir. Ardindan kanatlar, gévdenin Uzerine yapistirilir.
Yapistirici kuruduktan sonra, kuslar bir masanin ya da siranin Ustlinde sergilenir.

Gecis Notu: “Artik bu kuslarin neler anlatmak istedigini biliyorsunuz, sakin unutmayin.” denilerek cocuklar giini
degerlendirmeye davet edilir.

http://charcoalandcrayons.blogspot.com/2011/04/scrappy-sparrows.html
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-Kapanis Cemberi (10°)

Cember olunur. Giin boyunca yapilanlar 6zetlenir ardindan bir sonraki haftaya dair kisa bir bilgilendirme yapilir ve
degerlendirmeye gecilir. “Bugln sizin icin nasildi?” diye sorulur. “Bugiin bu atélyeyi cok sevenler burnuna dokunsun,
biraz sevdim diyenler ellerini kafasina koysun, hi¢ sevmedim diyenler ziplasin.” cimleleri sira ile sGylenerek atdlye
ile ilgili geri bildirim alinma sireci eglenceli hale getirilir. Atélyede &6grendikleri bir kelimeyi ya da bir cimleyi
paylasmalari istenir.

Degerlendirme sonunda ¢cemberde;

1. Buglin buraya gelip atélyeye katildiklari icin kollarini capraz sekilde iki omuzlarina vurarak kendilerini alkislarlar.
2. Kollarini acarak “Ortak kurallara uydugumuz ve birlikte iyi vakit gecirdigimiz icin arkadaslarimizi alkishyoruz.”
diyerek iki tarafinda duran arkadaslarinin sirtlarina dokunarak alkislarlar.

3. En sonunda da burada 6grendiklerini disarida paylasacaklari ve giini bitirdikleri icin hep beraber alkislarlar.

Uriin:
- Geri doniisim yolu
- Kuslar

Egitmene Notlar:
- On hazirlik asamasinda;

- Egitmen, geri dontsimiin ne demek oldugunu, geri dénisimde renklerin ne ifade ettigini arastirmis
olmalidir.

- Geri DOnustim Yolu icin, icinde kagit, cam, plastik ve metalden olmak lizere geri doniisiime uygun cesitli
atik malzemeler bulunan bir ¢c6p poseti hazirlanmalidir.

- Aritma deneyinde, kirli su 6nceden hazirlanmalidir.

- Kus yapimi icin kus kaliplari, her cocuga bir adet verecek sekilde hazirlanmalidir.
- Uctu Uctu Kus Uctu etkinliginde; eder okulda bahce yoksa; 6gretmene sinifa girip- ¢cikma rutini olup olmadigi
sorulur, varsa o uygulanarak, yoksa “Tren oluyoruz” diyerek, tren sesi cikararak sinif okul disina cikarilir, bir siire
gozlem yapildiktan sonra hareketler okul koridorunda uygulanir ya da yakinda bulunan bos bir arazi varsa ve
egitmenler o alanda cocuklari ve siireci organize edebilecek yeterlilikteyse o araziye gidilebilir.
- Geri Donustim Yolu etkinliginde; yere konan gérsellerin yere konuldugunda gdziikecek buyuklikte olmasina
dikkat edilmelidir ve cocuklarin renkleri bildiginden emin olduktan sonra oyuna baslanmalidir.
- Aritma deneyinde egitmen de cocuklarla birlikte deneyi yapmaldir.
- Kus yapiminda, cocuklarin kaliplarla isi bittiginde, e§gitmen de kaliplar yardimiyla kendi kusunu yapabilir.

Kaynakca:
-Kagittan Kus Yapimu. Erisim Tarihi: 14.09.2019.
Erisim adresi: https://nedesembegenirsin.blogspot.com/2012/10/kagt-kus-yapm.html
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cocuk atolyeleri programi 6z degerlendirme formu

Ad-Soyad: Ogrenci numarast:
Tarih: Atdlyedeki sorumlulugu:
Atélye adi: Uygulama yapilan okul ve sinif 6gretmeni:

1, 2 ve 3. bolimleri yalnizca yiritlci ve yardimcilarin; 4. bolimd tim grup tyeleri doldurmasi beklenmektedir.
1, Hayir; 2, Kismen; 3, Evet anlamina gelmektedir.

1. UYGULAMA ONCESi

Atolye uygulama planini OKUAUML -+« v vttt e e ™M @ @B
Aciklama:
Atolyenin gerektirdigi bilgi ve becerileri edindim. .-« oo - @ B
Aciklama:

Atolye ile ilgili gretim Uyesi, sinif dgretmeni ve/veya 6gretmen aday!
arkada§|ar|m|a goru§ a||§veri§inde [ TV TV Y0 I8 T 0t T . (‘]) (2) (3)
Aciklama:

2. UYGULAMA SIRASI

Atélye esnasinda karsilastigim plan disi sorunlari ¢ézebildim. -« - coovveeeiiiiiiiiiin -M @ 3
Aciklama:

Atélye esnasinda karsilastigim plan disi 6grenme ve 6gretme firsatlarini

degeﬂend”’eb”d”‘n .............................................................................. (‘]) (2) (3)
Aciklama:
ogrencﬂeﬂe etkili bir ||et|§|m Kurabildim, ccceeeeeeesrcecsesieesesosscssssossosssssssscsssssscssssscs . (']) (2) (3)
Aciklama:
Grup arkadaslarimla is birligi icerisinde ¢alisabildim: « <+« vvveeeneeeir - ) B
Aciklama:

3. UYGULAMA SONRASI

ogrencnerden olumlu donUtler aldim. «ccceceeeeeeeeeeieeeeieeeeeeoaeeeeoeeesesanasocansscoannss (‘]) (2) (3)
Aciklama:
Sinif égretmeninden olumlu donUtler aldim. -« ceeeeeeeeeeeeeeeeeeeieeeeeeeeseacecococscasanans . (‘]) (2) (3)
Aciklama:
Grup arkada§|ar|mdan olumlu donUtler aldim. -« ccceeeeeeeeeeeeennnnneneoeaoaaaaaaasssssssssssnnns . (‘]) (2) (3)
Aciklama:



4. OGRENIMLER

Bu modiilde 6gretmenlige dair 6grendiklerim:

Bu modiilde 6grencilere dair 6grendiklerim:

Bu modiilde birlestirilmis sinifta 6gretime dair 6grendiklerim:

Bu modiilde kendimle ilgili olarak fark ettiklerim:

'.

Jd



yuvamiz doga
atolyesi .




Yuvamiz Doga Atolyesi
Tema: Hayvan Haklan

Sinif:1, 2, 3, 4. sinif

Sure: 120 dk.

Kazanimlar:
Hayat Bilgisi:
1.6.1. Yakin cevresinde bulunan hayvanlari gézlemler.
-Yakin gevresinde bulunan hayvanlar (baliklar, kuslar, siirtingenler, bocekler ve evcil hayvanlar vb.), bu hayvanlarin
nelerle beslendikleri ve nerede barindiklari tizerinde durulur. G6zlem yapilacaksa gerekli glivenlik 6nlemleri alinir.
1.6.3. Yakin cevresinde bulunan hayvanlari ve bitkileri korumaya 6zen gosterir.
2.6.2. Bitki yetistirmenin ve hayvan beslemenin 6nemini fark eder.
-imkanlar dahilinde &grencilerin uygulamali olarak bitki yetistirmeleri, fidan dikmeleri ve hayvan beslemeleri
saglanir.
HB.3.6.1. insan yasami acisindan bitki ve hayvanlarin nemini kavrar.
insan Haklari, Demokrasi ve Yurttaslik:
Y.4.2.6. Hak ve 6zgurliiklere saygi gosterir.
-Kendi hak ve 6zglirliklerine gosterilmesini bekledigi saygiyi, kendisinin de baskalarinin hak ve &6zgirliklerine
gOstermesi gerektigi vurgulanir.

Beceriler: Elestirel Diislinme, Empati, Dogay! Koruma
Degerler: Adalet, Duyarlilik, Saygi

Atolye Akisi:
-Baslangic Cemberi (207)
*Ortak Kurallarin Belirlenmesi
*Tanisma Oyunu
-Hazirlik Etkinligi (40"
* Yasam Alanlari
*Katiliyorum- Katilmiyorum
-Ana Etkinlik (50"
*Ne Olmus da Bdyle Olmus?
*Hayvanlarin Goziinden Kolaj
-Kapanis Cemberi (10)

Malzemeler:

Kolaj icin; grup sayisi kadar blytiik puntolu gazete haberleri, resimler vb., grup sayisi kadar fon kartonu, makas, sivi
yapistirici, renkli keceli kalemler, pastel boya, sulu boya

Ne Olmus da Bdyle Olmus etkinligi icin; Farkli ortam ve durumlarda bulunan hayvan gorselleri
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Uygulama:
-Baslangic Cemberi (207)

Cocuklara bir 6nceki atdlyede neler yapildidi, neler kesfedildigi ve neler 6grenildigiile ilgili sorular sorulur. Cocuklarin
hatirlayamadidi noktalarda, editmen tarafindan bir 6nceki atdlyede neler 6grenildigi hatirlatilir. Ardindan yeni
atolyenin plani aciklanir.

Ortak Kurallarin Hatirlatiimasi

Bir onceki atdlyede hangi ortak kurallara dikkat edildigi hatirlatiir. Zorlanilan, uyulmayan noktalar Uzerine
konusulur. Cocuklara yonlendirici sorular sorulur: “Hazirladigimiz listede uyamadigimiz ya da eksik olan bir kural
var mi? Listemize nasil ekleyebiliriz?” Gerekirse karton, fon kagidi ve keceli kalem kullanilarak yeni bir ortak kurallar
listesi hazirlanir ya da daha dnceden var olan kurallar listesi lizerinde degisiklik yapilir.

Zip Zip Kurbaga

Asagidaki metin cocuklara okunur, cocuklardan dikkatle dinlemeleri ve sdylenen hareketleri yapmalari istenir.
Egitmen tarafindan hareketler tekrarlanir.

Kurbagalar yukari ziplar (ziplanir)

Havaya dogru

Kurbagalar asadi ziplar ileri ve geri (ileri ve geri ziplanir)

Zipla kuictik kurbaga

Hizli, daha hizli (hizlanarak ziplanir)

Zipla kiick kurbaga veeee...

Bagdir! (Herkes kendi ismini sdyleyerek badirir.)

Metin iki kez okunduktan ve ziplama, egilme, ileri ve geri gitmeler cocuklar tarafindan yapildiktan sonra metnin bir
kez daha okunacadi; bu kez verilen yonergelerin tersinin yapilmasi, yani zipla dendiginde egdilmesi, ileri dendiginde
geri, geri dendiginde ileri gidilmesi, bagir dendiginde fisildanmasi sdylenir.

Isinmadan sonra ¢cember olunur ve gonilli olan birinin ortaya gelip etrafimizda gérdtigimuz bir hayvanin taklidi
yapmasiistenir. O basladiktan sonra, grubun kalaninin da ona katilmasi ve ayni hayvanin taklidini yaparak birbirleriyle
iletisim kurmalari sGylenir. 5-6 hayvan taklidi sinifca yapilana kadar etkinlige devam edilir.
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-Hazirhik Etkinligi (40")

Yasam Alanlari

Her yas grubundan cocuklarin oldugu gruplar olusturulduktan sonra, dnceden hazirlanmis yapboz parcalari gruplara
verilir. Her gruptan kendi parcalarini incelemeleri istenir. Gorsellerin cocuklar tarafindan anlasildigindan emin
olunduktan sonra tim siniftan cember olmalari istenir. Tamamlanmis yapbozlar ¢cemberin ortasinda yere konur.
Yasam alanlari gorselleri sirayla sinifa gosterilir ve burada yasamanin nasil hissettirecedi Gzerinden baslayarak
hayvanlarin dogal ve dogal olmayan yasam alanlarinin ayrimindan bahsedilir ve gérseller bu basliklara gore ikiye
ayrilir.

Cocuklarin bu ayrimi yapabildiginden ve hayvanlari akvaryum ya da kafese koymanin bir hayvan hakki ihlali oldugu
Uzerinde durulur.

Gecis Notu: Ardindan, cocuklarin hayvan haklari ile ilgili gorislerinin merak edildigi séylenir ve ‘Katiliyorum -
Katilmiyorum’ etkinligine gecilir.

Katihyorum - Katilmiyorum

Once asagida yazili ifadelerden 3 tanesi sirayla okunur. Cocuklardan, sdylenen bu ifadelere katiliyorlarsa alkislamasi,
katilmiyorlarsa ayaklarini yere vurmasi istenir. Okunan her maddeden sonra cocuklara neden katildiklari ya da
katilmadiklari sorulur, o konuyla ilgili farkli diistinenler varsa birbirlerini dinlemeleri saglanir.

Sonrasinda yere bantla, iple veya tebesirle bir cizgi cekilir. Cizginin bir ucuna “Tamamen katiliyorum”, ortasina
“Biraz katiliyorum” ve diger ucuna “Hic katilmiyorum” yazili kagitlar yapistiriir. Okuma yazma bilmeyen cocuklar
dikkate alinarak ifadeler, emojiler ile sembollestirilebilir. Tahtaya bazi gorisler yazilacagi, cocuklarin bu goruslerle
ilgili nasil diistintiyorlarsa, ¢izgide ona gére konumlanmalari sdylenir. Ornegin, “Bir kusun kafeste yasamasi ona
iyi hissettirir.” yazildiktan sonra, cocuklara bir stire bunun Gzerine diislinmeleri, sonrasinda bu gériise ne kadar
katiliyorlarsa cizgide yazana dikkat ederek duracaklari yere karar vermeleri sdylenir. Herkes yerini belirledikten
sonra, ayni goriste olanlardan neden orada bulunmayi sectiklerini kendi aralarinda konusmalari istenir. Bu ciimleler,
Oncesinde konusulan yasam alanlari ile iliskili cimleler ile cesitlendirilir.

Ardindan her gruptan bir kisiye s6z verilir ve diger gruplari ikna etmek icin ne sdyleyebilecedi sorulur. Tiim gruplar
kendi goruslerini soyledikten sonra, cizgide bulundugu konumu degismek isteyen olup olmadigi sorulur. Yer
degisikligi yapan cocuklardan nedenleri 6grenilir. Hic yer degisikligi olmayan gruplarda ya da séylenen arglimanlarin
yeterince glicli olmadigi noktalarda egitmen, cocuklarin karar degistirmesini saglayacak arglimanlar verebilir,
onlarin konuyu daha cok sorgulamalarini boylelikle saglayabilir.

ifadeler:

-Her hayvan, kendi dogal ortaminda yasayabilmelidir.

-Bitln hayvanlar saygi gérme hakkina sahiptir.

-Biitlin calisan hayvanlar bizim istedigimiz siire kadar calistirnimalidir.
-Hayvanlar deneylerde kullaniimamalidir.

-Avcilik hayvan dostu bir spordur.

-Hayvanlarin derileri ve kirklerinden giysi yapilmamalidir.

-Hayvanlar, insanlarin gtivenli bir sekilde onlari gérmesi icin dogal ortamlarindan ayrilip hayvanat bahcesinde
sergilenebilir.

-Tavuklari degerli yapan tek sey onlarin insanlara yumurta vermesidir.
-Bakimini tstlendigimiz bir hayvani istedigimiz zaman terk edebiliriz.

Gecis Notu: Bu etkinligin sonuna dogru, bir sonraki etkinlikte izerine konusulacak fotograflar duvara asilir.

Cocuklarin bu ayrimi yapabildiginden ve hayvanlari akvaryum ya da kafese koymanin bir hayvan hakki ihlali oldugu
Uzerinde durulur.
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-Ana Etkinlik (50°)

Ne Olmus da Boyle Olmus?

Atdlye baslamadan 6nce cocuklardan duvarlara asilan fotograflari incelemeleri istenir. Cocuklar, inceleme yaparken
su sorulur: “Siz bu hayvanlarin yerinde olsaydiniz neler hissederdiniz?”

Cocuklar tim fotograflara baktiktan sonra, “Simdi ilginizi ceken fotografin éniinde durun.” yénergesi verilir. Burada
amacg, 3-4 kisilik gruplar olusturmaktir. Eger bir resmin 6nilinde bir kisi kaldiysa, e§itmen iki resim ve onun dniinde
duran kisileri birlestirebilir.

Gruplardan, fotografta neler gordiiklerini tiim sinifa anlatmalari, hayal glictint kullanarak, bu durumun nasil olusmus
olabilecegini paylasmalari istenir.

Ardindan gruplardan sinifta kendilerine bir yer bulmalari ve o ana gelmeden 6nce fotograftaki hayvanin neler
yasamis olabilecegini konusmalari istenir. “Ne olmus da bdyle olmus?” sorusu sorularak o fotografin bir hikayesini
olusturmalari beklenir. Ardindan bu hikayeyi grupca canlandirmalari istenir. Canlandirmalar sonrasinda gruba bu
hikayenin nasil devam etmesini istedikleri sorulur ve sinifca bunun lizerinde tartisilir.

Burada amag, insanlarin hayvan haklarini ihlal ettigi durumlar cocuklarin anlamasini saglamak ve bu durumu
degistirebilmek icin akil yiriitmelerini saglamaktir.

Gecis Notu: “Bugtin hayvanlarla ilgili bircok farkli durumdan bahsettik. Sizce onlarin haklarini savunmak icin neler
yapabiliriz?” diye sorulur ve afis fikri ciktiktan sonra bir sonraki etkinlik icin malzemeler cocuklarla paylasilir.

Hayvanlarin Goziinden Kolaj

Editmen cocuklara bir dnceki etkinlikte canlandirdiklari resimlere ek olarak basil materyalleri dagitir. Canlandirdiklari
hayvanin gdziinden, talep edilebilecek haklarin afisini yapmalari istenir. Bunu bir kolaj seklinde yapmalari, ellerinde
bulunan tiim basili malzemeleri kullanabilecekleri, kolaj yapmak icin farkli malzemeleri bir araya getirmeleri sdylenir.
Burada egitmen gruplari yonlendirici sorular sorabilir: “Sizce bir hayvan icin yuva neden dnemlidir, Siz bir hayvan
olsaydiniz ne tir haklar talep ederdiniz?” vb.

Gecis Notu: Her grup ellerindeki malzemeleri yaratici sekilde bir araya getirerek kolaj olusturduktan sonra bunu
tdm sinifa sunar. Afisler, sinif panolarina asilarak etkinlik sonlandirilir. Her grubun kolaj calismasi tizerine fikirler alinir
ve gliniin degerlendirmesine gecilir.
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-Kapanis Cemberi (10°)

Cember olunur. Giin boyunca yapilanlar 6zetlenir ardindan bir sonraki haftaya dair kisa bir bilgilendirme yapilir ve
degerlendirmeye gecilir. “Bugln sizin icin nasildi?” diye sorulur. “Bugiin bu atélyeyi cok sevenler burnuna dokunsun,
biraz sevdim diyenler ellerini kafasina koysun, hi¢ sevmedim diyenler ziplasin.” cimleleri sira ile sGylenerek atdlye
ile ilgili geri bildirim alinma sireci eglenceli hale getirilir. Atélyede &6grendikleri bir kelimeyi ya da bir cimleyi
paylasmalari istenir.

Degerlendirme sonunda ¢cemberde;

1. Buglin buraya gelip atélyeye katildiklari icin kollarini capraz sekilde iki omuzlarina vurarak kendilerini alkislarlar.
2. Kollarini acarak “Ortak kurallara uydugumuz ve birlikte iyi vakit gecirdigimiz icin arkadaslarimizi alkishyoruz.”
diyerek iki tarafinda duran arkadaslarinin sirtlarina dokunarak alkislarlar.

3. En sonunda da burada 6grendiklerini disarida paylasacaklari ve giini bitirdikleri icin hep beraber alkislarlar.

Uriin:
- Tamamlanmis yapbozlar
- Kolajlar

Egitmene Notlar:
On hazirlik asamasinda;

- Yasam Alanlan etkinligi icin, hayvanlarin dogal (Orman, ¢dl, dag, deniz vb.) ve dogal olmayan (kafes,
akvaryum vs.) yasam alanlarinin bulundugu resimler bir kartona yapistirilir, yapboz parcalari seklinde kesilerek
hazirlanir,

- Katiliyorum-Katilmiyorum etkinliginde, cocuklarin hayvan haklar ihlalleri ile ilgili genis bir bakis acisi
kazanmasi hedeflenir. Bunun icin e§itmenlerin ortak ifadeler kullanmasi, cocuklarin yanlis bildiklerini diizeltebilir
yetkinlikte olmasi gerekir.

- Belirtilen ifadeleri tahtaya tek tek yazarken egitmen bu konudaki gérustind jest, mimik ya da sozleriyle

belli etmemeye calismalidir.
- “Ne Olmus da Boyle Olmus” etkinliginde, hikaye yazimini kolaylastirmak icin farkl yas gruplarinda cocuklarla
editmen sayisinca gruplar olusturulur. E§itmenler, asagidaki sablonu cocuklarla birlikte doldurarak kolaylastiricilik
roliind Ustlenir. Cocuklarin yaraticiliklarina midahale etmez, dogru sorular sorarak tikandiklari yerde fikir
gelistirebilmeleri icin yol gosterici olur.

Hikaye Haritasi Karti

konu: ana karakter:

yardimcli karakterler:

yer: Zaman:

- Canlandirmalarin anlam kazanmasi icin egitmen gerek gérdiglinde canlandirmalara katilabilir. Her canlandirma
sonrasl anahtar kelimeler cikacak sekilde degerlendirme yapar.

- Ne Olmus da Boyle Olmus etkinliinde, cozllemeyecek ve cocuklari umutsuzluga surtkleyerek, herhangi bir
sorumluluk almalarini engelleyecek olumsuzluklar yerine bireysel ve birlikte ¢6zebilecedimiz durumlar tzerinde
durulmasi calisilan yas grubunu tizerinde daha olumlu etki birakacaktir.

- Hayvan Goézlinden Kolaj etkinliginde, hayvanlarla ilgili basil haber gorsellerinin incelenmesi saglanir ve afiste neler
bulunmasi gerektigi lizerine cocuklarla dncen bir beyin firtinasi yapilabilir.

- Atdlye suresinde duygular ve davranislara vurgu yapilmasi, empati kurulmasini saglamak icin bir araci olabilir.
E§itmenin stireci ve cocuklari dogru bir sekilde koordine etmesi isleyisi kolaylastiracaktir.
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cocuk atolyeleri programi 6z degerlendirme formu

Ad-Soyad: Ogrenci numarast:
Tarih: Atdlyedeki sorumlulugu:
Atélye adi: Uygulama yapilan okul ve sinif 6gretmeni:

1, 2 ve 3. bolimleri yalnizca yiritlci ve yardimcilarin; 4. bolimd tim grup tyeleri doldurmasi beklenmektedir.
1, Hayir; 2, Kismen; 3, Evet anlamina gelmektedir.

1. UYGULAMA ONCESi

AtSlye uygulama planini OKUUM. .. ..o et M @ @B
Aciklama:
Atdlyenin gerektirdigi bilgi ve becerileri @dindim. ..« vvein it ()@ B
Aciklama:

Atolye ile ilgili gretim Uyesi, sinif dgretmeni ve/veya 6gretmen aday!
arkadaslarimla gorus alisverisinde bulundum. - -« ..o oot .M @ B
Aciklama:

2. UYGULAMA SIRASI

Atdlye esnasinda karsilastigim plan disi sorunlari ¢ézebildim.. ...l -M @ B
Aciklama:

Atélye esnasinda karsilastigim plan disi 6grenme ve 6gretme firsatlarini

dederlendirebildim. « -« oo oottt i e ™m @ B
Aciklama:
ogrencﬂeﬂe etkili bir ||et|§|m QU T2=Y 01 o 1T n ('I) (2) (3)
Aciklama:
Grup arkadaslarimla is birligi icerisinde calisabildim. . .....ooovviiiiiiiiiii -1 2 B)
Aciklama:

3. UYGULAMA SONRASI

Ogrencﬂerden olumMIUu dONULIEr aldIm. « « e e o e v e eeeeteeeeeeeeeeeeeeeaseoeeaseoeansesenssosansssonnsss Mm@ B
Aciklama:
Sinif ('jgretmeninden olumlu donUtler aldim. -« cceeeeeteemeeeeeeeeeeeeeeeeeseeseenosscoconsssoannns . (‘]) (2) (3)
Aciklama:
Grup arkada§|ar|mdan olumlu donUtler aldim. . -« v v v e e et tteeeeeeeneeeeeeeneaoaaoooooosesesaesesanns . (‘I) (2) (3)
Aciklama:



4. OGRENIMLER

Bu modiilde 6gretmenlige dair 6grendiklerim:

Bu modiilde 6grencilere dair 6grendiklerim:

Bu modiilde birlestirilmis sinifta 6gretime dair 6grendiklerim:

Bu modiilde kendimle ilgili olarak fark ettiklerim:

r.

Jd
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kutuda ne var
atolyesi



Kutuda Ne Var Atolyesi
Tema: Cocuk Haklari

Sinif:1, 2, 3, 4. sinif

Sire: 120 dk.

Kazanimlar:
Sosyal Bilgiler:
SB.4.6.1. Cocuk olarak sahip oldugu haklara érnekler verir.
-Cocuk Haklarina Dair S6zlesme’deki maddeler ele alinir.
insan Haklari, Demokrasi ve Yurttaslik:
Y.412. insanin dogustan gelen temel ve vazgecilmez haklari oldugunu bilir.
-Haklarin, insan olmaktan kaynaklandigi vurgulanir ve insanin nitelikleri ile haklar arasindaki baga vurgu yapilir.
-insan haklarinin herkesi kapsadi§i vurgulanir.
Y.4.1.3. Haklarina kendi yasamindan 6rnekler verir.
-Can, beden ve mal dokunulmazhi§, disilince, inanc ve ifade 6zgurligl, yasama, calisma, saglik, egitim, oyun,
dinlenme vb. haklar tzerinde durulur.

Beceriler: is Birligi, iletisim, Empati, Duyarllik, Ozg(irliik
Degerler: Adalet

Atolye Akisi:

-Baslangic Cemberi (207)
*Ortak Kurallarin Hatirlatiimasi
*Saylya Gore Grup

-Hazirlik Etkinligi (40"
* Cocuk Haklar Kutusu

-Ana Etkinlik (40")

* Bekgiler ve Cocuklar

-Kapanis Cemberi (10

Malzemeler:

-Hikayedeki gorselleri géstermek icin film seridi (Etkinlik dncesinde hazirlanmali.),

Hazirlik Etkinligi icin: Gruplara ayrilan cocuklara verilmek Gzere 4 kiiclik kutu, hikayenin icindeki gérseller, hikayenin
icindeki A4 boyutunda 4 gdrsel, pastel boya, pritt, bant, bilgisayar, ses sistemi, muzik,

Ana Etkinlik icin: ip
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Uygulama:
-Baslangic Cemberi (20°)

Cocuklara bir 6nceki atdlyede neler yapildidi, neler kesfedildigi ve neler 6grenildigiile ilgili sorular sorulur. Cocuklarin
hatirlayamadidi noktalarda, editmen tarafindan bir 6nceki atdlyede neler 6grenildigi hatirlatilir. Ardindan yeni
atdlyenin plani aciklanir.

Ortak Kurallarin Hatirlatiimasi

Bir onceki atdlyede hangi ortak kurallara dikkat edildigi hatirlatiir. Zorlanilan, uyulmayan noktalar Uzerine
konusulur. Cocuklara yonlendirici sorular sorulur: Hazirladigimiz listede uyamadigimiz ya da eksik olan bir kural
var mi, Listemize nasil ekleyebiliriz? Gerekirse karton, fon kagidi ve keceli kalem kullanilarak yeni bir ortak kurallar
listesi hazirlanir ya da daha 6nceden var olan kurallar listesi tizerinde degisiklik yapilir.

Saylya Gore Grup

Cocuklara, sinifin icerisinde serbest sekilde yiirlimeleri ve bu sirada konusmayip anlatilacak olan oyunun kurallarini
dinlemeleri sdylenir. Bir stire sonra; bir sarki calmaya baslayacagini, miizik durdugunda, bir say! sdylenecegini ve
cocuklarin bu sayi kadar kisi bir araya gelip bir grup olusturmasi sdylenir. Bunun icin, mizik durdugunda onlara
verilecek sayl yonergesini iyi dinlemeleri, verilen sayl kadar atomun bir araya gelip birbirine sarilmasiyla bir grup
olusturmalari gerektigi séylenir ve sinif mevcudunun tam bdllinebilecedi, bdylelikle kimsenin disarida kalmayacadi
bir sayi verilerek bir deneme yapilir, cocuklarin yénergeyi anladiklarindan emin olunur.

Miizikle beraber oyuna baslanir. AtSlyenin devamina hazirlik olmasi icin her yeni grup olusumunda birkac cocugun
acikta kalmasi gerekir. Bunun icin, her seferinde en az bir cocugun disarida kalacagi sekilde sayilar verilir; 6rnegin,
toplam 15 6grenci varsa, 2'serli grup olustur,” denerek 1cocuk, ‘4’erli grup olustur,” denerek 3 cocugun acikta kalmasi
saglanir. Oyun, cocuklarin ilgi ve heyecan seviyelerine gore birkac dakika strduriilir. Oyun bitince cember olunur
ve cocuklara oyunlailgili sorular yonlendirilir: Birlesip grup oldugunuzda nasil hissettiniz, grubun disinda kalan oldu
mu, disarida kaldiginizda neler hissettiniz?

Gecis Notu: Cevaplar alindiktan sonra, “Dislanmanin k&ti hissettirdigini sdylediniz, onun icin etkinlikleri yaparken
hep birlikte hareket etmeye, birbirimize saygli duydugumuzu gostermeye devam edelim.” denir ve bir sonraki
etkinlige gecilir.

-Hazirlik Etkinligi (40")

Cocuk Haklari Kutusu
Dersin basinda Subadap Cocuk’tan Cocuk Haklari sarkisinin s6zleri tahtaya yazilr:

“Satir satir yaziyor icinde kitaplarin
Oku, oku, bitmiyor haklari cocuklarin

Ama, ama...

Cocuk haklari nerede
Goremiyorum nerede”

Cocuklarinyizleri tahtaya doniik olacak sekilde yarim daire olusturulur. Cocuk Haklari sarkisina 8nce tahtaya bakarak
eslik edilir, ardindan sarkiya uygun hareketler gelistirilerek sarki, o hareketler esliginde bir kez daha sdylenir. Sarki
bittikten sonra, cocuklara “Cocuk haklarinin ne demek ve neler oldugunu biliyor musunuz?” diye sorulur.

Birkac fikir alindiktan sonra sinif 4 gruba ayrilir. Her gruba, hazirlanmis kutulardan biri verilir ve gruplardan, kutulardaki
parcalar bant kullanarak birlestirmeleri istenir. Bu tamamlandiginda, gorselin ne oldugu Utzerine konusmalari,
gorduklerini birbirlerine anlatmalari istenir. Ardindan, gruplardan, diger gruplarin goérsellerini gezmeleri istenir.
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Gorsellerin hepsi herkes tarafindan gorildikten sonra, gérseller lizerine tek tek konusulur. Her gorsel tek tek
gosterilir; onlarin neyi anlatiyor olabilecedi sorulur; kagidin arkasinda yazani gériip gérmedikleri sorulur ve yazan
cocuk hakkr okunur; okunan hakki daha dnce duyup duymadiklari, gorselde ve kendi hayatlarinda bu hakla ilgili
neler gozlemledikleri sorulur. Bu konusma 4 goérsel icin de yapildiktan sonra, bunlarin ¢cocuk haklar oldugunu,
cocuklarin daha baska haklari oldugu da sdylenir.

Gecis Notu: “Bu haklari ve diger haklarin neler oldugunu merak ediyor musunuz; sirpriz dolu bir kutumuz var, onu
gormek ister misiniz?” denilerek cocuklarin bir sonraki etkinlik ncesi merak seviyesi arttirilir.

-Ana Etkinlik (40")

Bekciler ve Cocuklar

Ariyanna’nin Sihirli Kutusu kitabi okunmaya baslanir. Okuma sirasinda gdrseller olus sirasina gére “Ariyanna’nin
Sihirli Kutusu” hikayesinin gérselleri cikarilarak tahtaya asilir. Bir film seridi olusturulur. Onceki etkinlik hatirlatilarak
gorseller bir kere daha aciklanir.

Hikaye okunduktan sonra, Ariyanna’nin, haklarini savunabilmek icin nasil cdzlimler gelistirdigi; Ariyanna yerinde
olsalardi onlarin neler yapacadi sorulur.

Kitap okunduktan sonra haklarin gerekliliginin glinliik hayatta nerede gorildigi konusulur. Cocuklardan gelen
drnekler tahtaya baslklar halinde yazilir. Daha sonra; bir rnek vererek devam edilir: “Kéyde bir park alani yapilimis,
cevresi citlerle cevrilmis, dniine de bir bekci konmus. Bu bekci hem inatci hem de biraz aksiymis.” denilerek
ogrencilerin dikkati dogaclamaya cekilir. Bekgi rolii, egitmen tarafindan canlandirmaya baslanir, arkaya parktaki
oyuncaklarl sembolize edecek sekilde birkac sandalye konur ve etrafi iple cevrilir. Cocuklara sorulur: “Var mi bu
parka gelmek isteyen?”. Parka gelmek isteyen birka¢ cocuk cagrilarak cocuklarla sirayla diyalog kurulur: “Parka mi
gelmek istiyorsun?”. Cocuk “Evet” dediginde, asagidaki climlelerden biri sdylenir ve cocugun buna cevap vermesi
beklenir. Ardindan farkli cocuklarla devam edilir.

- “Bu parka giremezsin, ciinkii her sey cok temiz, onlarla oynarsan kirlenir (Ornegin cocuk, “Kirlensin, sonra
temizlerim.” derse, “Olmaz, ben senin temizligine glivenemem diyerek onu biraz daha disinmeye zorlar.).

- Bu parka giremezsin, ¢linkii boyun cok uzun (Bu parka yalnizca 126 cm boyundakiler girebilir, gibi imkansiz bir
kriter verilir.).

- Bu parka giremezsin, ¢clinkli boyun cok kisa.

- Bu parka giremezsin, clinkii bugtin zaten 2 cocuk burada oynadi, daha fazla kisiye gerek yok.” gibi sebeplerle
cocuklar, bekgitarafindan geri cevrilir. Bu canlandirma sonrasi, cocuklar kendi grup temalarinda baska canlandirmalar
yapmaya hazirlanmis olur.

Cocuklardan, hikaye dncesinde yapilmis 4 gruba donmeleri istenir ve her grup bir egitmen ile eslesir. Ellerindeki
haklarla ilgili tekrar konusulur ve her hakta, oyun oynama hakkinda oldugu gibi bir bekci oldugu séylenir. Gruplardan
kendi haklarindaki bekci ve onunla karsilasan ¢ocuklari canlandirmalari istenir. Cocuklar icin soyut kaldigi takdirde,
egitmenlerin yardimiyla somutlastiracaklar 6rnek olaylar/durumlar belirlenir; “Okulun 6nlinde duran bir bekgi
disunln ve iceri girmek isteyen cocuga ne diyerek onu iceri almiyor olabilir?” gibi sorularla cocuklarin role girmeleri
kolaylastirilir. Gruplar hazir oldugunda canlandirmalar, tiim sinifa sunulur ve bunlar Gstiine konusulur.

Ardindan gruplar birbirleriyle eslestirilir ve her gruptan, bir digerinin konusuyla ilgili bir afis hazirlamasi istenir. Bu
afislerin, gazetede, dergide yayinlanmasini ya da kdyde farkli yerlere asilmasini hayal etmeleri sdylenir. Afislerin

sunumu yapildiktan sonra her bir afis sinifta veya okulda herkesin gorebilecedi yerlere asilir.

Gecis Notu: Afisler asildiktan sonra giiniin degerlendirmesini yapmak tizere cember olunmasi sdylenir.
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-Kapanis Cemberi (10°)

Cember olunur. Giin boyunca yapilanlar 6zetlenir ardindan bir sonraki haftaya dair kisa bir bilgilendirme yapilir ve
degerlendirmeye gecilir. “Bugln sizin icin nasildi?” diye sorulur. “Bugiin bu atélyeyi cok sevenler burnuna dokunsun,
biraz sevdim diyenler ellerini kafasina koysun, hi¢ sevmedim diyenler ziplasin.” cimleleri sira ile sGylenerek atdlye
ile ilgili geri bildirim alinma sireci eglenceli hale getirilir. Atélyede &6grendikleri bir kelimeyi ya da bir cimleyi
paylasmalari istenir.

Degerlendirme sonunda ¢cemberde;

1. Buglin buraya gelip atélyeye katildiklari icin kollarini capraz sekilde iki omuzlarina vurarak kendilerini alkislarlar.
2. Kollarini acarak “Ortak kurallara uydugumuz ve birlikte iyi vakit gecirdigimiz icin arkadaslarimizi alkishyoruz.”
diyerek iki tarafinda duran arkadaslarinin sirtlarina dokunarak alkislarlar.

3. En sonunda da burada 6grendiklerini disarida paylasacaklari ve giini bitirdikleri icin hep beraber alkislarlar.

Uriin:
- Afisler

Egitmene Notlar:
On hazirlik asamasinda;

- Cocuk Haklari S6zlesmesi atblye ncesinde okunmali,

- Cocuk Haklari'nin cocuklara somut bir sekilde anlatilmasi icin dnden calisiimali,

- Cocuk Haklar sarkisi 6nden dinlenilmeli ve ritmine uygun hareketler bulunmali,

- Ariyanna’nin Sihirli Kutusu hikayesinde bahsedilen cocuk haklarindan, 6ne cikarmak istenen 4 hak
belirlenmeli; kitapta bu haklara dair bulunan gorsellerin fotokopisi cekilmeli, kagitlarin arkasina gorsele ait haklar
yazilmali; her bir gorsel 8-10 parcaya béliinlp gorsellerin Ust Uste gelecek sekilde kutuya yerlestirilmeli,

- “Ariyanna’nin Sihirli Kutusu” hikayesinin gorsellerinin tamaminin fotokopisi cekilmeli ve gorseller hikaye
anlatimina kadar cocuklarin gérmeyecedi bir yerde saklanmalidir.

- Canlandirma sirasinda, cocuklarin fikir yirttmeleri icin cesaretlendirilmeleri gerekir, ihtiyac halinde dogru sorular
sorarak cocuklarin farkli acilardan bakmasi saglanmalidir.

- Atolye sonunda stire kalirsa, sarkiya geri donip farkl sekillerde (Hizlandiriimis, yavaslatiimis, farkli hareketlerle,
cocuklar birkac gruba bolip sirayla syleterek vb) sdylenmesi saglanabilir.

Kaynakca:

Cabrera, A. (2013). Ariyanna’nin Sihirli Kutusu. Ankara: Tlbitak Yay.
Subadap Cocuk (04.03.2019). Cocuk Haklari. Son Erisim Tarihi: 14.09.2019.
Erisim Adresi: https://www.youtube.com/watch?v=uppMwK2FQzc
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cocuk atolyeleri programi 6z degerlendirme formu

Ad-Soyad: Ogrenci numarast:
Tarih: Atélyedeki sorumlulugu:
Atélye adi: Uygulama yapilan okul ve sinif 6gretmeni:

1, 2 ve 3. bélimleri yalnizca ylritlci ve yardimcilarin; 4. bolimdi tim grup yeleri doldurmasi beklenmektedir.
1, Hayir; 2, Kismen; 3, Evet anlamina gelmektedir.

1. UYGULAMA ONCESI

Atolye uygulama planini OKUAUML « v v ettt i Mm@ @B
Aciklama:
Atolyenin gerektirdigi bilgi ve becerileri edindim. -« «ccoveiiiiiiii (M@ B
Aciklama:

Atolye ile ilgili gretim Uyesi, sinif dgretmeni ve/veya 6gretmen aday!

arkada§|ar|m|a goru§ a||§veri§inde PDUIUNAUML » v v v v eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeaaaaaaaasasassssssasssaanns . (’]) (2) (3)
Aciklama:

2. UYGULAMA SIRASI
Atdlye esnasinda karsilastigim plan disi sorunlari ¢dzebildim. -« -« cooveeeneeeiiiiiiiiiiL -M @ B
Aciklama:

Atdlye esnasinda karsilastigim plan disi 6grenme ve 6gretme firsatlarini

degerlend"eb”d'm .............................................................................. (’I) (2) (3)
Aciklama:
ogrencneﬂe etkili bir ||et|§|m Kurabildim, ccceeeeeeeeetieeneniiiesentiessnetsecssnossccssesscssnnnsans (’|) (2) (3)
Aciklama:
Grup arkadaslarimla is birligi icerisinde calisabildims « -« «+«veeeeeemeiaeiiiiii NORANE)
Aciklama:

3. UYGULAMA SONRASI

Ogrencnerden olumlu donutler a|d|m ............................................................. (’I) (2) (3)
Aciklama:
Sinif égretmeninden olumludonUtleraldim.:ccceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeooeeececcccccnnnns . (’]) (2) (3)
Aciklama:
Grup arkada§|ar|mdan olumludoniUtleraldim.:cccccceeeeeeeeeeeeeeeeneeeneeeeecessssssssscsssonns . (’]) (2) (3)
Aciklama:



4. OGRENIMLER

Bu modiilde 6gretmenlige dair 6grendiklerim:

Bu modiilde 6grencilere dair 6grendiklerim:

Bu modiilde birlestirilmis sinifta 6gretime dair 6grendiklerim:

Bu modiilde kendimle ilgili olarak fark ettiklerim:

'.

Jd






notlar:
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notlar:

a1
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