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Degerli Meslektaslarim,

Anadolu’nun koéyleri ve bu kéylerdeki cocuklarn azimleri, cabalar ve yurekleriyle Turkiye
Cumhuriyeti’nin medeniyet ve gelisimine iliskin iddiasinin hayat bulmasinda, her zaman belirleyici
olmustur. Bugin hélad Anadolu’nun kéylerinde sayilar 200 bini gegen cocuklarimiz kéy okullarina
devam etmekte, kendileri ve Glkelerinin ikbali icin grenme yolunda ilerlemektedir. Egitimde firsat ve
imkén esitliginin kapsayici ve nitelikli egitime erisimle kesistigi egitim anlayisinin hayat bulmasinda pek
cok faktérle birlikte bu okullarda gérev yapan dgretmenlerimizin mesleki gelisimlerinin desteklenmesi
Millt Egitim Bakanhiginin éncelikleri hedefleri arasinda yer almaktadir. Birlestirilmis siniflar, birden fazla
sinifin ayni mekénda kimi zaman birlikte kimi zaman farkli siniflar hélinde ayri calismalar yapabildigi
bir 6gretim uygulamasidir. Kéyin sosyolojik ve demografik yapisi nedeniyle birlestiriimis siniflarda
yUrotolen dgretim etkinliklerinin iyilestirerek cocuklarmizin akademik, sosyal ve duygusal becerilerinin
gelisiminde 6gretmenlerimizin mesleki gelisimleri dncelikli bir 6nem tagimaktadir.

Genel Midirligimizce kdy dgretmeninin kisisel ve mesleki gelisimini desteklemek, koy
okullarinda var olan firsatlardan en Ust dizeyde yararlanmasini saglayarak bu okullarda verilen
egitim-6égretimin kalitesini arirmak, kéyde karsilasabilecegi durumlara ve yasayabilecegi bireysel
ve cevresel zorluklara ortak olarak en etkili sekilde var olmasini ve bir etki alani olusturabilmesini
kolaylastirmak amaciyla “Kéy Okullarinda Birlestirilmis Siniflarda Gérev Yapan Ogretmenlerin
Mesleki Gelisim Egitim Programi” dizenlenmis bu egitimden tim birlestirilmis siniflarda gérev yapan
dgretmenlerimizin yararlanmasi amaciyla etkinlik ve icerik kitaplarn hazirlanmistir.

Koy dgretmenlerinin, dzellikle de meslege yeni baslayanlarin, kirsalda égretmenlik yaparken
karsilarina cikacak zorluklarda basvurabilecegi bir basucu kitabi olarak “Birlestirilmis Siniflarda
Gorev Yapan Kay Ogretmenlerinin Mesleki Gelisim Egitimi Kitabi” hazirlanmistir. Kitabin bu
anlamda temel islevi, dgretmenlere olasi zorluk alanlarini tanitmak, zorluklar esnasinda yalniz
olmadiklarini hatirlatmak ve kitapta yer alan &érnek uygulamalar, égretmen deneyimleri, uzman
gérisleri ve konu bilgileri ile kendi ¢cézimlerini bulmalarina yardimer olmaktir. “Birlestirilmis Sinifh
Kéy Okullan icin Etkinlik Kitabi”nda ise birlestirilmis siniflarda kullanilmak tzere bircok etkinlik
érnegi yer almaktadir. Bu kitap, birlestirilmis sinifli kéy okullarindaki ders kazanimlarinin disiplinler
arasi etkinlikler ile islenmesine aracilik edebilecek gunltk planlarnn bulundugu bir kaynak niteligi
tasimaktadir.

Kitabin hazirlanmasinda emegi gecen Genel Midirligimiz personeline, égretmen ve okul
yoneticilerimize, saha deneyimleriyle katki saglayan KODA'ya ve tim sireclerde dogrudan ve
dolayl katkilaryla ¢ézim ortagimiz olan Sabanci Vakfi'na ve tesekkir ediyor, kitabin siz degerli
dgretmenlerimizin mesleki gelisine katkida bulunmasini temenni ediyorum.
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BOLUM 1

BIRLESTIRILMIS SINIFLAR
KONUSUNA GIRIS
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BIRLESTIRILMIS SINIFLAR KONUSUNA GiRi$S

Bireylerin temel egitim hakkinin karsilanmasinda ilkokul ve sinif gretmenliginin hakim oldugu

doért yili kapsayan dénem, cocuklarin gelisimlerinde énemli bir yer tutmaktadir. Okuma yazma dgretimi,
basit hesaplamalari yapabilme, bilimsel disinme, kendini ifade edebilme, sosyal ve fiziksel cevresini
tanima, girisimci olma ve sorumluluk alma, birbirlerine yardim etme gibi temel vatandaslik ve yasam
becerilerinin yogun olarak gelistirimeye caligildigi bu dgretim sureci, uygulama olarak “bagimsiz
siniflar” ve “birlestirilmis siniflar” seklinde gerceklestiriimektedir. Birlegtirilmis siniflar, birden fazla
sinifin &gretiminin ayni mekénda kimi zaman birlikte kimi zaman farkl siniflar seklinde ayri calismalar
yapabildigi bir 6gretim uygulamasidir. Tirkiye’de ilkokulla sinirflanan bu 6gretim biciminin Yunanistan,
Ispanya ve Finlandiya gibi Glkelerde ortaokulu da (hatta kimi Glkelerde liseyi de) kapsayacak bicimde
vygulandigr gérilmektedir (Little ve Pridmore, 2004).

Birlegtirilmis sinif uygulamalari, tarim ve hayvanciligin yani sira kimi adalarda oldugu gibi turizmle
ugrasan fakat nifusu daginik ve seyrek, bunun yani sira diger yerlesim yerlerinden uzakta olmasiyla izole
konumda ve dolayisiyla ekonomik hareketliligin sinirli oldugu yerlesim yerlerindeki bir égretim bigimidir.
Bu yonuyle bu balgelerdeki cag nifusunun égrenim gereksinimlerini karsilamak Uzere gelistirilen bir
egitim stratejisidir (Sigsworth ve Solstad, 2005). Bu égretim bigiminin dinyanin gelismis Glkeleri olarak
tanimlanan Amerika Birlesik Devletleri’'nin kuzey eyaletleri ile Kanada, Avustralya, Avrupa Birligi'nin
ingiltere, Isvec, Norvec, Finlandiya gibi kuzey tlkelerinde yogun olarak yurotoldigont gérmekteyiz.
Cnki bu egitim biciminin uygulandigr yerlesim yerlerinin ortak &zelligi -Ulkelerin gelismislik ilkesinden
bagimsiz olarak- kirsal olmalandir. Tarim ve hayvanciligin baskin oldugu sosyo-ekonomik kosullar,
biyik arazilerin yani sira genis otlak alanlara ihtiyag duymakta ve dolayisiyla nifusun seyrek olmasini
beraberinde getirmektedir.

Diger yandan birlegtirilmis siniflarda égretim uygulamalarinin ortaya cikma gerekgeleri Glkelerin
tarihsel gelisimine, konuya bakis agilarina ve gelismislik duzeylerine gére farklilasmaktadir. Séz gelimi
vygulamanin ortaya gikmasinda cumhuriyetin ilk yillarinda 6gretmen ve dershane eksikligi belirleyici
olurken (Tasdemir, 1997) ginimizde daha cok cag nifusunun azliginin etkili oldugu gérilmektedir
(Miller, 1991; Tasdemir, 1997; Millt Egitim Bakanhgi, 2005). Afrika ve Uzak Asya’nin i¢ kesimlerindeki
kimi Glkelerde ise dgretmen yetersizliginin daha belirleyici oldugu anlasiimaktadir (Birch ve Lally, 1995;
Mason ve Burns, 1997). Bununla birlikte uygulamanin zorunlu okul cagindaki cocuklarin egitiminde
kapsamindaki cocuklarin egitimi énemli bir sosyal miudahale araci olarak kullanildigr gérolmektedir
(Birch ve Lally, 1995).
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Birlestirilmis siniflarda &égretimin basanli olup olmadigina yénelik tarismalar, uygulamanin
mesruiyetini sorgulamada &nemli yer tutmaktadir. Ornegin birlestirilmis siniflarda, bagimsiz siniflara
gore daha yUksek bilissel basarn oldugunu gésteren calismalarin yani sira (Psacharopoulos, Rojas ve
Velez, 1993), iki dgretim bicimi arasinda ¢ok az fark oldugunu gésteren calismalara da rastianmaktadir
(Veenman, 1995). Hargreaves (2009) ingiltere’de birlestirilmis siniflardaki égrencilerin ulusal dizeyde
yapilan sinavlarda aldiklar puan ortalamalarinin tatmin edici oldugunu belirtmektedir. Diger yandan
konuyla ilgili bazi meta-analitik calismalar ve genis capli arastirmalar, yukarnidakilerin aksine, birlestirilmis
siniflardaki dgrencilerin biligsel bakis agisina gére basarilarinin bagimsiz siniftakilere gére daha disik
oldugunu ortaya koymaktadir (Mason ve Burns, 1996). Benzer tartismalarin yapildigi Glkemizde
yOritilen arastirmalarda (Oran, 2003; Kiling, 2005), dgrencilerin akademik basarilarinin normal
égrenim gorenlere gére daha disik oldugu saptanmistir. Ote yandan, birlestirilmis sinflarda égretime
uygun, séz gelimi tam &grenme gibi stratejiler uygulandiginda ve 6grenciler bireysel calismalara
yonlendirildiginde &grencilerin bagimsiz siniflara gére daha basanli olabildiklerini ortaya koyan
calismalara da rastlanmaktadir (Sénmez, 1998; Ucar, 1997). Ancak tim arastirmacilarin birlegtirilmis
siniflardaki égrencilerin, bagimsiz siniflardaki égrencilere gére duygusal ve sosyal acidan daha basarili
olduklar yéninde hemfikir olduklan gézlenmektedir (Russell, Rowe ve Peter, 1998; Kicik, 2001).

Ne var ki Ulkemizde dgretmenler ve yéneticiler basta olmak Uzere kamuoyunun birlestirilmis
sinif uygulamasina iligkin tutumlarinin genelde olumsuz yénde oldugu goézlenmektedir [Aksoy, 2008a;
Cornish, 2006; Jakobson, 2007; Keyder ve Ustindag, 2006; Kéksal, 2006; Semerci, Keremgil,
Meral ve Cetintag, 2007; Turkiye Buyuk Millet Meclisi (TBMM), 2007]. Bu olumsuz tutumun altinda
birlestirilmis sinif olgusunun bir geri kalmiglik géstergesi olarak algilanmasi, &gretmenlerin kisisel
ve mesleki &zelliklerinden kaynaklanan nedenlerle kirsal yasamin sosyo-ekonomik yapisina uyum
saglayamamalarn (Kozikoglu ve Senemoglu, 2018; Sahin, 2003) gelmektedir. Ayrica égretmenlerin
calistiklan okullarin temel donanim &zelliklerinin sinirli olmasi, cevre halkinin ve yéneticilerin okullara
ve gocuklarin gelisimlerine karsi ilgi gdstermemeleri 6gretmenlerin islerini zorlastiran diger etmenlerdir

(Aksoy, 2008b; Gibson, 1994; Little, 1995; Little ve Pridmore, 2004; Ozdemir, 2008).

Ote yandan, daha cok okul cagi nifusunun azhigina dayali olarak ortaya cikan bu 8gretim bigimi,
dgretmene ve okula destegin saglanmasiyla dogru bicimde degerlendirildiginde kentlerde yiritilen
yasa dayali simif égretimine karsi, barindirdigi olanaklar bakimindan alternatif olma ézelligine sahiptir.
Ozellikle dgretmenin zaman sinirliligina bagli olarak zorunlu bicimde ortaya cikan farkli yas gruplarinin
bir arada, birbirlerine yardim ederek égrenmelerinin gerekliligi, birlikte calisabilmek igin baskalarina
saygl duymalarinin elzemligi cocuklarin sosyal, duygusal, fiziksel ve bilissel yonden gelisimleri icin
dnemli olanaklar vermesi ve bunlar da dogal bir hayat pratigi icinde sunmasi, uygulamanin gicli
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yanlarini olusturmaktadir. Birlestirilmis siniflarda égretim; dogal, toplumsal ve ekonomik hayatla ilgili
dzelliklerinden dolayr 6gretmenlere cocuklarla kuracaklar etkilesimleri de igine alacak bigimde derslerin
agretimiyle ilgili bircok olanak sunar.

BIRLESTIRILMIS SINIFLARDA OGRENME

Ogrenme, yasanti sonucu davranista meydana gelen sirekli degisiklik ve cevreye uyum sireci
olarak tanimlanabilir. Ogrenme; aktif bir strectir, yasantlar ve deneyimler sonucu meydana gelir.
Ogrenme ile bireyin kendi tepkileri, etkinlikleri ve deneyimleri yoluyla cevresine uyum tarzi degisir
ve davraniglar farklilagir. Cocugun cok fazla tekrarlanmis uyaricilara alismasi sonucu duyarliligini
kaybetmesi seklindeki bir davranis degisikligi ise 6grenme olarak kabul edilemez.

Ogrenme, yasamin tamaminda bizlerle olan ve sirekli gelisim icinde olan bir olgudur. Ogrenme
yalnizca soyut bilgilerin aktarm sireci olarak gérilmemelidir. Bilgiyle degismek ve heyecanlanmak,
bilgiyi kavramak ve sindirmek, bilgiyle bitinlesmek ve onu kendine mal etmektir. Saglikl bir egitimin
amaci, dgrenme yoluyla biyimeyi ve gelismeyi saglamaktir. Ogrenme, cocugun kendi becerilerini
kesfetmesi ve yasama hazirlanma sirecinde elde ettigi kazanimlar bitinidior.

Egitimde cocugun yuksek yararini énceleyen bir anlayigin hakim olmasi gereklidir. Sadece
disipline dayali derslerin dgretimine odaklanan bakis agisi, cocugun yararini éncelemek anlayisi ile
celisir. Ustelik bu tutum -8gretim programlarindaki tsm uyarilara ragmen- zihinsel becerilere odakli ve
egitimi dort duvar arasina sikistiran bir égretim niteligine birinmis durumdadir. Bu égretim yaklasimi
okulun ve dgrencilerin cevreleriyle iliskilerini zayiflatmasina ve dolayisiyla insanin yalnizlik duygusunu
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derinlestirmesine yol acmaktadir. Oysa gelecegimizin teminati olarak gérilen &grencilerimizin
en az calhsma hayatinda basarili bireyler olarak yetismesi kadar arkadaslaryla dostluk icerisinde
yardimlasabilen, toplumla ve dogayla iliskilerinde saygiyi ve duygudasligi esas alan bir yasam anlayisina
sahip, saglikl birer vatandas olarak yetismeleri de énemlidir.

Birlegtirilmis siniflarin olanaklarini géremedigimizde, bu égretim biciminin sadece cocuklar icin
degil, bizler igin de “Bir an dnce kurtulmak istedigimiz sikici, hayatin gercekligine dokunmamasi nedeniyle
angarya”ya dénistvermesi isten bile degildir. Ogretimi; égrenciye bilgi vermek ya da ders kitaplarinda
verilenleri tekrar etmek Uzerine insa etmek, yemek gereksinimi olan cocuga hazir yemek vermek gibidir.
Bunun yerine 6gretmen; yemek yapmayi tercih etmeli, okul ve ders 6gretim sureclerini cocugun karsilashg
sorunlarla bas edebilmesine yénelik tutum ve becerileri gelistirebilecek yapida dizenlemelidir. Ancak
béylesine bir cabayla egitim cocuklarin zihinsel, duygusal ve sosyal gereksinimlerini karsilayabilir.

Ders 6gretim sireclerinde temel bakisimiz, égrencilerin gindelik yasami icerisinde karsilastig
sorunlari, disiplinler arasi yaklagimi esas alacak bicimde gézlem yapma, inceleme-sorgulama, kanit
toplama, bir araya getirme, farkli cézimler Uretme, uygulama ve sonuclar degerlendirme seklinde
olmalidir. Jerome Bruner’in (1996) belirttigi gibi okuldaki &gretim yapisi, égretmenin ortamlan ve
sirecleri dizenleme, 6grencileri yéneltme ve onlan cesaretlendirme seklinde kilavuzluk rollerini
Ustlendigi bir yapida olmalidir. Bu sekilde égrenciler de tipki bir bilim insani gibi kavramlari kesfeder
ve dgrenirler. Bilimsel disinme, bireysel olarak yerine getirilebildigi gibi ayni zamanda ortak calisma
yoluyla arastirma, Gretim, Uretilenleri paylasma ve degerlendirme gibi birlikte yiritilebilecek sirecleri
de kapsamaktadir.
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Birlestirilmis siniflar, kapsamlarn ve uygulama sekilleri nedeniyle 6grenmenin aktif, gelisimsel ve
bitinsel olarak gerceklesmesine olanak saglar. Ancak bunun hayata gecmesi  birbiri ile baglantl g
yapiyi zorunlu kilar. Bunlar;

BUtUnsel Egitim

Etkin ve kalici 8grenmenin gerceklesmesi icin mifredatin cocuk gelisim evrelerine ve cocuklarin
farkli ihtiyaclarina cevap verecek sekilde tasarlanmasi gereklidir. Bunun icin ders iceriklerinin 6grencilerin
fiziksel, duygusal ve dusinsel ihtiyaclarina cevap verecek sekilde planlanmasi gereklidir. Birlestiriimis
siniflarda derslerin oyun ve drama gibi hareket iceren; muzik, hikdye yazimi gibi duygusal gelisimi
destekleyen; grup calismalarn gibi sorun cézme becerilerini gelistirmeye yonelik bilissel akfiviteleri
icermesi gerekir. Ders iceriklerinin disiplinler arasi ele alinmasi, egitimin sinif disina tasinmasi ve
sosyal faaliyetler buna drnek gésterilebilir. Cocuga ve egitime bitinsel acidan yaklasmak; cocugun
6z farkindahginin gelismesine, dgrenci ve égretmen motivasyonunun artmasina ve 6grenmenin kalici
olmasina katki saglar.

ilkokul ders programlarina bakildiginda bazi derslerin digerlerine gére baslangic saglama
acisindan birtakim olanaklara sahip oldugu disinilmektedir. S6z gelimi Hayat Bilgisi, Fen Bilimleri,
Sosyal Bilgiler, Din Kultird ve Ahlak Bilgisi Unitelerinde ele alinan konulart olusturan kavramlar ve
olgular (aile, yardimlasma, ahlak kurallari, madde vb.) kapsamli ve genellik ézelligi nedeniyle daha
cok soyut niteliktedir. Bu kavram ve olgular égretilirken Tirkce ve Matematik derslerinin yani sira Gérsel
Sanatlar, Mizik, Beden Egitimi ve Oyun derslerindeki araclar kullanilarak dgretilen kavram ve olgularin
anlasihrhg artinlabilir.

Ornegin, Hayat Bilgisi dersinde
Dogada Hayat Unitesinde  dogay!
koruma olgusu, Gérsel Sanatlar
disiplinine ait  bir bakis acisiyla
inceleme teknigi kullanarak islenebilir.
Bu incelemeyi doganin guzelligini
anlamaya yénelik dogadaki renk ve
doku cesitliligini ve bunlar arasindaki
uyumu gorme, gérsel zevk acisindan
goérduklerini-hissettiklerini - yorumlama
seklinde surdirebilmek olanaklidir. Bu
inceleme  calismasinda  dgrencilerin
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elde edilecek parcalardan koleksiyon teknigiyle parcalar arasi iliski kuracak bicimde (tor, bulundugu
yer, renk ve bicim gibi acilardan cesitlilik seklinde) cesitli sergiler dizenlemeleri, bu sergilere ailelerin ve
cevrede yasayanlar davet etmeleri (davetiyeleri cocuklarla birlikte hazirlamak) momkindar.

GUnumizde yasadigimiz toplumsal sorunlarin basinda iletisim gelmektedir. Birbirimizi anlamaya
calismak yerine, giicli olanin kaba gicinG kullanma yoluyla karsi tarafi ezmeye hatta kimi zaman ortadan
kaldirmaya yénelik bir egilimde oldugu gérilmektedir. Ne var ki bu egilimin sadece bireysel degil, ayni
zamanda toplumsal agidan sonuclar yikici bir sorun oldugu gézlenmektedir. Uygar bir yagamin temel
geregi olarak iletisim, kisiler arasi bir anlasma oldugu kadar kendini givende hissetmeyi saglayan
bir ortamin temel kosulu olarak da ifade edilmektedir. Bu acidan, &grencilerinizle okul icindeki ve
disindaki etkilesimlerinizde iletisimi-anlamayi gelistirmeye yonelik cabalarinizla égrencilerinizin sadece
bir disipline/derse ait kazanimlar edinmelerini saglamakla kalmayip ayni zamanda onlara toplumsal
yasamin nasil kurulmakta oldugunu hissetme ve yasama olanagi verirsiniz. Okulda ve siniflarda
yUr0tmekte oldugumuz &gretim, sadece dgretmenin dgrencilerine derse yonelik kazanimlar égrettigi
bir durum olmayip aksine, onun da &tesine tasan, gercekte zihnimizde kurdugumuz mini bir toplumsal
tasarimin yetismekte olan cocuklara sunumu oldugunu aklimizdan ¢ikarmamiz gerekmektedir. Sosyal
Biligsel Psikolog Bandura (1998) cocuklarin birlikte yasadiklari ve rol aldiklar yetiskinlerin davraniglarinin
yaninda onlarin tavir ve davraniglarini da taklit ettiklerini ve bu yénde davraniglar sergileyerek toplum
tarafindan onandiklarini belirtmektedir.

Iletisimi ve iletisim becerilerini gelistirmek, okul egitiminin temel amaclarindandir. Bu bakimdan
dgrencilerin sadece sozli ifade becerilerinin degil, ayni zamanda yazi, karikatir, resim, beden, heykel,
afis ve posterler yoluyla kendini ifade etme ve ifade edileni anlamaya yénelik farkli iletisim becerilerinin
de gelistirilmesi gerekmektedir. Cocuklarimizin kendilerini gésterme egiliminde olmalari, heniz gelisme
caginda olanlarin bizlerin dikkatini cekerek varlik olarak taninma istegini yansitmaktadir. Yine bir seyler
yapmak istemelerine ragmen 6z given eksikliginden kaynaklanan kararsizliklari, kendini her sekilde kabul
edebilecek bir sosyal cevrenin olduguna yénelik givensizlikleri onlarin ne denli kirllgan bir ruhsal ézellige
sahip olduklarini da géstermektedir. Bu nedenle cocuklarimiz kendilerini icinde bulunduklar topluma
varliklarini gasterebilecek, toplumla etkilegimini saglikli iletisim yoluyla saglayarak sosyallesmelerini
gelistirebilecekleri alanlara -iletisim boyutundaki kendini ifade etme etkinliklerine- gereksinim duyarken,
ayni zamanda bu sirece kendilerini déhil edecek ve kendilerine duygusal, sosyal ve bilissel yénden
destek saglayacak 6gretmenlere ihtiyac duyarlar. Bu mesleki ve insani duyarliigr yokseltmek, saghkl bir
toplum igin dnemlidir.

Olumlu Ogrenme

Cocuklarin egitime hazir olmalarini, égrenmeye istekli ve egilimli olmalarini saglamak icin
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dgretmen, cocugun olumlu égrenme egilimlerini edinmesini saglamalidir. Egilimler, okulda gindelik
etkilesimler ve deneyimler yoluyla kazanilir. Given, merak, kendine hakim olma ve ic motivasyon gibi
pozitif egilimler ilkokul déneminde beslenebilir, dgrenilebilir ve giclendirilebilir. Ayrica, eylemleri ve
tutumlari, cocuklara nasil davranmalar gerektigi konusunda énemli mesajlar génderdigi igindgretmenin
tutum ve davranislan da cok &nemlidir. Etkili bir égretmen; uyarici, sabirli ve cesaret verici olarak
tanimlanabilir. Ogretmen; merak, hayal gici ve saygi gésterdiginde bunlar cocuklarda bulunan ayni
tutum ve davraniglarin gerceklesmesini takdir ve tesvik edecektir.

Ne arayacagina ve hangi bilgileri belgelemesi gerektigine karar verirken pozitif égrenme
egilimleri, becerileri, tutumlan, bilgi ve anlayisi gelistirmede ilerleme gésterme konusunda yardimci
olunan cocugun dgrenme ve gelisiminin tm yénlerine odaklanmak cok nemlidir.

Olumlu &grenmeyi desteklemek icin hazir bulunusluk da &nemli bir yapi tagsidir. Ogrencinin
fiziksel saghgi, duygusal dengesi, aile iliskileri ve sosyal cevre ile olan etkilesimi gibi faktérler hazir
bulunuslugu dogrudan etkiler. Ogrenmeye olan istek ve motivasyon &grenmenin gerceklesmesi icin cok
dnemli bir yere sahip oldugundan dgretmenin égrencilerinin hazir bulunusluklarini strekli géz éninde
bulundurmasi ve gerektiginde aile ile iletisime gecmesi farklilik olusturacaktr.

Akran Egitimi

Birlegtirilmis siniflarda 6grenme Uzerinde etkili olan bir diger unsur da akran calismalardir.
Arkadastan 6grenme, grup calismasi, bagimsiz calisma, cevre ile bitinlesme, egitim biliminin destekledigi
uygulamalardir. Ogretmen, ders icerigine veya konulara gére farkli yas grubundaki égrencileri bir araya
getirerek hem &grencilerin akademik anlamda birbirlerine destek olmalarini saglar hem de égrencilerin
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sosyal ve duygusal gelisimi icin uygun bir ortam hazirlamis olur. Modern 6grenme teorilerine gére de
en iyi dgrenme yéntemi baskalar ile gerceklesen bilgi paylasimi sonucu ortaya cikan égrenmedir. Bu
nedenle birlestiriimis siniflarda égretmenin akran egitimini desteklemesi ve uygulamalarin gesitliligini
arthirmasi gerekmektedir.

Akran egitiminin amaclar arasinda, dgrencinin 6grenme sirecinde yasadigr belli problemlerin
Ustesinden gelmesini saglamak, 6grenme becerisinin gelismesine yardimc olmak ve &z given
kazanmasina yardim etmek gésterilebilir. Nasil 6grenecegdini bilen kisinin basarisinin artmasi beklenir.
Akran egitiminde klasik &grenme tiplerinde oldugu gibi égrenci pasif degildir. Ogrenci, derse iliskin
temel kavramlar etkin bir sekilde kullanip arkadasi ile paylashigindan aktif grenmeyi de destekler. Bu
sekilde 6grenci derste sikilmaz, 6grencinin yaratici disinme becerisi ve 6z giveni gelisir ve égrencinin
dgrenme sureci kalici olarak desteklenmis olur.

Tom bunlarin gerceklesmesi, hi¢ kuskusuz iyi yetismis bir dgretmen, uygun bir cevre, iyi
hazirlanmig bir mifredat programi ile mémkindir.

Sonuc olarak birlestirilmis siniflarda 6grenmenin saglikli ve etkin olabilmesi icin:

» Cocuklarin motivasyonu ve genel mutluluklarn yiksek olmalidir.

» Dersler yaratici, cocuklarin yas ve gelisimine uygun bir sekilde tasarlanmalidir.

» Egitim iceriklerinde sanatsal calismalar, hareket ve oyun, soru-cevap, grup calismalari
agirlikta olmalidir.

» Akran egitimi desteklenmelidir.

» Aile ile iletisim halinde olunmali ve cocugun egitimine iliskin ortak mesajlar verilebilmelidir.

» Hazir bulunusluk egitimin her asamasinda gézetilmelidir.
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BIRLESTIRILMIS SINIFLARDA OGRETIM UYGULAMALARI

Birlestirilmis  siniflarda  &gretim  uygulamasi;  farkli  gruplann  birlikte  6gretim  yapma
zorunlulugundan dolayr 8gretim programlarinin uygulanmasi ve egitim durumlarinin yapilandirimasi
bakimindan bagimsiz siniflardan farklilastinlmasini gerektirmektedir. Gelistirilen égretim programlar:
ve programlarin uygulanmasina yénelik hazirlanan kilavuz ve ders kitaplan bagimsiz sinflara gére
yapillandinldigindan birlestirilmis sinif dgretmenlerinin bu kaynaklar uyarlamasi problemlere neden
olmaktadir. Bu sorun sadece Ulkemizde olmayip (Aksoy, 2008a, 2008b; Dursun, 2006; Erdem, Kamaci
ve Aydemir, 2005; Ozben, 1997; Ozdemir, 2008) ayni zamanda uluslararasi diizeydeki arastirmalarda
da (Kalaoja, 1990; Little, 1995; Little ve Pridmore, 2004; Khan, ve Khan, 2007) ortaya konmaktadir.
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Birlestirilmis siniflarda égretim, bir derslikte birden fazla sinfin bir arada égretim ya da égrenim
gérmesine dayali olarak gerceklestiriimektedir. Ornek olarak bir égretmen bir derslikte 4 (I, 11, 1ll, IV), 3
(I, 1L, M ya da I, I, VI) ve 2 sinifin (I, Il ya da lll, IV) bir arada égrenmesinden sorumlu olabilmektedir.
Birlegtirilmis siniflarda égretim yapan égretmenin izleyecedi haftalik ders programi, yukarida verilen sinif
sayisina gére degismektedir (Bunun icin bakiniz Talim ve Terbiye Kurulu Baskanhginin https://ttkb.meb.
gov.tr/www/haftalik-ders-cizelgeleri/kategori/7 web sayfasinin ikinci sayfasi). ilkokulun dért sinifindaki
dgretim bicimleri degerlendirildiginde birlestirilmis siniflarda égretimi, bagimsiz sinif uygulamalarindan
ayiran ¢ farkli 8gretim bigiminin oldugu anlasiimaktadir. Bunlar, a) Ayni derslikte sinif farki gézetmeksizin
farkh siniflarin birlikte 6gretimi, b) Ayni ders saatinde farkh siniflarin kendi programlarini izledigi égretim
ve c) Ayni ders saatinde ayni etkinlikleri yapmakla birlikte her dizeyin kendi programlarini izlemesi

seklindedir.
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Ayni Derslikte Sinif Farki Gézetmeksizin Farkh Siniflarin Birlikte Ogretimi

Bu grupta toplam iki ders bulunmaktadir. Bunlar, Hayat Bilgisi ve Fen Bilimleri dersleridir. Bu
derslerin genel olarak benzerligi ve égretim programinin yapisindan kaynaklanan nedenlerle farkls
siniflarla birlikte 6gretim yapilabilmesini saglamaktadir. Ornegin Hayat Bilgisi Programi, I. sinif, I1. sinif
ve lll. sinif olmak Uzere birbirini izleyen G¢ asamadan olusmaktadir. Bagimsiz siniflarda égrencilerin ilk
énce |. sinif, sonrasinda II. sinif ve son olarak da lll. sinif Hayat Bilgisi Programini izlemeleri gerekmektedir.
Birlestirilmis siniflarda ise hem |. sinif hem Il. sinif hem de lll. sinif égrencilerinden olusan grubun, bu
programlari dénisimli bicimde ve U¢ sinif bir arada islemeleri gerekmektedir. Séz gelimi 2019-2020
agretim yilinda I. sinif, 1. sinif ve Ill. sinif égrencileri, Il. simif Hayat Bilgisi programini (cinki gegen yil
2018-2019 sgretim yilinda I. sinif Hayat Bilgisi Programi islendi) izleyecek bicimde planlanmalidir.
Bu héliyle gruptaki tum &grencilerin, bu égretim yili Il. simif Hayat Bilgisi ders programini islemeleri
gerekmektedir. Heniz okuma yazmayi yeni dgrenmekte olan . siniflarin da bu sinifa ait programi ve
ders kitabini kullanmalar gerekmektedir. Ancak bu yil I. sinifa gelenler, gelecek dgretim yili . sinif
olmalarina ragmen islemedikleri I. sinifin Hayat Bilgisi Ogretim Programi'ni isleyecekler ve boylece
Hayat Bilgisi Ogretim Programi'ni dénisomli olarak tamamlamis olacaklardir. Cizelge 1'de &gretim
programlarinin dénistmleri dgretim yili ve ders bazinda verilmistir.

Cizelge 1. Derslerin Ogretim Yillarina Gére Uygulanacak Sinif Programlari

Bir &gretmenli dort sinifin bir | iki dgretmenli, | ve Il. sinfin | Bir veya iki &gretmenli
arada oldugu vygulama bir arada oldugu vygulama | oldugu uygulama
Ogretim Yili Hayat Bilgisi Hayat Bilgisi Fen Bilimleri
2018-2019 I. Sinif Programi I. Sinif Programi . Simif Programi
2019-2020 [I. Simif Programi l. Simif Programi IV. Sinif Programi
2020-2021 lIl. Sinif Programi I. Sinif Programi lIl. Sinif Programi
2021-2022 I. Sinif Programi l. Sinif Programi IV. Sinif Programi
Benzer bicimde bir égretmenin (Il. sinif ile lll. sinif bir arada) farkh birlestirilmis siniflarda

olsa dahi izleyecegi dgretim programina yénelik uygulamalari, yukarnda aciklanmaya calisilanlardan
cok farkli degildir. Birlestirilmis siniflarin bu bicimde organize edilmesi, iki égretmeni olan okullarda
dzellikle Fen Bilimleri dersinin de girmesiyle birlikte 6gretmenin planlamaya daha ok zaman harcamasi
nedeniyle dgretim sirecine daha az zaman ayirmasina yol acabilmektedir. Bunun igin Il. ile lll. sinif
birlikteligi égretmenler icin genelde kabul gérmeyen bir uygulamadir. Bu uygulamaya, daha cok
dershane yetersizligi nedeniyle yer verilmesi énerilir. Ornegin, 1. ve Il. siniflarda cok égrenci var ve Il
siniflar da onlarla bir araya getirildiginde siniftaki alan yeterli olmazsa, baska bir deyisle égretim ya
da 6grenim yapma sansini ortadan kaldiracak (bir sirada dért kisi oturmasi, sinifta adim atacak yerin
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kalmamasi gibi) durumlar yaratiyorsa bu uygulamaya yer vermek kacginilmaz hale gelebilir. Ancak, yer
darhigi ¢ézildiginde bu uygulamaya son verilmesi énerilir.

Bu uygulama bicimi égrencilerin sinif farkliliklar gézetilmeksizin bir sinif ortaminda bir arada
dgretimine dayal olarak gerceklestiriimesine dayanmaktadir. Bu derslerden, érnegin I. ve Il. sinifin
dgretiminden sorumlu 6gretmen, Hayat Bilgisi dersinin 8gretim planlarini her bir sinif icin ayri ayn degil,
yalniz bir sinif varmig gibi her iki grubun timine dénik olarak hazirlamasi gerekmektedir. Bunun nasil
oldugu, ilkagretim Programi haftalik ders programi Gzerinden iki drnekle aciklanmaya calisilmistir. Bu
arada burada verilen érnekler yaygin kullanimi nedeniyle 4 sinif bir arada ve daha ¢ok 2 sinif bir arada
yUritilen uygulamalara dayanmaktadir.

Ornek 1: Tek 6gretmenli dért sinifin bir arada oldugu égretim uygulamasi

Cizelge 2'deki haftalik ders programi, pazartesi gininin birinci ders saati I, Il. ve lll. siniflar igin
Hayat Bilgisi, IV. siniflar icinse Sosyal Bilgiler seklindedir. Diger yandan Fen Bilimleri dersinin égretimi
ise lll. ve IV. siniflar kapsamaktadir. Haftalik ders programinda gérildiga gibi, ders isimleri kimi gin ve
saatlerde boyik (HAYAT BILGISI-Ogretmenli) kimi giin ve saatlerde ise kiicik harflerle (Sosyal Bilgiler-
Odevli) yazilmistr.

Cizelge 2. Tek Ogretmenli ve Birlestirilmis Bes Sinifli Okullara Ait Haftalik Ders
Programindan Bir Kesit

. DAKIKA SINIFLAR
GUNLER -
SURE | [ [ [ v
10 Gunltk olaylarin ve yapilacak calismalarin gézden gecirilmesi,
planlanmasi.
) R SOSYAL
PAZARTESI 40 HAYAT BILGISI SLGILER
DINLENME
40 TORKCE [TORKCE | TURKCE [ TORKCE

Boyle yazilmasinin anlami sudur:

» Pazartesi gini ilk ders saati olan Hayat Bilgisi dersi I, II. ve lll. siniflarla birlikte 6gretmenli
olarak igslenmelidir. IV. siniflarin da Sosyal Bilgiler dersi 8devli olarak planlanmalidir.

» Ote yandan, haftalik ders programinda derslerin bulundugu satira bakildiginda siniflari
ayirmak icin kullanilan ara cizgilerin konulmadigi gérilmektedir. Ornegin, 1. sinif, 1. sinif ve IIl. sinif
arasinda, yine Fen Bilimler dersinde lll. ile IV. sinif arasinda benzer bicimde cizgiler bulunmamaktadir.
Bu isaret, bu derslerin sinif ayrimi yapilmaksizin tek bir grup biciminde planlanmasi ve uygulanmasini
ifade etmektedir.
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Ornek 2: iki 6gretmenli bir okulda I. ile II. siniflardan bir 6gretmenin ve lll. ile IV. siniflardan
diger 6gretmenin sorumlu oldugu 6gretim

iki 8gretmenli okullarda siniflarin 1, 1. ve IlI, IV. biciminde oldugu durumlarda Hayat Bilgisi, Fen
Bilimleri derslerinin planlamalar nasil yapilacaktir? Bir dnceki Ornek 1'de aciklandigi gibi bu derslerin 1.
ile IV. siniflar farkli olmasina karsilik, sinif ayrimi yapiimaksizin tek grup biciminde égretiminin yapilmasi
dngérilmektedir. Buna gére, Cizelge 3'te gérildugu Gzere I, Il siniflarin 8gretmeni Hayat Bilgisi dersini,
lIl. ve IV. siniflarin 6gretmen de Fen Bilimleri dersini herhangi bir sinif ayrimi yapmaksizin Cizelge 1'de
gosterildigi gibi o égretim yilina ait sinifin 3gretim programini islemesi gerekmektedir.

Cizelge 3. iki Ogretmenli I- Il. ve lll- IV. Siniflar Biciminde Birlestirilmis Siniflar Haftalik
Ders Programindan Bir Kesit

. DAKIKA SINIFLAR
GUNLER — —
BiR OGRETMEN BiR OGRETMEN
SURE | [ i v
10 Gunluk olaylarin ve yapilacak calismalarin gézden gecirilmesi,
planlanmasi.
PAZARTESI 40 HAYAT BILGISI | FEN BILIMLERI
DINLENME
40 TORKCE [TORKCE | TURKCE [ TORKCE

Ayni Ders Saatinde Farkli Siniflarin Kendi Programlarini izlemesi

Bu uygulama, birlestirilmis siniflar  &gretimini bagimsiz  sinif  uygulamalarindan  ayiran
karakteristik dgretim bicimlerinden biri olmakla birlikte ayni zamanda égretimde adil olma ilkesinin
nasil olabileceginin de somut érnegini tasimaktadir. Bu derslerin égretiminde, dgrenciler ayni dersi
islemekle birlikte, her seviye grubunun kendi gelisimine uygun olan sinifin &gretim programini izlemesi
beklenir. Bu grupta Tirkce ve Matematik dersleri yer almaktadir. Bu gruptaki derslerin programlar
incelendiginde, programlarin (yillara gére icerik hacmi hem ek konular girmesiyle yatay olarak genisleyen
ve ayrinti icermesi nedeniyle de dikey olarak karmasiklasan) sarmal anlayis temel alinarak gelistirildigi
belirtilmektedir. Ogretim programlarinin bu ézelligi, Hayat Bilgisi dersinde oldugu gibi farkli iki sinifin
birlikte &gretimini engellemektedir.

Bu derslerde her sinifin kendi ders programina uygun olarak séz gelimi, I. siniflarin Torkce
[, 1. siniflarin Turkce 1. ders programlarini uygulamasi beklenmektedir. Bununla birlikte, bu derslerin
dgretiminde siniflar degil, dgrenci gruplarinin 8grenme seviyelerinin esas alinmasi gerekmektedir. Séyle
ki ilk okuma yazmaya yeni baslayanlar ile 2. sinifta olmasina ragmen okuma ve yazmayi ¢ézememis
dgrencilerin |. sinif seviyesine gore bir araya getirilmeleri istenmektedir. Diger yandan yeni okula gelmekle
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birlikte okuma ve yazmayi evde 6grenmis dgrencilerin okumayi ve yazmayi bilen 2. sinif 6grencilerinin
seviyesine katilmalar saglanmalidir. Bu uygulama, birlestiriimis sinif uygulamasini bagimsiz siniflardaki
dgretime gore daha adil kilan énemli farkliliklarindan biridir.

Ornek 3: Tirkce ve Matematik gibi derslerin planlanmasi

Ornegin, haftalik ders programlarindan “Tek Ogretmenli Dért Sinifli Birlestirilmis Siniflar Haftalik
Ders Programi” bdlimine baktginizda pazartesi 2. ders saatinin tom siniflarin Tirkce dersi oldugu
gorulecektir. Turkgenin 1, 1. sinif bélumontn altindaki yazilisi boyok (TURKCE), Ill. ve V. sinifin altindaki
yaziligi ise kiguk harfler (Turkge) bicimindedir. Bunun anlami sudur:

» Ogretmen, ikinci ders saatini bitin sinflarla Torkce dersi isleyerek gecirmeli,

» Ancak I. ve Il. sinflarla ders, 6gretmenli olarak islenirken lll. ve IV. siniflarla ders, ddevli

islenecek biciminde tasarlanmali.’

Ogretmenli olarak I, 1. siniflarda islenecek Tirkce dersi, grubun seviyesine uygun gelen Tirkce
Ogretim Programi'na gére islenmelidir. Bununla birlikte, tek dgretmenli okullarda égretmenin dgretmenli
saatlerde zamaninin &nemli bir kismini ilk okuma ve yozmayr égrenmek durumunda olan birinci siniflara
ya da ilk okuma yazmada giclik ceken veya okudugunu anlama konularinda sorun yasayanlarin
olusturdugu seviye gruplarina ayirmak durumunda oldugu gérilmektedir. Bu durumda, dteki Il, ll ve IV.
sinif seviye gruplarinin normalde dgretmenli saatlerde olmalar gerekirken ddevli calisma konumunda
olmasi sik rastlanan bir durumdur. Bu durum, birlestirilmis siniflarda 6gretim acisindan zamanin ve
zaman planlamasinin ne denli nemli oldugunu géstermesi acisindan dnemlidir. Bu nedenle, 6gretmenli
ve ddevli ders planlarinin bu gerceklik temelinde ayarlanmasi yerinde olur.

Ayni Ders Saatinde Ayni Etkinlikleri Yapmakla Birlikte Her Dizeyin Kendi Programlarini izlemesi

Birlegtirilmis siniflarda égretim bigimini bagimsiz siniflara gére farklilastiran bir diger uygulama
da Gérsel Sanatlar, Muzik ve Beden Egitimi ve Oyun derslerinin islenmesiyle iligkilidir. Bu derslerin
islenisi, kiicuk siniflarla birlikte buytk dgrencilerin yer aldigi ve buytklerin kiigik olanlara ya da etkinligi
yapabilenlerin bilmeyenlere yardim etmesi Gzerine kurulur. Kisacasi, her sinif seviyesinin kazanimlari
ayni ayr (ortak olanlar kadar farkl olanlar) alinarak birkag sinifin birlikte calismasini saglayacak ortak
etkinlikler (nesnelerin dokularini inceleme, sulu boya teknigi kullanma, kosma, mendil kapmaca
oyunu oynama, farkli ses kaynaklarini tanima, sarki séyleme) tasarlanir. Bu égretim bicimindeki ayrinti,

1 Ogrencilerin derslerini ddevli islemeleri, dersi &gretmensiz isleyecekleri anlamina gelmemektedir. Tersine, gretmenin dersin basinda devli
gruba hangi metni/siiri veya matematik konusu isleyeceklerinin yani sira dersi bireysel ve/veya materyalle nasil isleyeceklerini aciklama yapmasi
ve bunu tahtanin bir kenarina yazmasi-bu nedenle fazla tahta her zaman yararlidir- gerekmektedir. Yine, 6gretmen égretmenli grupta dersini
islerken &grencilere verecegi alishrmalar esnasinda &devli grubun calismalarina bakmali, ddevli calisma strecinin planlanan dogrultuda
strduroldogonden emin olmalidir. Ayrica bu kontrol, dersin bitiminde de devam eftirilmelidir.

lile Il. siniflar gretmenli Torkce dersi islemesinin anlami 1 ders saatinde hem |. sinif seviyesine hem Il. sinif seviyesine “&gretmenli” olarak
islemesi demektir. Baska bir deyisle 40 dakikalik sireyi ikiye bélmeniz gerekmektedir. Ayni durum, édevli grup olan Il ile IV. siniflar igin de
gecerlidir."
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herkes ayni etkinligi yaparken égretmenin her dgrenciye kendi seviyesine uygun kazanimlari yerine
getirmesine yénelik dgretim yapmasi (kimi zaman yanina giderek aciklama ve gésterme vb. seklinde) ve
dgrencilerden séz konusu kazanimlar yerine getirmelerini izlemede yatmaktadir. Bu durum hattalik ders
programi Uzerinde 4. drnekle aciklanmaya calisilmistir.

Ornek 4: Dért sinifin ya da iki sinifin ayni saatte Gérsel Sanatlar, Beden Egitimi ve
Oyun, Muzik derslerini birlikte islemesi

Tek 6gretmenli ve dért sinifin bir arada oldugu birlestirilmis sinif uygulamasiyla ilgili haftalik ders
programina bakildiginda (Cizelge 4) sali gininiin son saatinde tim siniflarin dersinin Gérsel Sanatlar
dersi oldugu, biyuk harfle yazildigi ve siniflar arasinin cizgiyle aynldigr gérilmektedir.

Cizelge 4. Tek Ogretmenli I, II, Il ile IV. Siniflar Bir Arada Haftalik Ders Programindan

Bir Kesit
] ] SINIFLAR
GUN DERS SURE
| I m v
GORSEL GORSEL GORSEL GORSEL
SALI 6.DERS 40 SANATLAR | SANATLAR | SANATLAR | SANATLAR

Bunun anlami, sali son ders saatinde tum siniflar Gérsel Sanatlar dersini 6gretmenli yiritecektir.
Siniflarin, calismalarini bu dersle ilgili 8gretim programlarinda belirtilen kazanimlara gére degil, Tirkce
ve Matematik derslerinde anlama yeteneklerine uygun olusturulmus seviye gruplarina gére belirlenecek
kazanimlara yénelik calismalari istenir. Seviye gruplarinin ttmine 6gretmenli olarak zaman ayrilamadigi/
erisilemedigi durumlarda beceri bakimindan éteki égrencilere gére ileri durumda bulunan veya yasca
daha biyik olan dgrencilerden kicik olan dgrencilere yardim etmeleri istenebilir. Bu durum, farkli
seviyelerden olan dgrenci gruplarn seklinde dersleri yiritme ve sinif icerisinde yardimlasma koltoring
gelistirmenin yani sira dgrencilerin sosyallesme dizeylerini artirma olanagr da vermektedir.

Bununla ilgili bir baska konu, haftalik ders programlarina bakildiginda bu derslerin programdaki
konumlarinin siniflar arasinda uyumlu olacak bicimde yerlestirilmemesidir. Séz gelimi . ile Il. sinifin
birlikte &gretim yaph§ uygulamada, pazartesi gini son iki saat I siniflar icin GORSEL SANATLAR ve
BEDEN EGITIMI VE OYUN olarak tanimlanirken, II. sinif icin 5. saatin GORSEL SANATLAR, 6. saat
Beden Egitimi ve Oyun (Odevli) seklinde tanimlandigi gérilmektedir. Ayrica ayni saatte ayni ders adi
olmakla birlikte siniflar arasinda ortakligr gésteren bir isaret konulmamis, aksine ayri oldugunu gésteren
gizgi konulmustur.
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Haftalik cizelgeye bakildiginda
bu derslerin  islenisine  yénelik
aciklamalarin celistigi gérulmektedir.
Konuya  biraz  daha  yakindan
bakldiginda beceriye baska bir
deyisle performansa  dayali  bu
derslerin  yapildigi  ortamlarda  bir
grubun aktif (OGRETMENLI), diger
grubun edilgen (&devli) kalmasinin
cocuklarin  bedensel  gelisimleri
acisindan  pek olanakli  olmadig
sdylenebilir. Bununla birlikte, Talim
ve Terbiye Kurulu Baskanliginin
(TTKB, 2014) Birlestirilmis Siniflar
Uygulamasina  yonelik  yayimladig
bilgilendirmenin aciklamalar kisminda “Birlestirilmis siniflar haftalik ders programlari érnek olarak
hazirlanmigtir. Ogretmen, okul ve bélge sartlarina gére bu programlar vzerinde degisiklikler yapilabilir.”
seklinde belirttigi not, &gretmene cocugun gelisimi acisindan gerekli dizenlemeleri yapabilme
olanagini saglar. Kaldi ki bu yénde yapilacak olan duzenlemeler, gelistirilmeye caligilan haftalik ders
programlarindaki derslerin azaltilmasini ya da ortadan kaldinlmasini degil, tersine farkli seviyelerdeki
cocuklarin becerilerinin ayni etkinlikte karsilikli etkilesime dayali bicimde gelistirilmesini 6ngérmektedir.
Haftalik ders programinda derslerin 6gretimine yoénelik yapilan bu tir dizenlemeler, programi cocuklarin
gelisimlerine uygunlastirma anlaminda dogru pedagojik midahalelerdir.

Yukarida yapilan agiklamalarin énemli bir kismi Glkemizin birlestirilmis sinif deneyimlerini ve
s6z konusu deneyimlerin dayandigi pedagojik ilkeleri yansitmaktadir. Bu ilkeler, birlestirilmis siniflardaki
agrencilerin dgrenmelerini kolaylastirmak Uzere 6gretim programlarindaki dizenlemeler ve 6gretmenin
zamani etkili bicimde kullanmasina yénelik 6gretme ve 6grenme dizenlemelerini kapsamaktadir (MEB,
1968; Tekisik ve Mihci, 1968). Ornegin; Hayat Bilgisi ve Fen Bilimleri derslerinin tniteleri incelendiginde
unitelerin yillara gére icerik tasarimi, Matematik ve Tirkce derslerinde oldugu gibi dikey olmayip daha
cok yeni konular eklenerek genisleyen uniteler seklindedir. Uniteler arasi yatay iliskisellik, farkli siniflarin
sinif programlarini birlikte islemesine olanak vermektedir. Bununla birlikte, Gniteleri gerek yil icinde
gerekse yillar arasinda asamali bigimde tasarlanan Matematik ile siniflara gére cogu kazanimlar ayni
olmasina ragmen metinlerin farkli siniflara gére anlama ve dil yapilari bakimindan zorluk derecesi
artinlmasi gereken Tirkce dersleri farkl bir program yapisina sahiptir. Bu derslerin dgretiminde ise
seviye gruplari teknigi uygulanarak zihinsel gelisim acisindan benzer olanlarin bir arada égretim ve

dgrenme calismalarini yapmalar saglanmis olur.
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BIRLESTIRILMIS SINIFLARDA GUNLUK PLAN HAZIRLAMA

Her 6gretmenin; egitim, deneyim ve yeterliligine bakilmaksizin dikkatlice hazirlanmis planlara

ihtiyaci vardir. Ogrencilerin uzun ve kisa vadede &grenme hedeflerine ulasmalarina yardimer olmak icin

Uzerinde dusinilmis bir yillik plan ve ézenle hazirlanmig ders planlari gereklidir. Dikkatlice hazirlanmig

bir gunluk plana sahip olmak, bir 3grenme strecinin nasil gerceklesecegine ve dgrencilerin égretilenleri

nasil kavrayabileceklerine dair tam ve net bir resme sahip olmak gibidir. Etkili planlama énemlidir ve

asla zaman kaybi olarak gérilmemelidir. Bunun yerine, uzun vadede karsiligini alacak bir yatinm olarak

goérolmelidir.

Etkili bir planlama icin dikkat edilmesi gereken birkac nokta vardir. Asagidaki sorular disiinerek

plan hazirlamak énemlidir:

v

>

Dersin 6grenme hedefleri nelerdir?

Dersin siresi bu hedefler icin yeterli mi?

Ders nasil baslayacak? Ogrencilerin égrenmeleri icin merak-ilgi nasil uyandinlacak?
Ogrencilerin énceden bildikleri nasil degerlendirilecek?

Ogrencilerin dikkat streleri dosinolmis mi?

Dersin bolumleri 6grencinin dikkat siresi géz éniinde bulundurularak mi hazirlanmig?

Ogrencilerin dikkatlerini toplamak ve derse katlma isteklerini arttirmak icin neler yapilacak?

Ogrencilerin soru sormak icin firsatlar olacak mi?

|
>
|

Derste 6grenci-6gretmen konusma zamanini nasil dengeleyecegim?
Ogrencilerin ne gibi sorumluluklarn olacak?

Ders, &grenilenlerin tekrarina firsat veren bir sekilde mi bitiyor? Derste dgrenilenlerin

hatirlanmasi ve pekismesi icin ne tir yéntemler izlenecek?

>
|
|
>
|

>

Ders siresince 6grencilerin neler dgrendikleri nasil kontrol edilecek?

Dersin her asamasindan sonra nasil dénit verecegim?

Etkinlikler planlandigr sireden énce biterse ne yapacagim?

Hafta ici belirlenen ev calismasi, dgrenilenlerin pekismesine katkida bulunuyor mu?
Plan, bireysel farkhliklar dikkate alinarak mi hazirlandi?

Ders, bir baska égretmenin destegini gerektiriyorsa ders planinda bu égretmenin ne yapacag:

belirtildi mi?
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Planli bir &gretmen olmanin, &grencinin derse kahlimini arttiracagini, disiplin sorunlarini
azaltacagini ve 6grenci dgrenimini Ust dizeye cikartacagini unutmamak gerekir.

Gunluk Plan Hazirlama

Gunluk plan, bir ginde yapilmasi planlanan dersler ya da etkinlikler igin 6gretme-6grenme
etkinliklerinin tasarlanmasina dénik olarak yapilan plandir. Birlestirilmis sinifli okullarda, dgretmenli
ve odevli derslerde yapilacak calismalarin belilenmesi ve adim adim yiritilmesi cok énemlidir.
Gunluk planlar, Onitelendirilmis yillik planlarin uygulamaya gegcirilmesini gésteren tasarimlardir. Bu
nedenle gunlik planlar; calismalarin énceden égrencilere duyurulmasi, calismalara iliskin 8grencilerin
goruslerinin alinmasi ve édevli ders saatlerinde égrenci etkinliklerinin belirlenmesi acisindan égrenci-
dgretmen is birligini saglamada dnemli rol oynar.

Birlegtirilmis siniflarda gunltk plan yapmak; égretmenin yapici ve etkin bir sekilde égrencilerin
ihtiyaclarina ve ders iceriklerine odaklanmasina zemin hazirlar. Ayni zamanda dgretmeni gereksiz
ayrintilar Uzerinde vakit harcamaktan kurtararak zaman yénetimini daha etkin kullanmasini saglar.
Belli zaman araliklarinda ve énceden hazirlanmis ginltk planlar 8gretmeni “Bugin ne yapacagim?”’
belirsizliginden kurtararak egitimin tam anlamiyla gerceklesmesine katki saglar.

Ders planlarinin hazirlanmasinda égretmenler detaylara énem vermeli; birtakim ilkeler goz
éninde bulundurmalidir:
» Ogrencilerin gereksinimleri, ilgi ve yetenekleri g6z éninde bulundurularak hazirlanmalidir.

» Esnek bir bicimde hazirlanmali, son anda yapilabilecek degisikliklere olanak saglayacak bir
bicimde dizenlenmelidir.

» Ogretme-dgrenme sirecinde uygulanacak dgretim stratejilerini, yéntem ve teknikleri,
dgretimi kolaylastirabilecek arac-gerecleri géstermelidir.

> islenecek konuyla égrencilere kazandinlmak istenen &zelliklerin ne &lcude kazanildigini
sinayacak degerlendirme yollarini géstermelidir.

» Yeni ders ile dnceki ders arasindaki gerekli baglantiyr kurmali ve dersi bir sonraki égrenme
durumuna baglayacak nitelikte olmalidir.

» Cok ayrintili, cok kisa ya da daginik olmamalidir.

» Kolay izlenebilecek ve uygulanabilecek bir bicimde hazirlanmalidir.
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BIRLESTIRILMIS SINIFLARDA ETKINLIK HAZIRLAMA

Son yillarda yapilan bilimsel arastirmalar kalici ve etkin égrenmenin sinif ici paylasimlar, grup
calismalan ve egitsel uygulamalar ile gerceklestigini ortaya koymustur. Ozellikle birlestirilmis siniflarda
egitimin etkinlik temelli yapilandinlmasi, aktif grenme igin zemin olusturmaktadir. Etkinliklerin amaca
uygun olarak hazirlanmasi ise iceriklerinde yer alacak ¢ temel geye baghdir:

1. Hareketi destekleyen (oyun, isinma calismalari, denge egzersizleri, sportif uygulamalar),

2. Duygusal ve sosyal gelisimi destekleyen (derslerin zengin icerikle sunumu, sanatsal calismalar,
sosyal sorumluluk calismalan),

3. Dusunsel gelisimi destekleyen (grup calismalari, akran egitimi, geri bildirim) icerikler.

Birlegtirilmis siniflara yénelik etkinlik hazirlarken saglikli ve etkin bir 8grenme ortami olusturmak
igin yukarnida bahsedilen ¢ &genin surekli géz éninde bulundurulmasi gereklidir. Etkinliklerin bu
yaklagimla hazirlanmasi hem égrenci hem de &gretmen igin zengin 6grenme deneyimi igin zemin
olusturacaktr.
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Etkinlik hozirlamada takip edilmesi gereken temel kriterler ise séyle siralanabilir;
1. Egitsel butunlUk: Disiplinler arasi bag kurarak farkli derslere iliskin iceriklerin de yer almasi.

2. Birlestirilmis siniflarda uvygulanabilirlik: Farkli yas gruplarina, farkli gelisim ézelliklerine
sahip cocuklara ve derslerin iglenisine uygun olmasi.

3. Girig, gelisme ve sonug¢ bélumlerinin olmasi: Etkinliklerin bolimlerinin motivasyon
artinici, iceriklerinin zengin ve geri bildirim saglayici olmasina ézen gésterilmesi.

4. Bolgesel ve kulturel 6zelliklere hassasiyet: Bolgenin gelenek ve géreneklerine, toplumun
deger yargilarina uygunluk tasimasi.

5. Cocuk gelisimine ve evrelerine uygun icerik: Cocuk gelisimini bitinsel olarak ele
almasi; fiziksel, duygusal ve bilissel ihtiyaclara cevap vermesi.

6. Kolay ve surdurulebilir uygulama: Yénergelerin acik ve net olmasi, etkinlik materyallerine
ulagimin kolay olmasi.

7. Somut ve yasamla baglantili igerik: Etkinlik icinde yer alan érneklerin cocugun gindelik
yasamiyla bag kurabilmesine olanak saglamasi.
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BIRLESTIRILMIS SINIFLARDA SINIF YONETIMI

Onceki bslomlerde bahsedilen tom ginlok plan ve etkinlik planlama ilkelerinin, &gretim
yéntem ve teknikleri uygulanirken etkili sinif yénetiminin bir sinifta 8grenimin gerceklesmesinin énemli
unsurlarindan birisi oldugu unutulmamalidir. Sinif yénetimi; égretmenin sinif dinamiklerini etkili bir
sekilde yonetebilmesi, sinif yonetimini saglayabilmesidir. Yapilan arastirmalarda égretmenlerin sinif
yonetimi becerilerinin, 6grenimin basarisini belirlemede birincil dnem tasidigi gérolmstor.

Etkili bir simif yénetimi icin bir égretmen; dgrencilerini iyi tanimali, davranig problemi olan
dgrencileri derse cekebilmek icin stratejiler gelistirmeli, sinifta hareket hélinde olmali, sézsiz isaretler
gelistirmeli ve sinif icindeki kurallari ve rutinlerini olusturmalidir. Bunlarin icerisinde, sinif ici kurallarin ve
prosedurlerin tasarlanip uygulanmasi dne ¢ikan etkili ydntemlerdendir.

Yetkin bir 6gretmen sinifini prosedurler ve rutinler ile yénetirken yetkin olmayan bir 6gretmenin
sinifini tehdit ve cezalar ile yénettiginden bahseder. Bir sinifi yénetmek ézenli ve dikkatli bir planlama
ister ama bu emege deger.®

Rutinlerin oldugu bir sinifta 8grenciler ne yapmalari gerektigini bilir. Bir sire sonra égretmenin
yénlendirmesine gerek kalmadan sinif uygulamalarini yerine getirmeye baslarlar.

3 Canter, 2005
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“Prosedurler ve rutinler siniftan sinifa degisse de etkin bir bicimde yénetilen bitin siniflarda
mevcutturlar. Nasil davranmalari gerektigine, sinifta ne zaman dolasabileceklerine, égretmenin ya da
birbirlerinin lafini ne zaman kesebileceklerine dair bir rehber olmadikca ne égrencilerin verimli calismasi
ne de égretmenlerin egitim vermesi mimkindur. Ayrica, etkin olmayan proseddrler, yoklama almak
ve bildirmek, tartismalara katilmak, &devleri teslim etmek, édevleri kontrol etmek gibi sinif hayatinin
ortak yénlerine iligkin rutinlerin eksikligi, cok zaman kaybina neden olup dgrencilerin dikkat ve ilgisini
dagitabilir.”*

Peki o zaman neleri rutinlerile yapabiliriz? Asagidaki listede égrencilerle rutinlerin olusturulabilecegi
zamanlara birkag drnek gorebilirsiniz:

» Gine baslama » Calisma kagitlarinin dagmimasi ve
» Sinifa girme ve siniffan ¢ikma toplanmasi
» Sessizlik ve dikkat toplama icin isaret > Tuvalet izni
verme » Calismayi erken bitirme
» Derse baslama » Koselerin kullanimi
» Sinif icerisindeki hareket » Acil durumlar

BIRLESTIRILMIS SINIFLARDA OLCME VE DEGERLENDIRME

Olgme ve degerlendirme, dgretme-6grenme sirecinin dnemli bir parcasi olmaktan &te, sistemi
olusturan &gelerin timine yénelik bilgi saglamasi acisindan bitinin bir arada olmasini saglayan bir
tutkal vazifesini Ustlenmis, en ézel égesidir. Ayni zamanda degerlendirme, hangi asamada olursa olsun
egitimin geregi gibi isler bir sistem olmasini saglayan tek dgedir. Ogretmen olarak sorumlu oldugumuz
egitim sistemi icerisinde oncelikle dgrencilerimizi ve yaphgimiz egitim calismalarini gelistirmek icin
degerlendirme yapmak zorundayiz. Bu nedenle bitincil bir lcme ve degerlendirme sirecinde egitim
sisteminin tGm &geleri temel alinmalidir. Egitim sisteminde giriste dgrencilerin hazir bulunuslugu, strecte
dgrencinin dgrenip 6grenemedigi, dgretmenin &gretip dgretemedigi ve sonucta basarinin 6lcilip
degerlendirilmesi bitincil élgme-degerlendirme yaklagimi icin vazgecilmezdir.

Hangi bransta, hangi dizeyde dgretim yaparsa yapsin ve nerede olursa olsun égretmenler
“dgrencilerin hazir bulunuslugunu”, “8grencilerin dgrenmesini”, “kendi &gretimini” ve “&grenci
basarisini” &lcmeli ve degerlendirmelidir. Bu nedenle her égretmen, bir Uniteyi islemeye baslamadan
dnce mutlaka dgrencilerin hazir bulunusluklarini belirlemek ve buradan elde ettigi sonuclara gére de
planlamasini yapmak ya da iyilestirmek durumundadir.

4Emmer, Evertson ve Worsham, 2003, 17
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Ogretmen, dgrencilerin égrenip &grenmedigini her konu ya da Gnite sonunda, momkinse
sUrec icerisinde ve sonunda olmak Uzere birden cok ve gézlem formu, Grin gelistirme sirecini izleme
gibi farkli teknik ve arac kullanarak &lcmelidir. Izleme degerlendirmesi yapmak icin kullandigi bu
dlcme araclanindan elde ettigi sonuclar asla &grencilere not vermek icin kullanmamalidir. izleme
degerlendirmesi (stre¢) amaciyla yapilan her degerlendirme égrencinin eksikliklerini ve yanlishklarini
belirlemek icin yapilir. Ogretmen, konu testi ile elde ettigi sonuclar ile &grencinin kendi eksikliklerini ve
yanhsliklarini fark etmesini saglamalidir. Ayrica izleme degerlendirme sonuclarina gére de égrencinin
eksikliklerini tamamlamasi ve yanlisliklarini dizeltmesi icin yeni ve farkl etkinlikler ya da 6grenme
firsatlar hazirlayip uygulamalidir.

Strecte yapilan izleme degerlendirmeden elde edilecek en énemli sonuc, belki de &gretmenin
kendini, kendi &gretim yaklagimini vb. &zelliklerini degerlendirmesidir. Ogretmen; égrencilerin dgrenme
eksik ve yanlishklannin kendi égretimindeki eksiklik ve yanlislklarindan kaynaklanabilecegini ancak
bu degerlendirme sonucunda fark edebilir. Dolayisiyla her dgretmen &gretim sirecinde kendisini
degerlendirmeli ve gerektiginde eksikligini tamamlamali, yanhsliklarini dizeltmelidir.

Ogrencileri izlemeye yénelik yapilan bu degerlendirme sireci mutlaka kayit altina alinmali
ve dgrencilerin gelisimleri gerektiginde grafiklerle, tablolarla, &rnek olaylarla, yazili betimlemelerle
sgrenciler, veliler ve diger ilgililerle “dgrenci yaranni dnceleyen bir amacla” paylasiimalidir. Unitenin
basinda hazir bulunuslugu belirleyip dgretim strecini buradan elde ettigi verilerle dizenleyen
dgretmenler, konu bitiminde yaptiklar izleme degerlendirme ile birlikte ulastiklar yeri daha gercekgi
olarak gérebilirler.
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Egitim sistemi icinde égrencilerin hazir bulunusluklarini, grenmelerini ve gretmenin dgretimini
dlgmek ve degerlendirmek daha cok énemli olmasi gerekirken ne yazik ki ginimizde en cok Uzerinde
durulan &grencilerin basarlarinin belirlenmesidir. Ogrenci basansi bir sonuctur ve bu sonuca dayali
olarak Unite (konu) testlerinde oldugu gibi geriye dénip eksiklikleri tamamlama ve yanlisliklar dizeltme
imkéni yoktur. Basan degerlendirmesi sadece not vermek amaciyla yapildigi icin égrenci, égretmen,
egitim sistemi acisindan cok da ise yarar bir durum degildir.

Ogrencilerin gelisimini sagladigimiz her alan kendine 6zgudir ve kendine 6zgi élcme araclar
kullanilarak degerlendirilmelidir. Bilissel alanda ya da basarinin élciimesinde 6gretmenlerimizin D/Y,
coktan secmeli, bosluk doldurmali, kisa cevapli, édev gibi dgrencileri ezbere yoénelten ve gelisimlerine
pek de uygun olmayan &l¢me araclarni kullanmamalan daha uygundur. Bunun yerine yazili ve sézli
yoklama, performans gérevi, proje, 6grenci Urin dosyasi, dereceli puanlama anahtarlar gibi yollan
kullanmalari her bakimdan yararlidir. Ayrica égretmenler 6z akran degerlendirmesi yaparak dgrencilerin
degerlendirme siurecine kahlimlarini saglayip égretme-6grenme sirecinin verimliligini artirabilir. Yine
alana 6zgi olarak égretmenler kendi gézlemlerinden, égrencilerle ve velilerle gérismelerinden de
degerlendirmede kullanilmak Uzere veri toplayabilirler.

Tom &gretmenlerimizin &zellikle dgrencilerin hazir bulunuslugunu, &grenmelerini ve kendi
dgretimlerini degerlendirmesi; tek basina basarinin degerlendirilmesinden daha biytk, daha anlamli
ve daha ise yarardir. Ogretmenler, &grencilerin ya da kendilerinin degerlendirmesinde mutlaka bir
degerlendirme plani yapmali ve bu planda biligsel, duyussal, devinissel, sosyal, beceri, deger gibi
davranig ve dzelliklerin hangi araclarla dlgulecegi yer almalidir.

Her ne olursa olsun tim dgretmenler kazanima dayali coklu élgme araci ve coklu degerlendirme
yaklagimi kullanmalidir. Botinctl bir yaklagimla yapilacak bu degerlendirme sireclerine mutlaka
dgrenciler dahil edilmelidir. Cunki élcme ve degerlendirme ile ilgili yapilan her etkinlik ayni zamanda
hem &grenciler hem de gretmenler icin bir 5grenme firsatidir. Ogrencilerin ve egitim sirecinin bitincol
degerlendirilmesi ile elde edilen sonuclarin birlikte analiz edilmesi daha dogru ve gercekgi kararlar
verilmesini saglayacaktir.

Bu bilgiler 1siginda birlestirilmis siniflarda gérev yapan égretmenlerin lgme ve degerlendirme
amacli yapacaklari isler biraz daha zorlagsmakta ve karmasiklasmaktadir. Ancak bu égretmenlerimiz
kendi degerlendirme planlarini hazirlayip, uygun araclan gelistirerek bu zorlugu asabilirler. Ayrica bu
dgretmenlerimiz degerlendirme arag ve ydntemlerini 6grencilere yaptiracaklan etkinliklerle butinlestirerek
surecin daha kolay ilerlemesini saglayabilirler. Birden fazla sinifin birlikte egitim gérdigu birlegtirilmis
sinif gretmenleri égretim surecinde akran égretiminden faydalanmalidir. Ogrencilerin ortak bir tema
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ya da konu Gzerinde calismalan esnasinda goézlem kayitlari tutarak égrencilerin akranlarina ya da diger
sinif arkadaslarina sorarak dgrencilerin durumu hakkinda derinlemesine bilgi toplamalidir.

Birlegtirilmis sinif grencisi de olsa cocuk her yerde cocuktur ve tim cocuklar gibi sevilmek ve
saygl duyulmak en dogal hakkidir. Dolayisiyla dgretmenlerimizin mutlaka égrencilerimize karsi adil,
durust, samimi ve gercekci davranmalari onlarin gelisimlerine dnemli katkilar saglayacaktir.

Izleme ve Bicimlendirmeye Yénelik Degerlendirme Stratejileri

Ogrenme odakli bir sinifta egitim-6gretim ve élcme-degerlendirme ic ice ilerler. Ogretmenler
dgrencilerin 6grenme ihtiyaclarini belirlemek, nasil bir gelisim gésterdiklerini takip edebilmek, belirlenen
egitim hedeflerine ne 8lcide ulastiklarina karar vermek amaciyla bicimlendirici ve sonuc degerlendirme
stratejilerini kullanirlar.

izleme — Bicimlendirmeye Sonug Odakli — Ozetleyici
Yénelik Degerlendirme Degerlendirme

Ogrencilerin égrenmesi hakkinda
Nedir? bilgi toplamada kullanilan
degerlendirmedir.

Ogrencilerin ne égrendiklerini
gosteren degerlendirmedir.

Unitenin ya da dersin sonunda
uygulanir.

Ne zaman

kullamilir? Unite ya da ders boyunca uygulanir.

Ogrencilerin gelisimlerini takip
etmek ve dgretimde degisiklikler
yapmak amaciyla kullanihir.

Ogrencilerin égrendiklerine dair kanit
sunmak amaciyla kullanilir.

Hangi amacla
kullanihir?

Bu calismada daha ¢ok izleme ve bicimlendirmeye yonelik stratejilere odaklanilmistir.

izleme ve bicimlendirmeye yénelik degerlendirme stratejilerinin cogunun kullanimi hizli ve
kolaydir. Egitim &gretim sirecine sorunsuz bir sekilde adapte edilirler. Toplanan bilgiler sayisallashirilarak
karar verme (gecti — kaldi vb. yargilarda bulunma) amacli kullanilmaz. Asil amacg; égrenciye geri bildirim
vermek, onun dgrenmesini bicimlendirmektir.

Ogretmenler kullanacaklar bigimlendirici degerlendirme stratejisine karar verirken sinifindaki
dgrenmelerin hangi yonini dlcmek istedigini belirleyebilir, dgrencilerin égrenme tercihlerini dikkate
alabilirler. Bigimlendirici degerlendirme stratejilerini, égrencilerin bireysel olarak, ikili ya da kigik
gruplar hélinde veya tom sinif olarak uygulamalarini saglayabilirler.

Ogrenciler; dgretim hedeflerine beklenen dizeyde ulasamamislarsa égretmenler, grenme icin
kullandiklari yéntem ve teknikleri gézden gecirip, egitim dgretim calismalarini yeniden planlamalidirlar.
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Kontrol Listeleri

Ogrencilerin bir tnite boyunca yaptgi calismalar, kritik bazi kazanimlar ya da kazanimlarin alt
basamaklarinin égrencilerce gerceklestirilip gerceklestiriimedigi hakkinda veri toplamak icin kontrol
listeleri mGkemmel bir aractir. Yeni bir Gniteye (6grenme birimine) baslamadan énce, 6grenme biriminin
hedeflerinin (kazanimlar ya da o kazanimlan gerceklestirmek Gzere ortaya konulmasi gereken bilgi ve
beceriler) bir listesini yapin. Bir tablo Uzerinde, sol tarafa égrenci isimlerini, Ust kisma da hedeflerinizi
listeleyin. Egitim 6gretim etkinlikleri sirasinda, égrencileriniz gézlemleyin ve gézlemlerinizi not edin.

Konusma Becerileri icin Bir Sinif Kontrol Listesi Ornegi:

Fikirlerini mantikli | Konusmasinin hizi ve TR
: . . AR Konuyu kapsamli ve | lzleyici ile géz
bir sekilde organize | ses tonu icerige uygun d
d s etayli anlatyor. temasi kuruyor.
etmis. olarak degisiyor.
Ogrenci A
Ogrenci B
Ogrenci C

Kontrol listelerini, égrencilerin kendi calismalarini degerlendirmeleri (6z degerlendirme) ya da
arkadaslarinin calismalarini gézden gecirerek geri bildirim vermelerini saglamak amaciyla da (akran

degerlendirme) kullanabilirsiniz.

Asagidaki gibi bir kontrol listesiyle &grencinizin yozma calismalarini teslim etmeden énce
gozden gecirmelerini saglayabilir, ardindan siz de degerlendirmenizi tamamladiktan sonra tutarsizlik
varsa bireysel olarak gériserek, yazilarini daha gicli hale getirmenin yollarini tarisarak ya da kontrol

listesinin alt kisminda yazili dnerilerde bulunarak daha etkili geri bildirim verebilirsiniz.

Yazma Becerileri icin Bir Kontrol Listesi Ornegi:

Ogrenci Adr:

Ogrenci
Degerlendirmesi

Ogrefmen
Degerlendirmesi

icerige uygun bir baslik kullanilmighr.

Konunun detayli olarak aktarldigi, anlamli, bitinliokli ve
tutarl bir paragraf yazilmighr.

Sézcukler anlamlarina uygun ve yerinde kullanilmistir.

Noktalama isaretleri dogru ve yerinde kullanimigtir.
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Metin Tamamlama Caligmasi

Metin tamamlama calismasi, belirli bir konu veya Uniteyle ilgili olarak dgrencilerin anlama
dizeyini belirlemek icin kullanilabilir. Unite ya da égrenme birimiyle ilgili bir metin olusturabilir ya
da var olan bir metni kullanabilirsiniz. Metin secerken metnin égrencileriniz icin anlasilabilir seviyede
oldugundan, ele almak istediginiz hedeflerle uyumlu oldugundan emin olun. Sinifinizdaki farkli
seviyelerdeki dgrencilere hitap etmek amaciyla farkl okunabilirlik dizeylerine sahip iki veya G¢ metin
hazirlayabilirsiniz. Hangi anahtar sézcikleri ortadan kaldiracaginiza veya kag kelimede bir (6rnegin her
7. kelimeye benzer sekilde) belirli bir kelimeyi ortadan kaldiracaginiza karar verin. Karariniz sinifinizdaki
égrencilerin yas ve hazir bulunusluk dizeylerine uygun olmalidir. Ogrencilere yardimer olmasi icin ilk ve
son cumleleri tam olarak birakin.

Cikis Kartlari

Cikis kartlart 8grencinin 8grenmesini analiz etmede gicli ve hizli bir aractir. Cikis kartlarini iki
sekilde kullanabilirsiniz. Belirli bir ders icin ele alinan hedeflere (kazanimlara) ne derece ulastiklarini
anlamak igin ya da égrencilerinizin 8grenme dizeylerine yénelik olarak kendilerini degerlendirmelerini
saglamak icin. Cikis kartlarini dersinizin sonunda kullanabilirsiniz. Dersinizin hedefleri dogrultusunda
birkac soru hazirlayabilirsiniz. Bu sorular dersin son 5 dakikasinda ¢ézilebilecek nitelikte olmalidir.
Farkli tirlerde olabilir; coktan secmeli, acik uclu, kisa yanith vb.

T.C.MILLI EGITIMBAKANLIGI EEYH Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Miidirligi




Ogrencilerinizin dgrenme dizeylerine yénelik kendilerini degerlendirdikleri, merak ettikleri ya
da anlamadiklari noktalar varsa onlarn agiga gikarmaya yénelik sorular da kullanabilirsiniz.

» Bugin ne dgrendin?

» Hangi konuda daha fazla bilgiye ihtiyacin var?

» Daha fazla deneyim kazanman gerektigini disindigin sey nedir?
» Bugin sinifta kendini nasil hissettin?

» Bugin siniftaki neyi degistirmek isterdin?

» Bu derste en begendigin sey neydi?

Bese Bes

Ogrencilerinizin anlama dizeylerini hizli ve acil bir sekilde degerlendirmeye ihtiyac duydugunuzda,
“Bese Bes” harika bir stratejidir. Ogrencilerinizden ellerinden birini yumruk yapmalarini isteyin. Bir soru
sorun ve anlama seviyelerini parmaklaryla ifade edeceklerini aciklayin. Konuyu tam olarak anladigini
dusinen dgrencilerin bes parmaklarini da acmalarini, biyik élcide anladiklarini ancak héla biraz
daha calismaya ihtiyac duyuyorlarsa G¢ ya da dért parmaklarini acmalarini, dgrendiklerinden emin
degil ve daha fazla calismaya ihtiyac duyuyorlarsa bir ya da iki parmaklarini agmalarini isteyin. Bu
sekilde dgrencilerinizin anlama seviyelerine iliskin dagilimi hizlica gérebilir ve dersinize ne sekilde
devam edeceginize karar verebilirsiniz. Gerekiyorsa akranlar arasindaki etkilesimi artirmak icin daha
iyi 6grenenlerle daha az dgrenenlerin etkilesimde olacagi gruplar olusturabilirsiniz. Bu tir yéntemler
dgrencilerin kendi égrenme sorumluluklarini alma, 6z degerlendirme yapma konusunda da zamanla
gelismelerini saglayacaktir.

Dort Kose

Bazi &égrenciler hareket halindeyken daha iyi 8grenirler, bu nedenle bu strateji sinif icinde
hareket halinde olmayi seven égrencilerinize iyi gelecektir. Sinifinizin dért késesine birer kégit yapistirin.
Kagitlarin Gzerine sirasiyla "Kesinlikle Kahliyorum, Katiliyorum, Katilmiyorum ve Kesinlikle Katilmiyorum"
seklinde yazin. O dersle ilgili hedefleriniz dogrultusunda ele alacaginiz bilgilerin, yargilarin, sonuglarin
bir listesini olusturun. Listenizdeki ifadeleri sirasiyla sdyleyin. Ogrencilerinizden séylediginiz ifadeye ne
dlcide katildiklarini disinerek, sinifin késelerinde yer alan katilma derecesine uygun olarak dagilmalarini
isteyin. Ardindan &grencilerin belirtilen ifadeye katilma dereceleriyle ilgili gerekcelerini paylagsmalar igin
tesvik edin. Her késeden bir veya iki dgrencinin cevaplarini sinifin geri kalaniyla paylasmasini saglayin.
Ogrencilerinizin ele aldiginiz icerikle ilgili olarak kendilerini ifade etmesi, diger arkadaslarini dinlemeleri
hem konuyu yeniden gézden gegirmelerine hem de farkli bakis acilarini gérmelerine firsat saglayacaktr.
Bu sirada siz de bir 8gretmen olarak ele aldiginiz hedeflerin gerceklesme dizeyine iliskin bilgiler ediniyor
olacaksiniz.
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Grafik Duzenleyiciler

Grafik duzenleyiciler; 6grencinin égrenmesini, nasil disindigund, bilgiyi nasil yapilandirdigini
anlamaya yénelik gérsel bir sunum saglar. Dersin ve hedeflerinizin yapisina uygun olarak farkli grafik
duzenleyiciler kullanabilirsiniz. Ornegin; bir metindeki karakterleri kargilastirabilir, aralarnindaki benzerlik
ve farkliliklar ifade etmelerini isteyebilirsiniz. Matematik dersi icin benzerlik ve farkliliklarr ayirt etmelerini,
bir olayin sebep ve sonuclan tzerine odaklanmalarini saglayabilirsiniz. internette grafik dizenleyiciler

anahtar s6zcigu ile cok sayida sablon dosyaya erisebilirsiniz. Aramanizi ingilizce yaparsaniz daha fazla
sablon bulabilirsiniz.

Kavramin tanimi Kavramin oézellikleri

Ornekler Uygun olmayan érnekler
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ic ve Dis Cember

Ogrencilerinizin -~ dgrenmelerini  birbirleriyle
paylasmalarini saglamak ve bir 6grenme birimindeki
icerigi gozden gecirmek amaciyla bu stratejiden
yararlanabilirsiniz.  Ogrencilerinizi 1-2  seklinde
numaralandirarak iki gruba ayinn. Bir grup ile ic
cemberi ve diger grup ile dis cemberi olusturun. ic ve
dis cemberdeki &grencilerin karsilikli olarak yiz yize
bakarak eslesmelerini saglayin. Sorularinizi énceden
hazirladiginiz kictk kagitlara yazabilir yo da sézIG
olarak verebilirsiniz.  ic daireye soruyu verin, dis
dairedeki 6grencilerin karsilarindaki eslerine sorunun
yanitini vermelerini saglayin. Belirlediginiz bir streden
sonra (belki bir iki dakika) rolleri tersine cevirin ve dig
dairedeki dgrencilerinize yeni bir soru verip, ic dairedeki
égrencilerin sorulan yanitlamalarini isteyin. Ogrenciler
yanit verirken dairelerin etrafinda dolasin ve paylasilan
yorum ve aciklamalar dinleyin. Bu sekilde hem ele
alinan  égrenme  biriminin  égrencilerce ne &élcide
icsellestirildigini takip edebilir hem de akran etkilesimi
yoluyla égrenmelerini desteklemeye devam edebilirsiniz.

Bir Dakika Denemeleri

Bir dakikalik deneme, dgrencinin belirli bir konu

hakkindaki anlayisini élcmenizi saglayan hizli bir bicimlendirici degerlendirme stratejisidir. Ogrencilere
cevap vermeleri icin bir soru sorun. Ogrencilere cevaplarini yazmak icin bir dakikalan oldugunu séyleyin.
Sordugunuz sorunun bir dakika icinde cevaplanabildiginden emin olun. Ogrencilerin 6grenmelerini
yansitmalarini ve kendi yasamlanyla kisisel baglanti kurmalarini saglayan sorular kullanin. Ardindan
dgrencilerinizi ikili gruplayarak yanitlarini birbirleriyle yo da tom sinifla paylagsmalarini saglayabilirsiniz.
Yazdiklarini sinifinizda  belirleyeceginiz bir kutuya koymalarini, belirlediginiz bir panoya asmalarini
isteyebilirsiniz. Yanitlan gézden gecirerek dgrenme hedeflerine égrencilerinizin ne 6lcide ulastiklarina

karar verebilir, calismalarinizi buna gére dizenleyebilirsiniz.
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Uc Gercek ve Bir Yalan

Uc gercek ve biryalan stratejisi, 3grencilerin bir calisma birimi hakkinda ne dgrendiklerini bulmak
icin harika ve eglenceli bir stratejidir. Ogrencilerinizden ders icinde edindikleri bilgiler dogrultusunda
Uc gercek ve bir yalan yazmalarini isteyin. Sonra onlar ikili sekilde gruplayarak yazdiklarini birbirleriyle
paylasmalarini saglayin. Karsilikl olarak birbirlerinin yazdiklarinda nelerin gercek, neyin yanls oldugunu
bulmalarini isteyin. Ogrenciler ézellikle yalan olani bulmaya calismaktan zevk alirlar. Onlar yanitlaring
yazarken ve paylasirken siz de sinifi dolasin, 8grenme duzeyleri hakkinda bilgi edinin. Yazdiklarini ikili
paylagim yerine tim sinifla paylagsmalarini da saglayabilirsiniz.

3-2-1 Képrisu

3-2-1 képrisu, ele aldiginiz bir grenme biriminin 6grenilme dizeyi hakkinda fikir edinmenin
hizli bir yoludur. Dersinizin sonunda égrencilerinizden sinifta o gin ele alinan konu hakkinda égrendikleri
Ug seyi not almalarini, konu ile ilgili onlar sasirtan iki seyi ve hala kafalarinda net olmayan bir konuyu
ya da konuya dair merak ettikleri bir soruyu yazmalarini isteyin. Dersinizin akisina gére akliniza takilan,
dgrencilerinizin odaklanmasini istediginiz baska sorular da sorabilirsiniz. Burada esas olan Gzerinde
calisilacak sorulara sayisal bir sinir getirmektir. Béylece konuya hizlica odaklanmalarini saglayabilir,
dersinizin hedeflerine ulasip ulasmadigi konusunda daha hizl bir geri bildirim alabilirsiniz. Yazdiklar G¢
seyle (bilgi, kavram, érek igeriginize gére bunlar degisebilir) iyi anlasilan noktalar, iki seyle ilgi duyduklar
noktalari, bir sey ile de hala anlasilmayan, Gzerinde durulmasi gereken noktalar ortaya cikarabilirsiniz.
Dersiniz ve dgrencilerinizle ilgili merak ettikleriniz dogrultusunda sorularinizi cesitlendirebilirsiniz.

Ogrendigim 3 sey

Beni sasirtan 2 sey
Aklimdaki 1 soru

DuUsUn-Esles-Paylas

Disin-esles-paylas, égrencilerin verilen problem/soru Uzerinde hem bireysel disinmelerine
hem de diger arkadaslar ile birlikte calismalarina firsat sunan bir stratejidir. Bunun icin &ncelikle
dersinizin hedefleri dogrultusunda bir soru ya da problem belirleyin. Bu soru ya da problem égrencilerin
farkl sekilde disinmelerine firsat sunacak bicimde olabilir. Dersinizin sonunda 6grencilerinizden bu
problemi/soruyu énce bireysel olarak disinmelerini (yanitlarini not alabilirler), ardindan bir arkadaslari
ile es olarak distncelerini karsilikli paylasmalarini ve ortak bir yanitta uzlasmalarini, son olarak da
ulastiklar sonucu tim sinifla paylagsmalarini saglayin.
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Fikir Birligi Yapragi

Ogrencilerin birlikte calismasini tesvik eden, hem disincelerini paylasma hem de baskalarinin
dusinceleri ile kendi dusitncelerini karsilastirarak fikirleri yeniden organize etmelerine firsat sunan
bir stratejidir. Dért kisilik gruplarla caligilabilir. Asagidaki gibi bir calisma sayfasini her grup igin bir
tane olacak sekilde hazirlayin. Gruplarin calisacagr sorular belirleyin. Bu sorular her grup icin ayn
ya da ayni olabilir. Gruptaki her égrencinin éncelikle kendi énlerindeki bolime verilen soruya dair
bildiklerini, fikirlerini yazmalarini isteyin. Ardindan gruptaki her dgrencinin fikirlerini paylasmasini isteyin.
Grup olarak uzlastiklan fikirleri calisma kagidinin ortasindaki bélime yazmalarini saglayin. Son olarak
aralarindan bir sézci secerek calisma kagidini ttm grupla paylasmalarini saglayabilir ya da sinifin
uygun bir duvarinda sergileyerek gruplarin birbirlerinin yanitlarini incelemelerini saglayabilirsiniz.

insan Grafigi

Ogrencilerinizin ele aldiginiz 8grenme hedefleriyle ilgili olarak kendilerini nerede gérdigo, nasil
degerlendirdigini belirlemek icin kullanabileceginiz bir stratejidir. Uc farkli kagidin Gzerine sirasiyla;
Cok iyi 6grendim.", "Biraz destege ihtiyacim var.", "Daha fazla calismaya ihtiyacim var." seklinde
cumleler yazarak bunlar yere yan yana yapistin (Ogrenme derecesine uygun olarak yan yana siralayin).
Ogrencilerinizden ders sirasinda gerceklestirdikleri dgrenme dizeyini disinerek uygun cimlenin dniinde
siralanmalarini isteyin. Bu sekilde dgrencilerinizin 6grenme dizeylerine iliskin algilarini hizlica gérebilir,
dersinizi bu dogrultuda planlayabilirsiniz. Bu stratejiyi "Dort Kése" stratejisinde oldugu gibi 6grenme

hedeflerine yonelik kavram ve fikirleri tartismak icin de kullanabilirsiniz.
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T Tablosu

Bir fikri parcalarina ayirmak ve farkli ézelliklerini incelemek icin kullanilabilecek bir stratejidir. Bir
fikri derinlemesine analiz etmek, belirli bilesenlere ayirmak ve farkli niteliklerini kesfetmek icin kullanilir.
Farkli derslere hizlica adapte edilebilecek bir yontemdir. Bir olayin sebep ve sonuclarini belirlemek, iki
yéntem arasindaki fark ve benzerlikleri bulmak, bir kavrama yénelik drekleri ve érnek olmayanlarr ayirt
etmek vb. pek cok 6grenme hedefi icin kullanilabilin. Ogrencilerinizden defterlerine hizlica bir T tablosu
cizmelerini isteyin. Neyi karsilastirmalarini, analiz etmeleri istediginizi paylasin. Bdylece dgrencilerinizin
dgrenme hedeflerinize yénelik durumlarini gérmenin yani sira bir yandan da 8grenmelerini desteklemeye
devam edebilirsiniz.

..... olayinin sebepleri ...... olayinin sonuglari

Toparlayici-Ozetleyici Gruplar

Bu strateji, dgrencilerin bireysel ya da grup olarak inisiyatif almalarina ve hem kendilerinin
hem de arkadaslarinin 6grenmelerine katkida bulunmalarina firsat sunar. Bu strateji ile bir 6grenme
biriminin, dersin ya da etkinligin sonunda konuyla/kavramla ilgili yapilanlar égrenciler tarafindan
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dzetleyici bir calisma ile tim sinifla paylasilir. Ornegin; on dakika icinde bir resim, drama, sarki, poster
vb. calisma ile konu ézetlenerek tim grubun sireci gdézden gecirmesi saglanir. Bunun icin éncelikle
ders éncesinde toparlayici bir grup belirleyin. Onlardan ne beklediginizi aciklayin. Ogrencilerinizi grup
olarak calistirabileceginiz gibi génilli olanlar arasindan dénisimli olanlarla da streci ydnetebilirsiniz.
Zaman icinde her égrencinizin sireci deneyimlemesini de saglayabilirsiniz.

Tom bu ydntemleri kullanirken aklinizda tutmaniz, ilkesel olarak dikkate almaniz gereken birkag
nokta su sekilde siralanabilir:

» Degerlendirme calismalari icin farkli yéntemler kullanmak, siniftaki 8grenme heyecanini aktif

tutmaya olumlu yénde destek olur.

» Yontemleri uygularken bazi sinif rutinleri olusturmak, zamani daha etkin kullanmanizi saglar.
Ornegin;
> Cikis kartlarini koyacaklari bir kutu bulundurmak,
> Cikis kartlarini asmak icin bir kése olusturmak,
> Gruplara aynlma konusunda sinifta bazi rutinler olusturmak (ikili, tclo, dortlo ...).
» Yanitlarini, Uzerinde calistiklar fikirleri birbirleriyle paylasmalan icin firsat yaratmak daha
fazla 6grenmeye kapr acar.
» Oz degerlendirme ve akran degerlendirmeyi dnemseyin. Bunlar énemli yasam becerilerinin
temelini olusturan calismalardir.

izleme ve bicimlendirmeye yénelik degerlendirme yaparken égrenciler égrenmeye, gelismeye
devam ederler. Ogrenme ve dlcme degerlendirme ic ice gecmis bir sirectir.
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BIRLESTIRILMIS SINIFLAR iCIN ORNEK ETKINLIKLER

Bu boslimde bulunan etkinlikler yazilirken MEB 2018-2019 mifredatinda yer alan 1, 2,
3 ve 4. sinif ders kazanimlar iliskilendirilerek yola cikildi. Birlestirilmis siniflarda derslerin disiplinler
arasi etkinlikler ile islenmesine aracilik edebilecek bir kaynak olusturmak hedeflendi. Bu sirecte ikisi
Istanbul, ikisi Kocaeli, ikisi Ankara’da olmak tzere alti calistay gerceklestirildi. Kéy égretmenleri, brans
dgretmenleri, ézel okullarda gérev yapan dgretmenler, alan uzmanlari, akademisyenler ve génillilerle
birlikte caligildr.

Tom etkinlikler, 1, 2, 3 ve 4. sinif égrencilerinin bir arada egitim gérdigo siniflara yoénelik
hazirlandi. Etkinlikler secilirken birlestirilmis sinif dgretmenlerinin deneyimlerine dayanan, bircogu
denenmis, cocuklar tarafindan sevilen, etkisi gézlemlenmis etkinlikler olmasina &zen gdsterildi.
Birlegtirilmis siniflarin avantaj ve dezavantaijlar, her kéyin kosullarinin farkli oldugu géz éninde
bulunduruldu. Olabildigince kolay ve erisilebilir materyaller kullanildi.

Her etkinlikte oldugu gibi bu etkinlikler de uygulanirken de etkinlik planlarinin uygulama éncesi
detayl bicimde okunmasi ve etkinlik icin gerekli malzemelerin hazirlanmis olmasi biyik énem tasiyor.
Ozellikle verilen ders saatlerinin hafta icerisinde bélinmesi, varsa materyallerin hazirlanmasi, etkinlikte
hikéye/masal verilmisse caligilmasi konularinda énceden plan yapilmasi gerekiyor.

icindekiler bluminde etkinlik isimleri ders ve sayfa numaralarina gére siniflandinlmis sekilde
sirali bulunuyor. Ayrica 6gretmenlerin uygulamak istedikleri etkinlikleri daha rahat secebilmeleri icin
Dizin'de bulunan etkinliklerin kazanimlara gére siralandigi ikinci bir Dizin bulunuyor.

Elbette her kdyin ve sinifin dinamikleri farkl oldugu icin mevcut kosullara gére etkinlikler birebir
uygulanamayabilir, bu durumda da &gretmenlerin etkinlikleri kendi kosullarina uygun olacak sekilde
uyarlamasi gerekecektir.

"Okulda ilk Hafta: Ornek Plan" bashg altinda ilk hafta, 5 giin boyunca, uygulanabilecek
ders ve rutin drnekleri incelenebilir. Trafik Givenligi ve ingilizce dersleri disindaki derslerde birbirinden
bagimsiz etkinlikler yer almaktadir. Ders adina gére o hafta islenecek unite ile ilgili etkinlikler secilerek
uygulanabilir. Sonraki sayfada sablonun nasil okunabilecegine dair aciklamalar verilmistir:
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Etkinlik Sablonu

Ders ve Unite Adi

Etkinlik Adi/Sure

Sinif ve Calisma Sekli

Kazanimlar ve Disiplinler Arasi iliski

Beceriler

Degerler

Materyaller/Arac-Gerec

Uygulama

Ogretmenlere Notlar

Sinif ve Calisma Sekli: Etkinlik uygulanirken siniflarin nasil organize edilecegi bu bslimde
belirtilmistir.
Kazanim ve Disiplinler Arasi iliski bslumnde kullanilan kisaltmalar:

HB: Hayat Bilgisi Y: insan Haklari, Demokrasi ve Yurttaslik
SB: Sosyal Bilgiler MU: Mozik

M: Matematik G: Goérsel Sanatlar

T: Tiurkce TG: Trafik Givenligi

F: Fen Bilimleri E: ingilizce

BO: Beden Egitimi ve Oyun D: Din Kiltoro ve Ahlak Bilgisi

Beceriler: Hayat Bilgisi, Sosyal Bilgiler, Mizik, Beden Egitimi ve Oyun, Fen Bilimleri dersleri
dzelinde dgretim programinda yer alan temel ve alana 6zgi becerilerden secildi. Diger derslerin 8gretim
programinda beceriler, temel becerilerden secildi.

Degerler: Ogretim programlarinda yer alan 10 temel deger yer aliyor.
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Uygulama: Etkinligin adimlar bu bélimde yer aliyor.

Ogretmenlere Notlar: Uygulama éncesi ders hazirliklar, etkinlik esnasinda nelere dikkat
edilmesi gerekiyor, dersler arasi iligki, sireci kolaylastirabilecek alternatif &neriler verildi.

Ekler: Uygulama bdliminde yer alan masal, video, gérseller vb. icerikler bu bélime eklendi.

Okulda ilk Hafta: Ornek Plan

Bu bélimde; okulun ilk haftasi disiplinler arasi bir sekilde hazirlanabilecek bes ginlik ders
plani drnegi bulunuyor. Baslangic ve kapanis cemberlerinde nasil calisiimasi gerektigi, bu rutinlerin
hangi siklikta ve nasil tekrar etmesi gerektigi konularini iceriyor.
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Ders ve Unite Ad

Hayat Bilgisi - Okulumuzda Hayat Sosyal Bilgiler - Birey ve Toplum
Matematik - Dogal Sayilar Turkge - Beceri Alani: Konugsma

Etkinlik Adi/Sure

Okulda ilk Gonom

Sinif ve

Calisma Sekli

Tom Dersler: Tom Sinif- OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

HB.1.1.1. Sinif ici tanisma etkinligine katilir.

HB.3.1.2. Davraniglarinin kendisini ve arkadaslarini nasil etkiledigini fark eder.
HB.3.1.3. Arkadaslarinin davraniglarinin kendisini nasil etkiledigini fark eder.
HB.3.1.4. Arkadaslik strecinde dikkat edilmesi gereken hususlar kavrar.
SB.4.1.5. Diger bireylerin farkli ézelliklerini saygi ile kargilar.

M.1.1.1.1. Rakamlar okur ve yazar.

M.2.1.1.1. Nesne sayisi 100’e kadar (100 déhil) olan bir topluluktaki nesnelerin
sayisini belirler ve bu sayiyi rakamlarla yazar.

M.3.1.1.1. Uc basamakli dogal sayilar okur ve yazar.

T.1.2.2. Hazirliksiz konusmalar yapar.

T.2.2.3. Cercevesi belirli bir konu hakkinda konusur.

T.3.2.3. Cercevesi belirli bir konu hakkinda konusur.

T.4.2.5. Sinif icindeki tarlisma ve konusmalara katilir.

Beceriler HB: Kendini Tanima, Sosyal Katilim SB: ile’rigim, Sosyal Katilim
M: Gézlem, lletisim T: Karar Verme, Is Birligi
Degerler Oz Denetim, Sevgi, Sayg!
Materyaller/ Bez torba, kiicik nesneler (tas, yaprak, tahta, kalem, tebesir, biblo, sakiz, silgi, yizik,
Arag- Gereg kolye, vb.)

T.C.MiLLI EGITIMBAKANLIGI

53 Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Miidirligi




Uygulama

Baslangic Cemberi:

» TUm siniftan cember olmalari istenir. Tanisma oyunu oynanacagr séylenir.

» Ogretmen émek olarak ellerini ve vicudunu kullanarak ritmik bir ses olusturur,
sonra ad séylenir ve dgrencilerden de tekrar etmeleri istenir.

» Ritmik ses ve ad, égrenciler tarafindan tekrarlanir. Sirayla tim dgrencilerin
hareketini ve sesini yapmasiyla tamamlanir.

» Ogretmen tekrar sira geldiginde, herkes énce adini sonra o anda hissettigi
duyguyu séyler. Ogretmenden sonra sirayla devam edilir. Her 8grenci adini ve
duygusunu séyledikten sonra etkinlik tamamlanir.

» "Bugin Hava Durumum Nasil?" oyunu ile devam edilecegi séylenir.

» Ogrenciler o giin kendilerini nasil hissettiklerini hava durumu terimleri ile
agiklarlar. Fakat hava durumunu isimleri ile beraber kullanmalari istenir. "Ginesli
Latif, Bulutlu Nihan, Yagmurlu Nur, Rozgarh llkay" vb. ifadelerini kullanarak
nedenleriyle aciklarlar.

» Bu tamamlandiktan sonra énceden hazirlanmis hava durumu grafigi Gzerinde o
ginki hava durumu isaretlenir.

» Tum siniffan cember olmalar istenir. Ek-1'deki masal égrencilere anlatilir.

» Sonra dgrencilere,

> Ormanda yasanan sorunlar nelerdir?

> Sorunlarin sebebi sizce nedir?

> Bu sorunlar nasil ¢cézilebilir? sorulan sorulur.
» Sorunlar, sebepler ve cézim &nerileri Gzerine konusulur. )
» 'Sizce sinfimizorman olsaydinasil kurallarimiz olurdu?" sorusu sorulur. Ogrencilerden
gelen yorumlar dogrultusunda égrenciler ile birlikte sinif kurallarini belirlenir ve tahtaya
yazilir (Ogretmenlere Notlar, 1).
» Kurallar olustuktan sonra her siniftan birer dgrencinin oldugu gruplar olusturularak
bu kurallar anlatan resimler yapmalar istenir ve sinifta bir kése belirlenerek resimler
asihir, kurallara uyulmamasi halinde neler yapilacagr birlikte kararlagtirlir (Ogretmenlere
Notlar; 2, 3).
Gun Iginde Uygulanabilecek Etkinlik Ornekleri:
1. Ornek:
» Bahceye cikilir ve cember olarak yere oturulur. Derse gegmeden énce hazirlik olarak
asagidaki gibi sorular sorularak matematik dersine giris yapihir:

> "Yasamak icin nelere ihtiyacimiz var, ihtiyacimiz olan seyleri satin almak icin
neler yapiyoruz?

> Anne-babalarimiz parayi nasil harcamalilar?

> 10 cikolatamiz var. Bunu nasil paylasabiliriz?

> Tarlada ne kadar Grin hasat ettigimizi ve ne kadar para kazandigimizi nasil
anlarz?

> Evdeki 5 domatesin 3 tanesini kahvaltida yedigimizde yarina domates kalip
kalmadigini matematik bilmeden anlayabilir miyiz? sorularini sorularak dgrencilerden
gelen cevaplar dinlenir.
» Sonrasinda égrencilere "Tum bu konustuklanmiza matematik deniyor, simdi sizinle
"Goge" adinda bir matematik oyunu oynayacagiz' denir (Ogretmenlere Notlar, 3).
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Uygulama

» Sinifin iki uzak noktasi belirlenir ve iki 6grenciden belirlenen noktalara gegmeleri
istenir, oyun baslamadan &nce égretmen tarafindan anlatlhir.

» Gecen ilk 8grenciden, karsisindaki arkadasina kac adim atacagini séylemesi istenir.
Bu kisi séylenilen sayida adim attiktan sonra kargisindaki arkadasinin kag adim ata-
cagini séylemesi istenir. Bu sefer ikinci dgrenci séylenilen adim sayisi kadar adim atar.
» En sonunda bir 8grenci digerinin ayaginin Gzerine bastiginda "Goge" der.

Kapanig Cemberi:

» Cember olunur ve ilk gin neler yapildigi Gzerine konusulur, duygu ve disinceler
Uzerine sorular sorulur. Son ders rutinlerinden bahsedilir. Ogretmen, uygulamay di-
sundGgu tom rutinleri dgrencilerle paylasabilir (masal okuma, sarki séyleme, veda-
lasma, temizlik vb.) Ornegin; sinifin ve siralarin toplanmasi gerektiginde tahtaya bir
sembol asacagini sdyler ve dgrencilere bu semboli gérdiklerinde siralarini toplamaya
gececekleri, 6gretmenin de kendi masasini toplayacagi anlatilir.

» Sembol sinifa tanitilir, tahtaya asilir.

Ogretmenlere
Notlar

1. Kurallar dénem basinda 6grencilerle belirlenmeli, acik ve herkes tarafindan
anlagilabilir, kisa ve 6z, kural sayisi az, herkes icin gecerli olmali; olumlu ifadelerden
olusmali ve sirec esnasinda degisebilmelidir.

2. Kurallar, bir fon kartonuna listelenerek kalici hale getirilebilir. Hava durumu graofigi
de 6grencilerle birlikte ya da derse hazirlik asamasinda olusturulur.

3. Bu bslime bir alternatif olarak, degerler egitimini de disinerek dnceden “Saygili
olurum, Durust olurum, Sorumluluklarimi yerine getiririm, Yardim ederim” gibi
degerleri &nceden belirlenir ve yazili olarak hazirlanir. Ogrenciler kendi kurallarini
yazip resmederler. Ogrencilerin yazdiklar kurallar, égretmenin yazdigi degerlerden
vygun olanlarin altina égrenciler ile birlikte eklenir. Ayni kurali yazmis bile olsalar her
dgrencinin kurali buraya ayr ayri asili. Ogrenciler, tim sene kendi yazdiklan kurallar
takip etmekten sorumlu olurlar.

4. Ogrencilere matematigin hayattaki gerekliligini fark eftirmek énemlidir.

5. Cember olmak; herkesin esit mesafede olmasi, herkesin birbirini gérebilecegi
konumda olmasi ve herkesin séz sahibi olmasi acisindan énemlidir. Cember kurallan
da dgrencilerle birlikte belirlenebilir.

Ekler

Ek-1:

Cok eski zamanlarda kocaman, gérkemli daglar olan kigik bir Glke varmis. Bu
daglarin eteklerinde insan elinin degmedigi, dinyanin baska hicbir yerinde gérilmeyen
agaclarin, gigeklerin oldugu bir orman varmis.

Ormanin sakinleri yasadiklari yerin kiymetini bilir, yuvalarina gézleri gibi bakarlarmis.
Kimse birbirine karismaz, zarar vermez; hep beraber &zgir olmanin huzuru ve
mutlulugu icinde yasar giderlermis. Ama ne yazik ki bu sonsuza kadar béyle devam
etmemis. Aradan uzun bir zaman gegmis. Ormanin yashlan bu dinyadan gécip
gitmis, genc olanlar yaslanmis, bebekler biyimis, kusaklar béyle béyle degismis.
Kusaklar degisirken ormandaki yasam da degismeye baslamis. Zavalli hayvanciklar
6zgir olmanin ne demek oldugunu unutmaya baslamislar. Leylekler papaganlarin
yuvasina yumurta birakmaya, kaplanlar ayilarin evine konmaya, tilkiler kurdun avini
yemege baslamis. Bu béyle uzun sire devam edince hayvanlar birbirinden sikéayet
etmeye baslamis ve her bir hayvan, digerinden sikayetci olmak icin ormanin krali
aslanin kapisini calmaya baslamislar.
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Ekler

Aslan bakmis ki, ormandaki huzur bozulmus, hayvanlar arasindaki sevgi bagi nefrete
dénismeye baslamis. Ne yapmaliym diye disinirken aklina bir fikir gelmis. Eski
zamanlarda oldugu gibi orman sakinleri arasinda sevgiyi, saygiyr yeniden kurabilmek
icin ormanda herkesin katilacagi buyik bir panayir dizenlemeye karar vermis.
Hayvanlar panayin duyunca cok sevinmisler. Kisa zamanda ormanin ortasinda biyik
bir panayir alani kurulmus. Her tirli yiyecegin ve pek cok eglencenin oldugu panayirin
baslama zamani geldiginde kapida biriken hayvanlar alana énce kendileri girmek
istedigi icin bir digerini neredeyse ezerek igeri girmeye baslamis. Giris kapisinda biyok
bir kargasa olusmus. Iceri giren hayvanlar da ne yiyecekler ne de gdsteriler icin siraya
girmigler. Sonunda panayir alaninda herkes tartismaya baglamis. Aslan bu duruma
cok GzGlmis. Aslanin GzildGguni géren bilge fil, panayir alaninin ortasina gelip
hortumunu kuvvetlice savurmus ve: "Litfen herkes beni dinlesin" demis. Bir sire sonra
hayvanlar filin etrafinda cember olup ne diyecegini merakla beklemeye baslamislar.

Fil: "Arkadaslar bu orman hepimizin. Eger birbirimize saygi géstermezsek anlasamayiz.
Aramizdaki sevgi bagr kaybolur, huzurumuz kacar. Buytklerimizi, onlarin  bize
anlattiklarini hatirlayin, neden biz de onlar gibi mutluluk icinde yasamayalim ki." demis.
Maymun: "Evet ama bunu nasil yapacagiz ki? diye sormus."
Kictk bir serce: "Ormanimizin bazi kurallar olursa, bu kurallan da hep beraber
koyarsak hepimiz daha mutlu olabiliriz." demis.
Leylegin yuvasina yumurta birakmasindan bikmis olan papagan; "Kimse baskasinin
yuvasini bozmasin, yemegini almasin. Eger kurallara uyar, birbirimize yardimer olursak
zaten ormanda kimse ac da kalmaz, yuvasiz da." demis.
BUtin hayvanlar tek tek séz almiglar. Uzun sire konusup tartismislar ve kendi kurallarini
kendileri koymuslar. Hayvanlar kurallara uymaya basladikga her sey duzelmeye
baslamis. Arada kurallara uymayan bazi hayvanlar da oluyormus ama onlari da diger
hayvanlar uyariyor ve kurallara uyulmadiginda neler yasadiklarini hatirlatiyorlarmis.
Kisa zamanda ormandaki sorunlar ¢ézilmis ve hayvanlar yine eski zamanlarda
oldugu gibi 6zgir ve mutlu yasamaya devam etmisler. )

Filiz I¢li, Sait Akcal
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Ders ve Unite Adi

Hayat Bilgisi - Okulumuzda Hayat Sosyal Bilgiler - Birey ve Toplum
Matematik - Dogal Sayilar Tirkge - Beceri Alani: Konugma

Etkinlik Adi/Sure

Okulda ikinci Gonim

Sinif ve
Calisma Sekli

Tom Dersler: Tom Sinif- OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

HB.1.1.1. Sinif ici tanisma etkinligine katlr.

HB.3.1.2. Davraniglarinin kendisini ve arkadaslarini nasil etkiledigini fark eder.
HB.3.1.3. Arkadaslarinin davraniglarinin kendisini nasil etkiledigini fark eder.
HB.3.1.4. Arkadaslik strecinde dikkat edilmesi gereken hususlar kavrar.
SB.4.1.5. Diger bireylerin farkli 6zelliklerini saygr ile kargilar.

M.1.1.1.1. Rakamlar okur ve yazar.

M.2.1.1.1. Nesne sayisi 100’e kadar (100 dahil) olan bir topluluktaki nesnelerin
sayisini belirler ve bu sayiyr rakamlarla yazar.

M.3.1.1.1. Ug basamakl dogal sayilar okur ve yazar.

T.1.2.2. Hazirliksiz konusmalar yapar.

T.2.2.3. Cercgevesi belirli bir konu hakkinda konusur.

T.3.2.3. Cergevesi belirli bir konu hakkinda konusur.

T.4.2.5. Sinif icindeki tarisma ve konusmalara katilir.

Beceriler HB: Kendini Tanima, Sosyal Katilim SB: iletigim, Sosyal Katilim
M: Gazlem, lletigim T: Karar Verme, ls Birligi

Degerler Oz Denetim, Sevgi, Sayg!

Materyaller/ . o

Arac-Gerec Torba, kural kagitlan, sinifta kullanilacak kaplar, dogal materyaller
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Uygulama

Baslangic Cemberi:

» Tum siniftan cember olmalari istenir.

» Okulun kaginci gint oldugu sorularak tahtaya o gindn tarihi yazilir
(Ogretmenlere Notlar, 1).

» Cember tamamlandiktan sonra gin iginde neler yapilacagi égrencilere ézetlenir.
Asili olan kurallar hatirlatilir ve "Kurali torbaya koyma" oyunu oynanacagi séylenir
(Ogretmenlere Notlar, 2).

» Bir dnceki gin belirlenen kurallarin bulundugu bir torba cikarilir ve génillo olan
bir 8grenci cagirlarak torbadan bir kural cekmesi, sonra da onu sinifa anlatmasi
istenir. Kurallar sirayla anlatildiktan sonra etkinlik tamamlanir.

» Eger degerler ve 6grencilerin kurallar calismasi tercih edilmis ise égrenciler kendi
kurallarini arkadaslarina aciklarlar.

Gin icinde Uygulanabilecek Etkinlik Ornekleri:

1. Ornek:

» Ogrencilere "Matematigin ne oldugunu hatirlayan var mi?" diye sorulur. Gelen
cevaplardan sonra derse giris yapilr.

» Sonrasinda tim sinifa "Sizce cevremizde gérdigimuz, bir tane olan ve aynisi
olmayan varliklar nelerdir?" diye sorulur. Gelen cevaplar tahtaya yazilir. Sonrasinda
tahta Gge bolunir ve sinif gruplara ayrilir. Kiiciuk kagitlara yazilan rakamlar gruplara
kanigik sekilde verilir ve 1. siniflardan rakamlarn siralamalar séylenir; 2. siniflardan
2 basamakli, 3. ve 4. siniflardan da 3 basamakli sayilar olusturmalari istenir
(Ogretmenlere Notlar, 3).

2. Ornek:
» Derse Ek-1'deki hikayeyle giris yapilir.
» Sonrasinda "Hikayeyi hatirlayalim." denir.
» Girig cimlesi sdylenir ve dgrencilerin devamini getirmeleri istenir.
» Hikaye birlikte ézetlendikten sonra;

> Metinde en sevdiginiz/ sevmediginiz yer neresiydi?

> Siz olsaydiniz képeklere ne isim verirdiniz?

> Sizin evcil hayvaniniz var mi?

> Cevrenizde, isim koydugunuz bir hayvan var mi?

_ D En cok gérmek istediginiz hayvan hangisidir?" vb. sorulan sorulur.

» Ogrenciler ile birlikte baska bir son yazilir.

3. Ornek:

» Tum sinifa bir kesif gezisine gidilecegi sdylenir ve kaplar alinarak yola gikilir.

» Yolda "Biz tam yedi ciiceyiz, on dért kollu bir deviz" sarkisi sinif sayisina
uyarlanarak séylenir ve égrencilerin de katilimi saglanir.

» Dogal materyallerin toplanacagdi alana ulaginca "Simdi misafirlige geldigimizi
disinin. Hayvan ve bitki dostlarimizin evinde misafiriz, ellerimizdeki kaplara hem
onlan sinffimizda hatirlamak hem de derslerimizde kullanmak icin bazi malzemeler
alacagiz. Bunu biz gittikten sonra da dizenleri bozulmayacak sekilde yapmaliyiz"
denir ve bunun nasil yapilabilecegi sorulur. Kurumus malzemeleri almak vs.

icin kolaylastirnici olunur ve ellerindeki kaplara; dallar, taslar, kozalaklar, toprak
toplamalari istenir.
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Uygulama

» Sonrasinda sinifa dénilir ve toplanan malzemeler icin égrencilerle birlikte bir
kése belirlenir. Malzemeler bu késeye dizilir (Ogretmenlere Notlar, 4).

Kapanig Cemberi:
» Birinci ginin sonunda sinifin ve siralarin toplanmasi gerektiginde tahtaya asilan
sembol, tekrar tahtaya asilir. Ogrencilerin esyalarini toplamalar icin beklenir.
» Sonrasinda ¢ember olunur ve gin sonu degerlendirmesi yapilacagr séylenir. Gin
icinde yapilanlar égrencilerle birlikte konusulur ve degerlendirilir.

Bugin neler égrendiniz?

En ¢ok eglendiginiz an hangisiydi?

En ¢ok sikildiginiz an hangisiydi?

Yardimer oldugunuz bir arkadaginiz oldu mu?

Size yardim eden bir arkadasiniz oldu mu?

) Bugin 8grendiginiz ve unutmayacaginiz bir bilgi var mi?” sorulari sorulur.
Ogrencilerin duygu ve disinceleri alinir ve vedalasilarak ders tamamlanir.

VVVVVYV

Ogretmenlere
Notlar

1. Tarih icin farkl tablolar ya da takvimler kullanilabilir.

2. Derse hazirlik asamasinda, bir énceki gin hazirlanan listedeki kurallar yazilir ve bir
torbaya koyularak sinifa getirilir.

3. Bir kavanoza ’Sayi Kavanozu'’ olusturulur, rakamlar kicik ké&gitlara yazilarak
kesilir ve kavanozda birikfirilir.

4. Metal tabaklar ya da atik kutular malzemelerin biriktirilmesinde kullanilabilir.
Yénerge kartlart hazirlanarak bir kavanoza doldurulabilir ve derslerde erken bitiren
dgrenciler icin de bir alternatif olusturulmus olunur.

Ekler

Ek-1:

Dost ve Yavrulan

Yesillikler icinde, cok sirin bir kasabanin sokaklarindan birinde gecti cocuklugum.
Sokagimizin hemen asagisindan kicik bir dere akardi. Havalar ¢ok isindiginda dere
kenarindaki biyik cinar agacinin gélgesine kacardik. Hem derenin ginltisini dinler
hem de oyunlar oynardik arkadaslarimla. Dost bizi hi¢ yalniz birakmazdi. Nereye
gitsek bizimle gelirdi. Hem bizi korur hem oyunlarmiza katilirdi. Ahh, evet! Dost’'un
kim oldugunu sdylemeyi unuttum sizlere. Cok kigukken gelmisti bizim sokagimiza.
Gorir gérmez hepimiz gok sevdik onu. Guzel bir kulube yaptik el birligiyle. Adindan
da anlagilacagr gibi dostumuz oldu bizim. lyi kalpli komsularimiz ve biz cocuklar
Dost’a cok iyi baktik. Ne yemegini ne sevgisini eksik etmedik. O da bizi cok severdi.
Sokagimizi ve bizi korumak igin elinden geleni yapardi. Epeyce biyidikten sonra
anne olmaya karar vermisti saninm. Veteriner Tulay Teyze, sepetin icinde sipsirin Ug
yavruyla yanimiza geldi. Cok sevinmistik. O giinden sonra dere kenarina hic inmeyip
Dost’u ve yavrularini koruduk. Her zamankinden daha iyi besliyorduk onu. Yavrularina
iyi bakabilsin diye. Tum cocuklar bir araya gelerek yavrulara isim bulmaya calistik.
Birinin adini Kuki, digerini Kara, Gginctsint de Targin koymaya karar verdik. Anneleri
ve yavrular da havlayarak onayladi isimlerini. Uci de cok sevimliydi. Boyimeye ve
bize oyunlar yapmaya baslamislardi. Havanin kararmaya basladigi ve bizim coktan
evlerimize dagildigimiz bir aksamistiydi. Gicli bir bagirma ve Dost’un acili
havlamasiyla irkildik ve telaslandik. Tém sokak disaridaydik. Bagiran isten dénen Asim
amcaymis. Nefes nefese kalmisti ve bize anlatmaya calisiyordu gérdiklerini.
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Dost ve yavrularn hem sada sola kosusuyor hem acili acili havlyorlardi. Asim amca
dinlenip kendine geldiginde anlatti tom olup biteni. Bir bisikletli Tarcin’t alip kacirmigti.
Asim amca sonradan fark etmis ve arkasindan kosmus ama cok hizli gittikleri icin
yetisememis. Dost, Asim amcanin sesini duyunca kosup gelmis ama o da yetisememis.
Her tarafi aradik. Ama bir tirlG bulamadik Tarcin’i. Dost ve yavrular ¢cok Gzgindiler.
Tum gece aglayip bir o yana bir bu yana kosup durdular. Cok aci gektikleri her
hallerinden belli oluyordu. Hepimiz cok Gziliyorduk ama elimizden bir sey gelmiyordu.
BUtin gece polislerin ve bizim ttm aramalarimiza ragmen bulunamamigt.

Ertesi sabah, umutsuz ve yorgun bir sekilde kaldinmda oturuyorduk. Bir anne ve
baba, ellerinden tuttuklar cocuklaryla bize yaklashlar. Uci de cok Gzgindi. Megerse
bizim Tarcin’i kaciran o cocukmus. Oyunlar yaphgi icin onu cok sevmis ve alip evine
gotirmis. Ailesinin kizacagini bildigi icin onu kémirlige saklamis. Sevebilecegi bir
sUri yiyecek getirmesine ragmen Tarcin hicbirini yememis. Ve sabaha kadar aglamis.
Onun acisini géren cocuk cok 0z0Imis ve pisman olmus. Onunla birlikte sabaha
kadar aglamis. Annesi ve babasi da aglama seslerini duyup yanlarina gelmisler.
Sabahin ilk igiklaryla yanimiza gelmisler. Dost’un onlara saldiracagini diginmisler ve
korkmuslar. O sebeple yavruyu arabada birakmislar. Bizden yardim istediler. Hemen
Targint alip annesinin ve kardeslerinin yanina getirdik. Opip kokladilar birbirlerini
uzun sUre. Hepimiz ¢ok duygulanmis ve gézyaslarimizi tutamamigtik. O ginden sonra
yavrular biyUyene kadar kulGbelerini bizim bahgeye tagidik. Onlarin oyunlarini izlemek
hepimizi cok eglendirmisti.

GuUlstm Duman

_— Hayat Bilgisi - Okulumuzda Hayat Sosyal Bilgiler - Birey ve Toplum
Ders ve Unite Ad Matematik - Dogal Sayilar Turkce - Beceri Alani: Konusma
Etkinlik Adi/Sire Okulda Uciinct Gunom
Sinif ve . Tom Dersler: Tom Sinif- OGRETMENLI
Calisma Sekli

HB.1.1.1. Sinif ici tanigma etkinligine katilir.

HB.3.1.2. Davraniglarinin kendisini ve arkadaslarini nasil etkiledigini fark eder.
HB.3.1.3. Arkadaslarinin davraniglarinin kendisini nasil etkiledigini fark eder.
HB.3.1.4. Arkadaslk sirecinde dikkat edilmesi gereken hususlar kavrar.
SB.4.1.5. Diger bireylerin farkli ézelliklerini saygi ile karsilar.

M.1.1.1.1. Rakamlar okur ve yazar.

M.2.1.1.1. Nesne sayisi 100’e kadar (100 déhil) olan bir topluluktaki nesnelerin
sayisini belirler ve bu sayiyi rakamlarla yazar.

M.3.1.1.1. Uc basamakli dogal sayilan okur ve yazar.

T.1.2.2. Hazirliksiz konusmalar yapar.

T.2.2.3. Cercevesi belirli bir konu hakkinda konusur.

T.3.2.3. Cercevesi belirli bir konu hakkinda konusur.

T.4.2.5. Sinif igindeki tartisma ve konusmalara katilir.

Kazanimlar ve )
Disiplinler Arasi lligki

HB: Kendini Tanima, Sosyal Katilim SB: lletisim, Sosyal Katilim

Beceriler M: Gézlem, iletisim T: Karar Verme, s Birligi
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Degerler Oz Denetim, Sevgi, Sayg
Q\Arzt;réo:::g Kural kagitlan, makarna, ip, fasulye, taslar, toprak, su
Baslangic Cemberi:
» Tom siniftan gember olmalari istenir. "Yer Degistirme" oyunu oynanacagi sdylenir.
(Ogretmenlere Notlar, 1) )
» Sinif farkl dzelliklere gére gruplara ayrilir. Ornegin; 5 kardes olanlar, okula bisikletle
gelenler, seksek oynamayi sevenler.
» Bu gruplardan bir sire sohbet etmeleri istenir.
» Daha sonra gruplar ayrilir ve yerlerine gecerler. Gegtikten sonra gruplar sirayla
tahtaya cikarak gruplanyla ilgili sinif ici paylagimda bulunurlar.
» Oyun bittikten sonra énceden hazirlanmis hava durumu grafigi Gzerinde o ginki
hava durumu isaretlenir.
» Okulun kagincr gind oldugu sorularak tahtaya gin sayisi ve tahtaya ginon tarihi
yazilr (Ogretmenlere Notlar, 2). )
» Derse "Kurallar Gizleme" oyunuyla devam edilir (Ogretmenlere Notlar, 3).
» ¢ tarafinda kurallanin yazili oldugu kagitlar katlanir ve basina sinif kurali yazilir.
Katlanmis kagidin disinda kurala iliskin ipucu verilir. Ogrenci, ipucunu okuyarak kurali
tahmin etmeye caligir. Katlanmig kagit agildiginda hangi kural oldugu gérilir.
» Tom kurallar séylendikten sonra oyun sonlandirilir.
Gun icinde Uygulanabilecek Etkinlik Ornekleri:
1. Ornek: )
Uygulama » Ek-1'deki sarki ile derse baslanir. Ogrencilerle birlikte birkag kez séylenir.

» Ogrencilerle birlikte sinifta bir tane olan nesneler sayilir. iki rakamina gecilir.

» Vicudumuza bakalim, iki tane olan ne var? diye sorulur. Cevaplar tahtaya yazilir.
» Sinif, ikiser kisi sayilarak gruplara ayrilir.

> 1. sinif grencilerine kalem makarna ve ip dagihli. Makarnalari ipe dizmeleri istenir.
> 2, 3 ve 4. sinif 8grencilerine birer kése fasulye dagrtilir.

» Gruptaki bir 6grenci avucuna bir miktar fasulye alir. Diger 8grenci bu fasulyelerin
sayisini tahmin eder.

» Ogrenciler fasulyeleri sayarak bulduklar sayiyi Ek-2'deki sekilde hazirlanmis bir
tabloya not etmeleri istenir.

. Ornek:

» Ogrencilerle birlikte sirayla; kosan at taklidi; masa Gzerine parmak uclari ile vurarak
yagmur sesi; elma, armut toplama hareketleri; direksiyon cevirme hareketi yapilir.
» Yapilan bu isinma hareketlerinden sonra égrencilerden ¢cember olmalarn istenir.
Ogrencilere asagidaki sorular sorularak yaz tatili Uzerine konusulur: "Yaz tatilinde
bir yere gittiniz mi? Sokakta hangi oyunlarn oynadiniz? Tarlada calighiniz mi? Kitap
okudunuz mu? Hayvanlan otlattiniz mi? En cok eglendiginiz gin hangisiydi?"
» Ogrencilere, yaz ftafillerini anlatan  bir kitapcik hazirlayacaklar  séylenir.
» Kagidinilksayfasininkitaplarininkapaksayfasiolacagiagiklanir. Bunedenle 6grencilerin
bu sayfayi bos birakmalariistenir. Yapilan bu kitapgiklarin panoda sergilenecegi sdylenir.

T.C.MiLLI EGITIMBAKANLIGI Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Midurlagi




Uygulama

Daha sonra da sinfin kitaphgina koyulacagr ve herkesin bu kitaplar okuyacag:
paylasilr.

» Tom siniflara A4 kagit dagitilir ve yatay olarak ortadan katlanir.

» Tim siniftan yaz tatillerini anlatan bir resim yapmalari séylenir.

» Ek olarak yaz tatillerine dair; 2. siniflardan en az 2 comle, 3. siniflardan en az 5
cumle, 4. sinif grencilerinden de en az 7 cimle yazmalari istenir.

» Bu dersin devaminin ertesi giin yapilacagi sdylenir.

Kapanig Cemberi:

2. Ornek:

» Sembol asilir ve dgrencilerin toparlanmalarr igin beklenir. Sonrasinda cember olunur
ve gin sonu degerlendirmesi yapilacagi séylenir.

» Gin icinde yapilanlar égrencilerle birlikte konusulur ve degerlendirili. Duygu ve
dustnceleri alinir. Herkesten birbirilerine dileklerde bulunmalari istenir ve vedalasilarak
ders tamamlanur.

Ogretmenlere Notlar

1. Rutinlerin olugmasi igin her sabah takvim, hava durumu ve ders adlan yazimi,
okulun kacinci gint oldugu gibi calismalar yapilmalidir. Derslere 1sinma oyunlari ya
da sinif ici oyunlarla baslanmasi motivasyon artirmasi ve okul sevgisini kazandirmak
acisindan énemlidir.

2. Tarih icin farkli tablolar ya da takvimler kullanilabilir. .

3. Derse hazirlik asamasinda kicik kagitlara kurallar yozilarak katlanir. Ik hafta
kurallarin her gin hatirlatimasi dnemlidir.

Ekler

Ek-1:
Vicudumuz Sarkisi
http://www.cocuksarkilari.org/vucudumuz-cocuk-sarkisi.html

Ek-2:

TAHMIN

SAYI
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Ders ve Unite Adi

Sosyal Bilgiler - Birey ve Toplum
Turkce - Beceri Alani: Konusma

Hayat Bilgisi - Okulumuzda Hayat
Matematik - Dogal Sayilar

Etkinlik Adi/ Sure

Okulda Dérdinct Gonim

Sinif ve
Calisma Sekli

Tom Dersler: Tom Sinif- QGRETMENL] )
2. Ders: 1 ve 2. sinif- OGRETMENLI, 3 ve 4. sinif- Odevli

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

HB.1.1.1. Sinif ici tanisma etkinligine katilir.

HB.3.1.2. Davraniglarinin kendisini ve arkadaslarini nasil etkiledigini fark eder.
HB.3.1.3. Arkadaslarinin davraniglarinin kendisini nasil etkiledigini fark eder.
HB.3.1.4. Arkadaslik strecinde dikkat edilmesi gereken hususlar kavrar.
SB.4.1.5. Diger bireylerin farkl ézelliklerini saygi ile kargilar.

M.1.1.1.1. Rakamlari okur ve yazar.

M.2.1.1.1. Nesne sayisi 100’e kadar (100 déhil) olan bir topluluktaki nesnelerin
sayisini belirler ve bu sayiyi rakamlarla yazar.

M.3.1.1.1. Ug basamakli dogal sayilan okur ve yazar.

M.4.1.1.1. 4, 5 ve 6 basamakli dogal sayilar okur ve yazar.

T.1.2.2. Hazirliksiz konusmalar yapar.

T.2.2.3. Cercevesi belirli bir konu hakkinda konusur.

T.3.2.3. Cercevesi belirli bir konu hakkinda konusur.

T.4.2.5. Sinif icindeki tartisma ve konusmalara katilir.

HB: Kendini Tanima, Sosyal Katilim SB: iletisim, Sosyal Katilim

Beceriler M: Gézlem, iletisim T: Karar Verme, Is Birligi

Degerler Oz Denetim, Sevgi, Sayg!

Materyaller/ Bardak, mercimek, resim kagidi, boyalar

Arag- Gereg
Baslangic Cemberi:
» Tum siniflarla birlikte bahceye cikilir ve "Tilki Tilki Saat Kac" oyununun oynanacag!
séylenir.
» Cember olunur ve sayisarak égrenciler arasindan bir tilki secilir.
» Tilki olan dgrenciden duvarin éniine gecmesi istenir. Diger &grenciler, duvardan
uzak bir yerde yan yana sira olurlar.
» Tum grup tilkiye saatin kag oldugunu sorar. Tilki saat kag derse o kadar adim atilir.
Adim atarken adimlar yiksek sesle sayilir.

Uygulama » Tilkinin yanina gelindiginde yavasca filkinin sitina dokunulur ve kagihir. Tilki

kacanlardan birini yakalamaya caligir ve tilki tarafindan yakalanan kisi filki olur.

» Bu sekilde diger 6grenciler de tilki oluncaya kadar oyuna devam edilir.

» Oyun bitiminde sinifa gegilir.

» Ogretmen tarafindan; ginltk yoklama, hava durumu, kaginar gin oldugu vb.
rutinler uygulanir. Kurallar kisaca hatirlatildiktan sonra ders tamamlanir.

Gun icinde Uygulanabilecek Etkinlik Onerileri:

1. Ornek:
» Tim siniftan ayakta cember olmalari istenir.
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» 1'den 10’a kadar (10 déhil) sayilacagi, 10 sayisini séyleyen dgrencinin yere
oturaca@i séylenir. Sayma islemi, yere oturan kisinin yanindaki égrenciden devam eder.
» Bu 6grenciden sonra gelen &grencinin 1 demesi ile yeniden oyuna baslanir. 10
diyen 8grenci elenir. Bu oyun son égrenci kalincaya kadar strdirilor (Ogretmenlere
Notlar, 1).

» 2, 3. ve 4. sinif grencilerine, tahmin oyunu oynanacagi séylenir. Bu tahmin oyunu
2, 3. ve 4. siniflarin gruplanmasiyla oynanir.

» Gruplara mercimekler dagitilir. Mercimeklerin sayisi gruptaki kisiler tarafindan
tahmin edilmeye caligilir. Tahminlerini matematik defterine yazmalar istenir.

» Gruplar saymay bitirdikten sonra her grubun katiimi ile birlikte sesli olarak sayilir
ve dogru sayilar da tahtaya ve deftere yazilir.

» Bir sonraki tahmin edilecek mercimek miktari -bir avug, bir fiske vb.- her gruptaki
en yakin tahminde bulunan &grenci tarafindan belirlenir ve grup arkadaslarinin
gorebilecegi bir sekilde koymasi istenir.

» Bu oyun gruplar arasinda devam ederken 1. sinif dgrencilerine dénolor.1. sinif
dgrencileri igin tahtaya rakamlar yazilir. Bu rakamlar birlikte okunur.

» Insan bedeni (her elde 5 parmagin, 2 kulak, 2 gézin bulunmasi) ve dogal cevrede
bulunan nesneler dahil edilerek (okul cevresindeki agac sayisi, siniftaki sira sayisi,
kéydeki ev sayisi gibi) sayma calismasi yapilir.

» Sonrasinda sirasiyla siralarin Ustine yazma, birbirilerinin sirtina yazma ¢alismalar
yapihr.

» Resim kagidi dagilir ve 1, 2 ve 3'0Un sirayla biytk bir sekilde kagida yazilmasi ve
suslenmesi istenir.

2. Ornek:

» Bir dnceki gin &grencilerin yaz tatillerini anlattiklan kitapgigr tamamlayacaklar
séylenir.

» Ornek olarak bir kitap kapagi gésterilir ve kapaklarn kitabin icerigine dair bilgi
verdiklerinden bahsedilir. Herkesin kendi kitap kapagini yapacagr séylenir.

» Verilen sire tamamlandiktan sonra cember olunur, her 8grenci kitabini arkadaslarina
gosterir ve tatilini kisaca anlatir.

» Bu tamamlanmis olan kitapciklar sinif panosuna asilin. Tamamlayamayan
sgrencilerden hafta sonu tamamlayip getirmeleri istenir.

Kapanig Cemberi:

» Sembol asilir ve grencilerin toparlanmalari icin beklenir. Sonrasinda cember olunur
ve gin sonu degerlendirmesi yapilacagr séylenir.

» Gin icinde yapilanlar égrencilerle birlikte konusulur ve degerlendirili. Duygu ve
dustnceleri alinir. Herkesten birbirilerine dileklerde bulunmalari istenir ve herkesle
vedalasilarak ders tamamlanir.

Ogretmenlere Notlar

Ayni oyun daha sonraki zamanlarda geri sayma, 2'serli 20’ye kadar sayma, 3’erli 30’a
kadar sayma seklinde de yapilabilir.
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Ders ve Unite Adi

Hayat Bilgisi - Okulumuzda Hayat Sosyal Bilgiler - Birey ve Toplum
Matematik - Dogal Sayilar Turkge - Beceri Alani: Konugsma

Etkinlik Adi/Sure

Okulda Besinci Ginim

Sinif ve
Calisma Sekli

Tom Dersler: Tom Sinif- OGRETMENLI

Kazanimlar ve )
Disiplinler Arasi lligki

HB.1.1.1. Sinif ici tanigma etkinligine katilir.

HB.3.1.2. Davraniglarinin kendisini ve arkadaslarini nasil etkiledigini fark eder.
HB.3.1.3. Arkadaslarinin davraniglarinin kendisini nasil etkiledigini fark eder.
HB.3.1.4. Arkadaslk strecinde dikkat edilmesi gereken hususlan kavrar.
SB.4.1.5. Diger bireylerin farkli ézelliklerini saygi ile karsilar.

M.1.1.1.1. Rakamlar okur ve yazar.

M.2.1.1.1. Nesne sayisi 100’e kadar (100 dahil) olan bir topluluktaki nesnelerin
sayisini belirler ve bu sayiyi rakamlarla yazar.

M.3.1.1.1. U¢ basamakli dogal sayilan okur ve yazar.

M.4.1.1.1. 4, 5 ve 6 basamakli dogal sayilar okur ve yazar.

T.1.1.7. Sézlu yénergeleri uygular.

T.2.1.7. S&zl0 yénergeleri uygular.

T.3.1.11. S&zlt yénergeleri uygular.

T.4.3.25. Yénergeleri kavrar.

Beceriler HB: Kendini Tanima, Sosyal Katilim SB: iletigim, Sosyal Katilim
M: Gézlem, lletisim T: Karar Verme, Is Birligi
Degerler Oz Denetim, Sevgi, Sayg!
Materyaller/ A5 boyutunda rakam kartlari, ip, égretmen tarafindan yapilan ses kaydinin ¢alinacag
Arag-Gereg cihaz
Baslangig Cemberi:
» Tom sinifftan ¢ember olmalan istenir. "Yagmur-Simsek-Rizgér-Dolu" oyununun
oynanacadi sdylenir.
» Oyunda yagmur, simsek, rizgér, dolu kelimeleri igin 6grencilerle birlikte birer
hareket belirlenir. Ornegin, yagmur icin parmaklarin seri sekilde hareket eftirilmesi
gibi.
» Daha sonra dgretmenin verdigi ydnergeye uygun olarak égrenciler dogru hareketi
Uygulama yaparlar. Kanighiran égrenci olursa yapabilmesi icin desteklenir.

» Oyun bittikten sonra énceden hazirlanmis hava durumu grafigi Uzerinde o ginks
hava durumu isaretlenir.

» Okulun kaginci gint oldugu sorularak tahtaya giin sayisi yazilir ve tahtaya ginin
tarihi yazilr.

» Kurallarla ilgili sinifta konugulur. Haftanin son giint oldugu icin kurallarla ilgili bir
degerlendirme yapilir. Eklenmesi gereken ya da cikanlmasi gereken kurallar varsa
konusularak gerekli degisiklikler yapilir.
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Gun icinde Uygulanabilecek Etkinlik Onerileri:
1. Ornek:

» Bahceye cikilir ve tim égrencilere 1'den 10’a kadar olan rakamlarin yazdigi rakam
kartlar dagitilir. 1. sinif 8grencileri igin tahtaya rakamlar yazilir. Bu rakamlar birlikte
okunur.

» Ogrenciler kendilerine verilen rakamlarn iple boyunlarina asarlar. 1. sinif
dgrencilerinden kendi aralarinda 1'den 10’a kadar siralanmalar beklenir. 2. sinif
dgrencileri yan yana gelerek 2 basamakli sayilar olustururlar. Kag birlik, kac onluk
oldugunu sdylerler. 3. sinif 6grencileri yan yana gelerek 3 basamakli sayilar olustururlar.
Kag birlik, kag onluk, kag yizltk olduklarni séylerler. 4. sinif égrencileri yan yana
gelerek 4 basamakli sayilar olustururlar. Kag birlik, kac onluk, kag yizlok ve kag binlik
oldugunu soylerler.

» Tom o6grenciler olusturduklar sayilar séyleyinceye kadar devam edilir, istenirse
etkinlik birkac kez daha tekrarlanir.

2. Ornek:

> 1 ve 2. siniflar 8gretmen masasina cagrihir. 3 ve 4. sinif grencilerinden de sinifin
diger késesinde gegmeleri istenir. 3 ve 4. sinif dgrencileri ses kaydindan anlatilan resmi
(Ogretmenlere Notlar, 1) dinleyerek anladiklarini gizerler ve boyarlar.

» Daha basit bir resim de dgretmen tarafindan 1. ve 2. siniflara anlatilir. 1. ve 2.
siniflar da &gretmenin anlath@i resmi gizmeye caligirlar.

» Dersin sonunda resimler gésterilir ve panoya asilir.

» Ogrenciler panonun etrafina toplanilir ve resimler arasindaki benzerlikler ve
farkhliklan konusulur, bu sekilde etkinlik tamamlanir.

Kapanigs Cemberi:

» Sembol asilir ve grencilerin toparlanmalari igin beklenir. Sonrasinda gember olunur
ve gin sonu degerlendirmesi yapilacagr séylenir.

» Gin ve hafta icinde yapilanlar égrencilerle birlikte hatirlanir ve degerlendirilir.
Ogrencilerin duygu ve disinceleri alinir ve haftaya okulda neler yapmak istedikleri
dgrenildikten sonra ders tamamlanir.

Ogretmenlere Notlar

1. Ogretmen bu etkinlige hazirlik olarak kendi cep telefonuna ya da ses kaydetme
dzelligi olan bir bagka cihaza kisa bir hikdye ya da hayalindeki bir resmi anlathgi bir
ses kaydi yapmalidir.
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BOLUM 2

HAYAT BILGISI / SOSYAL BILGILER
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SOSYAL BiLGILER

Q &S:n HAYAT BiLGiSi

. ETKINLIK

BENiM KOYiM 8@ 2 Ders Saafi

Bu bélimde Hayat Bilgisi, Sosyal Bilgiler dersi kapsaminda birlestiriimis siniflarda uygulanabilecek 21
etkinlik yer almaktadir.

Hayat Bilgisi - Okulumuzda Hayat

Ders ve Units Adi Sosyal Bilgiler - Insanlar, Yerler ve Cevreler

Etkinlik Adi/Sure Benim Kéyum - 2 Ders Saati
Sinif ve B e )
Calisma Sekli Tom Sinif - OGRETMENLI

HB.1.1.4. Sinifinin okul icindeki yerini bulur.

HB.2.1.5. Okulunun yakin cevresini tanitir.

HB.3.1.5. Sinifin ve okulun krokisini cizer.

SB.4.3.2. Gunltk yagsaminda kullandigr mekénlarin krokisini cizer.

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

SB.4.3.1. Cevresindeki herhangi bir yerin konumu ile ilgili gtkarimlarda bulunur.

HB: iletisim, Is Birligi, Mekani Algilama

Beceriler SB: Gézlem, iletisim, ls Birligi, Konum Analizi
Degerler Oz Denetim

Materyaller/ s . . .
Arac-Gereg Taslar, tebesir, 5grenci defterleri, renkli kalemler

» Tom siniftan bahcede cember olmalar istenir (Ogretmenlere Notlar, 1). Farkli yas
gruplarindan ikili gruplar olusturulur.

» Ogrencilere, "Bir etkinlik yapacagiz ancak bunun icin bize farkli sekillerde taslar
gerekiyor. Grup esinizle birlikte 3 dakika icerisinde 5 tane tas toplamalisiniz. Bilen
arkadaglarinizdan da bilmeyenlere yardimci olmalarini istiyorum. Alkis yaptigimda
baslamanizi, tekrar alkis yoptigimda da cembere geri dénmenizi istiyorum." denir ve
grup hozir oldugunda calismaya baslanir.

» Herkesin topladigi taglan énine koymasi istenir ve "Bu topladiginiz taglarla

yapacagimiz etkinlikte, gékte ucan bir kus nasil gériyorsa, biz de kéyimizi &yle
Uygulama gérebilecegiz." denir.

» 'Sizce evinize en cok benzeyen tag hangisi, elinizdeki tag hangi canlinin evi olabilir?"
gibi sorularla taslar Gzerine konusulur.

» Yere tebesirle buyUk bir kare cizilir ve uygun bir yere, okulu temsilen bir tas koyulur.
» 1. siniflardan baslayarak sirayla okuldan cikip evlerine giderken gérdikleri yerleri
(cami, bakkal, vb.) taslarla belirmeleri istenir.

» Bu calisma esnasinda tasi koyan dgrenciye ve sinifa "Bu yerin yaninda ne var, bu
yerin sahibini taniyor musunuz?" vb. sorular sorulur ve &grencilerin de soru sormasi
istenir (Ogretmenlere Notlar, 2).
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» Yapilan calismanin bir kroki ¢calismasi oldugu anlatilir ve "Sizce kroki ne ise yariyor
olabilir, bu ¢alismayr neden yapmis olabiliriz, bu calisma neyle ilgili olabilir?" vb.
sorularla etkinlik degerlendirilir.

» Sinif 3 gruba aynlin. 1. ve 2. sinif dgrencilerinden yapilan calismayi, 3. sinif
sgrencilerinden okullarinin krokisini, 4. sinif grencilerinden kendi sectikleri bir alanin
(evleri, odalari vb.) krokisini cizmeleri istenir (Ogretmenlere Notlar, 3).

» Cizimler degerlendirildikten sonra etkinlik tamamlanir.

Ogretmenlere
Notlar

1. Bu calisma icin uygun bir bahce alani yoksa sinif icerisinde; k&git, nohut ya da iple
uygulanabilir. Bu calisma dncesinde kdyin gdzlemlenmesi égrencilere kolaylaghiric
olunmasi agisindan yardimer olacaktir.

2. Calisma sirasinda sinifin aktif katilimi dnemlidir, sinifin katilimi ve krokinin dogrulugu
adina égrencilerle aktif sekilde soru-cevap yapilmalidir. Calisma tamamlandiginda
kéyin tamaminin krokisi cikmig olmalidir.

3. 3. ve 4. sinif grencileri ile cizimden sonra metin yazma calismasi yapilarak Tirkce
dersi ile iliskilendirilebilir.

4. Tas toplama etkinliginden sonra canlilarin yagsam alanlar hakkinda olusan merak
alanini strdirebilmek adina égrencilerden alinan geri bildirimler kaydedilebilir ve bir
gozlem 6devi ile bu calisma strdirilebilir.

5. Bu calismadan sonra 8grencilerle kéyin en yiksek tepesine cikip kéy ve kroki
Uzerine konusulabilir.
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Q BS:D HAYAT BiLGiSi

DOSTUM JINJIN

. ETKINLIK

8@ 8 Ders Saafi

Ders ve Unite Adi

Degerler Egitimi - Dostluk

Hayat Bilgisi - Okulumuzda Hayat 3

Insan Haklari, Yurttaslik ve Demokrasi-Hak, Ozgirlik ve Sorumluluk; Uzlagi; Birlikte
Yasama

Din Kultort ve Ahlak Bilgisi - Guzel Ahlak

Etkinlik Adi/Sure

Dostum Jinjin - 8 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

Tom Sinif - OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

HB.3.1.2. Davranislarinin kendisini ve arkadaslarini nasil etkiledigini fark eder.
HB.3.1.3. Arkadaslarinin davraniglarinin kendisini nasil etkiledigini fark eder.
HB.3.1.4. Arkadaslk sirecinde dikkat edilmesi gereken hususlar kavrar.

Y.4.2.7. Hak ve &zgirluklerin  kullanilmasinin  birlikte yasama  kiltorine  etkisini
degerlendirir.

Y.4.4.4. Anlagsmazlk ve uzlagi durumlarinin sonuclarini éreklerle karsilagtinr.
Y.4.6.5. Birlikte yagsama kiltironin gunlok hayattaki yansimalarina érnekler verir.
D.4.3.2. insani iliskilerin gelismesinde sevgi ve sayginin énemini ve gerekliligini savunur.

SB: Empati, iletisim, Is Birligi, Oz Denetim, Problem Cézme

Beceriler HB: iletisim, ls Birligi, Oz Yénetim, Sorun Cézme

Degerler Dostluk, Sevgi, Saygr, Yardimseverlik

Materyaller/ s .

Arac-Gereg A3 kégit (grup sayist kadar), Renkli karton ve kalemler
» Tom siniftan cember olunmasi istenir. Once ayaklara, sonra sirasiyla bacaklara,
karina, gégse vurulur. En sonunda eller bas hizasina kaldinlir ve serbest sekilde ses
gikanihir. Ogrencilerden tekrar etmeleri istenir. Bu hareket dizisi 3 veya 5 kez tekrarlanir.
Ogrenciler bu calisma sirasinda diledikleri gibi bagirnp ses cikarabilirler.
» Cemberde &grencilere “Bir hayvan olsaniz yaptigimiz bu hareketi nasil yapar ve
nasil ses cikarrdiniz?” diye sorulur.
» Gonollo olan dgrenciler diledikleri hayvani secer, bu hayvanin hareketini ve sesini
taklit ederler. Cemberdeki diger ogrenciler gonolli égrencinin yaptiklarnini tekrar

Uygulama ederler. Her bir égrenci tarafindan ayni taklit iki defa yapilir ve iki defa taklit edilir.

» Sinif mevcuduna gére veya dgrencilerin sectigi hayvan tirine gére dgrenciler
gruplara ayrlir. Hayvan segemeyen égrenciler de ayn bir grup olabilir.

» Gruplara “Sizler az énce sectiginiz hayvanlarla ilgili sesler cikardiniz. Peki, sizce bu
hayvanlar birbirleriyle ve insanlarla nasil iletisim kurup anlagiyor olabilirler?” sorusu
yoneltilir. Gruplarda bu konunun tartisilmasi, daha sonra da bu hayvanlarin kendi
aralarindaki iletisimin gruplar tarafindan canlandinlmasi istenir.

» Canlandirmalardan sonra hayvanlarin hem kendi aralarinda hem de insanlarla
arasinda nasil bir iletigimlerinin ve baglarinin oldugu hakkinda konusulur.
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Uygulama

» Ogrencilere, insanlar ve hayvanlar arasinda kurulan bagr anlatan yasanmus, gozel
bir hikdye anlatilacag séylenir. Ogrencilerin anlatilacak hikayeye dair meraklarini
arirmak icin hikéye anlatiimaya baglanmadan énce anlatilacak hikéyenin hangi
hayvanin  hikéyesi olabilecegini  dgrencilerin  tahmin etmesi istenir. Gerekirse
sgrencilerin bu hayvani tahmin edebilmeleri icin onlara ipuclarn verir.

» Ek-1’deki hikayenin ilk balomi égrencilere anlatilir. Ogretmen, égrencilere “Siz bir
penguen olsaniz ve bir insanla kargilagsaniz onun size nasil davranmasini isterdiniz?”
sorusunu yéneltir.

» Daha sonra égrencilere asagidaki sorular sorulur ve dgrencilerden gelen cevaplar
dogrultusunda ortaya cikan kavramlar égretmen tarafindan tahtaya yazilir:

> "Hayvanlar birbirlerini nasil anlarlar?
> Sizce bir penguen ve insan arkadas olabilirler mi?
> Sizce bu arkadaslik ne kadar sirer?”"

» "Evet, hikayenin sonunda balikgimiz Jinjin’i bir adaya birakmish. Jinjin ve balikg
bundan sonra ne yapacak sizce?" sorusu égrencilere sorulur ve gelen cevaplar dinlenir.

» Ek-2'deki hikayenin ikinci balimi dgrencilere anlatilir. Sonrasinda ézellikle sevgi ve
dostluk kavramlari Gzerinde durularak balikei ve penguen arasinda kurulan bagin nasil
bir bag oldugu ve nasil birbirleriyle iletisim kurabildikleri Gzerine konusulur.

» Ogrencilere, “Balikcinin bir konuda bizim yardimimiza ihtiyaci var. Ona yardim
etmek ister misiniz? Yash oldugu icin kendisi yazilar gérmekte biraz zorlaniyormus. O
sebeple bizden Jinjin'e mektup yazmamizi rica etti.” denir. “Simdi kendinizi balikcinin
yerine koyarak bu mektubu yazmaniz gerekiyor. Balikci ondan ¢ok uzaklarda olan
Jinjin’e duygularini, diustncelerini, dzlemini nasil anlatabilir acaba?” diye sorulur ve
dgrencilerle mektup yazimina gegilir. 1. siniflar mektup yazmak yerine resim yaparlar.
» Bu mektuplar ve resimler, “‘Dostumuz Jinjin’e Mektup’’ yazilarak panoya asilir.
» Ek-3'teki hikaye anlatilir.
» Jinjin ve balikginin hikéyesi tamamlandiktan sonra, Jinjin ve balikcinin birbirleri ile
ayni dili konusamadiklar halde ortak bir dil gelistirerek anlastiklar Gzerine konusulur.
Bu dile bir isim vermemiz gerekse ne isim verilebilecegi Uzerine konusulur: Sevgi
dili, dost dili vb. Ikisinin arasinda nasil gizel bir dostluk kuruldugundan bahsedilir,
sgrencilerin de kendi aralarinda gicli dostluk baglar olup olmadigi tartisilir.
» Sinif mevcuduna gére égrenciler 4 gruba ayrilir:
> Birinci gruba, o bdlgedeki yasalari koyan yetkili olma gérevi verilir. Bu gruptan
balik¢i ile Jinjinin dostlugunun devam edebilmesi icin 5 maddelik &zel yasalar
hazirlamalari istenir.
B> Ikinci gruba, o balgede yasayan halk olma gérevi verilir. Bu gruptan balikei ve
Jinjin arasindaki dostlugu anlatabilecekleri bir afis, pankart veya slogan hazirlamalar
istenir.
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Uygulama

> Uciinct gruba, bu dostlugu haber yapmak icin Brezilya’daki o bélgeye giden
haber spikerleri olma gérevi verilir. Bu dostluk ile ilgili bir haber hazirlayarak tom
dunyaya balikei ve Jinjin'in dostluklarini duyurmalari istenir.

> Dérdinci gruba ise balikgr ve Jinjin'in dostluguyla ilgili bir sarki hazirlayip
sdyleme gérevi verilir.

» “Bu etkinlik boyunca dostluk hakkinda diusindik ve konustuk. Simdi sinifca hayali
bir corba yapalim. Dost olmak isteyip de olamayanlar, dostlugun tarifini bilmeyenler
icin bir ‘dostluk corbasi” olmali bu corba.” denir.

» Tahtaya bir tencere cizilin. Bu dostluk corbasina hangi kavramlarin, sézciklerin,
duygularin vb. katilmasi gerektigine karar verilerek adlan tencerenin Gzerine yazilir.
Ogrenciler, tencereye koyulmasi gereken kavrami séylerken dostluk corbasinda
olmasinin gerekcesini de agiklamalari istenir ve etkinlik tamamlanr.

Ogretmenlere
Notlar

1. Derse hazirlik asamasinda, hikdyenin énceden dgretmen tarafindan tamaminin
incelenmesi gereklidir.

2. Degerlendirme icin yapilabilecek calismalarin sayisi siniftaki grup sayisina gére
cogalthp azaltlabilir. Hazirlanan calismalar okuldaki diger siniflara sunulabilir.
Okulda ‘Dostluk” temali bir pano hazirlanip bir ay sire ile yapilan calismalar burada
sergilenebilir.

Ekler

Ek-1:

Bu hikaye bir balikci ile penguenin dostlugunu anlatiyor. Bu yasanmig bir hikayedir.
Brezilya'nin bir balikgi kasabasinda yasayan yasli bir balikci giiniin birinde sahilde
petrole bulanmig ve agliktan élmek Gzere olan yavru bir penguen buluyor. Penguenin
bu haline kayitsiz kalamayarak onu yanina aliyor temizliyor ve besliyor. Onu temizlemek
tam bir hafta sirtyor.

Bir haftanin sonunda yasli balikgr penguenin iyi olduguna kanaat getirdiginde denize
acilip onu ait oldugu yere birakiyor ve kéyine geri déniyor. Kisa bir sire sonra
bahcesinde bir ses duyuyor. Merak edip bahceye cikan balikci, minik pengueni
gérince hem cok seviniyor hem cok sasinyor. Balikgr, Jinjin adini verdigi pengueni cok
sevmesine ragmen onun dogal ortamda yasamasi gerektigini dosindigu igin kiguk
dostunu bu sefer tekrar denize acilarak biraz daha uzaktaki minik bir adaya birakiyor
ve sonra evine geri déniyor.

Ek - 2:

Evine déndukten sonra Jinjin seslenerek tekrar geldigini haber veriyor. Ve iste o ginden
sonra Jinjin balikgiyla birlikte yasiyor.

On bir ay sonra Jinjin giiniin birinde aniden denizlere dénmeye karar veriyor. Birdenbire
ortadan kayboluyor. Balik¢i onu géremeyecegi icin bir taraftan hizinleniyor ama bir
taraftan da Jinjin'in ait oldugu yere dénmesine seviniyor. Jinjin ne de olsa evcil bir
hayvan degil. Goc etmeli ve yasayabilmek icin kendi ailesine geri dénmeli. Ancak
baliker cok alistigr arkadasini her gecen giin daha da cok &zliyor.
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Ekler

Ek-3:

Fakat Jinjin’in balikgr icin yeni bir sirprizi oluyor. Birkag ay sonra Jinjin kasabaya tekrar
doniyor ve balikginin evine variyor. Jinjin balikginin yanina gelebilmek icin tam 8000
km mesafeyi yizerek geliyor. Balik¢i saskinligi ve mutlulugu bir arada yasiyor.

O olaydan sonra Jinjin, her yilin sekiz ayini bu balikci kasabasinda yash balikgr ile birlikte
geciriyor. Yilin geri kalanini ise kilometrelerce uzakliktaki sahillerde. Ve sirf balikciyi
gérebilmek igin her yil sekiz bin kilometre yol geliyor. Sadece onu gérebilmek icin.
Balikei Jinjin'i kendi cocugu gibi seviyor. Jinjin, baskalarn ona dokunmak istediginde
tepkisini gagalayarak gésteriyor. Ama balikgiya kendisini yikamasi ve beslemesi icin
izin veriyor hatta onun kucagmna gidiyor. Balikciyi gérdiginde tipki bir képek gibi
kuyrugunu salliyor. Balikginin yasadigi yerde penguenlerin evde beslenmesi yasak ama
Jinjin ile balikginin dostlugunu géren yetkililer onun igin &zel bir izin cikartiyorlar. Iste
Jinjin ile balik¢inin dostlugu o ginden beri devam ediyor. Her yilin sekiz ayini birlikte
gegiriyorlar.

Kaynakga

Ek-1, 2, 3: Yasli Balikci Pengueni Kendi Cocugu Gibi Seviyor. (2016, Mart). Erigsim adresi:

https://www.haberler.com/yasli-balikci-pengueni-kendi-cocugu-gibi-seviyor-8239872-
haberi/
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SOSYAL BiLGILER

. ETKINLIiK

TUVALETTE Kim &{9 2 Ders Saati

VAR?

Q gn HAYAT BILGiSi

Hayat Bilgisi - Okulumuzda Hayat

Ders ve Unite Ad Sosyal Bilgiler - Uretim, Dagitim ve Tiketim

Etkinlik Adi/Sure Tuvalette Kim Var? - 2 Ders Saati

Z':;L‘rf:o ek Tom Sinif - OGRETMENLI

HB.1.1.8. Tuvalet kullanma ve temizlik aliskanhgi kazanir.
HB.2.1.6. Okul kaynaklarini ve esyalarini zenli kullanir.

HB.3.1.9. Okul kaynaklarinin etkili ve verimli kullanimina yénelik 6zgin énerilerde
bulunur.

SB.4.5.5. Cevresindeki kaynaklari israf etmeden kullanir.

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

HB: Kaynaklarin Kullanimi, Kisisel Bakim, Kurallara Uyma, Saghgini Koruma

Beceriler SB: Empati, Oz Denetim

Degerler Oz Denetim

Materyaller/ Bez torba, tuvalet kagidi, havlu, sabun, tuvalet fircasi

Arag-Gereg
» Ogrencilere bir oyun oynanacagi ve bunun igin bir génlliye ihtiyag oldugu séylenir.
» Gonillo olan 6grenci tahtaya caginlir ve oyun anlatilmaya baslanir. "Simdi sizinle
oynayacagimiz oyunda arkadaginiz énce herkesin nerede, kiminle oturduguna iyice
bakacak ve sonra arkasini dénecek, arkasini déndiginde oturanlardan iki kisi yer
degistirecek, sonra arkadasiniz size yizini déndiginde kimlerin yer degistirdigini
tahmin etmeye calisacak." denir ve uygulanir.
» Bu oyun birkac kez oynandiktan sonra siniftaki degisiklikleri nasil fark edebildikleri
sorulur. Bu degisikliklerin hayatimizin her yerinde oldugu, okula gidip gelirken bile yolda
karsilaghgimiz seylerin her giin degisebileceginden bahsedilir. Eger sinifimizi, okulumuzu
temiz kullanirsak ve korursak onlari yillar icinde daha da guzellestirebilecegimiz
Uzerinde durulur.

Uygulama

» Etkinlige gecilir ve icerisinde tuvalette bulunan malzemelerin oldugu torba ¢ikarilr.
"Sizce bunun icinde ne olabilir?" diye sorarak baslanir, gelen cevaplar dogru ya da
yanhs diye geri bildirim vermeden dinlenir.

» Sonrasinda tahmin edilemezse ipucu verilmeye baglanir. "Her gin kullandigimiz
temizlik malzemeleri var, ellerimizi kurulamamiza yarayan bir sey var, suyla birlestiginde
képuren bir sey var." vb. cimlelerle bulmalari icin yardimer olunur.

» Sonra tim malzemeler ¢ikarlarak bunlarin neden getirildigi sorulur. Bunun Uzerine
konusulurken temizlik ve hijyenin éneminden bahsedilir.

» Konusma tamamlanir ve "Ben Neyim?"' oyununun oynanacagr séylenir. Siniftan bir
esya secilerek o tanmimaya baslanir. Malzemeler torbanin icine koyulur ve cantanin
icindekiler karighrilir.
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Uygulama

» Bir 6grenci tahtaya caginlir ve torbadan bir malzeme secerek sinfa o malzemeyi
kendisiymis gibi anlatmasi istenir. Anlatirken ne ise yaradigi, tuvaletteki dneminden
bahsetmesi gerektigi hatirlatilir.

» Tum malzemeler anlahldiktan sonra hep beraber tuvalete gidilecegi soylenir ve
dgrencilerden sira olmalar istenir. Tuvalete gidilir ve ellerin nasil yikanacagr, suyun
nasil israf etmeden kullanilabilecegi, iceri girmeden kapinin tiklahlmasi gerektigi,
iceride biri varken kapinin zorlanmamasi gerektigi, sifon cekilmesi gerekfigi gibi
konular tzerine konusulur.

» 'Siz icerideyken biri kapiyi agmaya zorladiginda nasil hissediyorsunuz, tuvalete
geldiginizde tuvaletin temiz olmasi sizi iyi hissettiriyor mu?" gibi sorularla olumlu ve
olumsuz durumlar izerine égrencilerle canlandirma yapilir.

» Sonrasinda "Peki tuvalette distigimizde ya da bagka bir sekilde yardima ihtiyac
duydugumuz zaman neler yapabiliriz?" benzeri sorularla iletisim kurulabilmesi igin
ortak bir ¢cézim bulunur. Ornegin, tuvalet kapisini araliksiz tiklatma vb.

» Sinifa dénilir ve o ders hakkinda degerlendirme c¢emberi yapilarak etkinlik
tamamlanir.

Ogretmenlere
Notlar

1. Derse hazirlk asamasinda bez torba ve temizlik malzemeleri hazirlanir.
2. Okul calisanlari varsa o kisilerden de bilgilendirme alinabilir.
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¢ o
an HAYAT BiLGisi

UMMIYE KOCAK'IN
YASAM OYKUSU

. ETKINLIiK

Ders ve Unite Adi

insan Haklar, Yurttaslik ve Demokrasi - Hak, Ozgirlik ve Sorumluluk; Adalet ve Esitlik
Hayat Bilgisi - Okulumuzda Hayat

Beden Egitimi ve Oyun - Hareket Yetkinligi

Gérsel Sanatlar - Gérsel lletisim ve Bicimlendirme

Etkinlik Adi/Sure

Ummiye Kocak’in Yasam Oykist - 8 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

Tom Simif- OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

HB.1.1.13. Okulda iletisim kurarken nezaket kurallarina uyar.

G.1.1.3. Duygu ve disincelerini gérsel sanat calismasina yansitr.
BO.1.1.1.2. Dengeleme hareketlerini yapar.

BO.1.1.2.4. Oyunu belirlenen kurallara gére oynar.

HB.2.1.10. Okulda arkadaslariyla oyun oynarken oyun kurallarina uyar.
HB.3.1.2. Davraniglarinin kendisini ve arkadaslarini nasil etkiledigini fark eder.
Y.4.2.2. insan olma sorumlulugunu tasimanin yollarini aciklar,

Y.4.2.5. Hak ve dzgurluklerin ihlal edildigi veya kisittandigi durumlarin ¢éziminde ne tir
sorumluluklar Ustlenebilecegine iliskin &rnekler verir.

Y.4.3.1. insanlann farkliliklanna saygr gésterir.

Y.4.3.2. Adalet ve esitlik kavramlarini birbiriyle iliskili olarak aciklar.

Y.4.3.5. Adil veya esit davraniimadiginda insanlarda olusabilecek duygular aciklar.
BO.4.1.1.2. Oyunlarda dengeleme gerektiren hareketleri etkili kullanir.

BO.4.1.2.3. Oyun ve fiziki etkinliklerde kendisinin ve arkadaslarinin performanslarini
degerlendirir.

HB: iletisim, ls Birligi, Karar Verme, Oz Yénetim, Kendini Tanima

Beceriler BO: Cabukluk, Koordinasyon, Ritim
Y: Esitlik
Degerler Oz Denetim, Dirustlik, Sorumluluk, Sevgi, Yardimseverlik, Sabir
Materyaller/ Ogrenci sayisi kadar 40-50 cm uzunlugunda 2 parmak kalinligindaki dal parcalari, kraft
g ya da biyik boy karton k&g, Ummiye Kocak'in A4 kagidi buyikluginde boydan bir
Arac-Gereg fotod
otografi
» Tom siniffan cember olmalari istenir. Iki gruba aynlarak yoz yize dénmeleri séylenir.
40-50 cm vzunlugunda 2 parmak kalinligindaki dal parcalan (sopa) gruplardan birine
Uygulama dagilir. Bu sopalari sol ellerine almalar saglanir. Sayarak, sirayla 1 denince sopa sol

elden sag ele, 2 denince sag elden sol ele, 3 denince sol elden sag ele ve 4 denince
sopa dgrencinin sag elinden tam karsisinda duran, eslestigi arkadaginin sol eline dik
bir sekilde ve yavasca ahilir.
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Uygulama

» Karsisindaki 6grenci sol eli ile havada yakalar. Ik asamada cubuklarin el
degistirmesi 6grencilerin takip ve tekrar edebilecegi bir hizda yapiimalidir. Yeteri kadar
tekrardan sonra bitin sinif ayni anda sayip cubuklar eslestigi arkadasina durmadan
atmaya caligir. Sonraki asamalarda égrencilerin durumuna gére islem hizlandinlabilir.
Bu calisma iyice pekistirildiginde her iki gruba da sopa verilerek birlikte yapmalar
saglanir. Oyun yeteri kadar tekrar edildikten sonra yizlerini tahtaya dénmeleri istenir.

» Tohtada Ummiye Kogok in yoresel kiyafetleri ile boydan bir fotografi asilidir.
Ogretmen, cocuklara “Bugiin sizlere bir hikdye anlatacagim. Bu hikayenin bir 6zelligi
var. Hikéye gergek bir hikayedir. Ve bu hikéyenin kahramaninin sizlere cok benzeyen
dzellikleri var. Oncelikle sizlerden dikkatli bir sekilde fotografa bakmanizi istiyorum.
Sonra birlikte biraz konusacagiz.” denir ve asagidaki sorular tahtaya yazilir:

> Sizce fotograftaki kadin kim olabilir?

> Nerede yasiyor olabilir?

> Sizce ne yaphg icin Gnli olmustur?

> Fotograftaki kadina bakhginizda neler hissettiniz?

» Ogretmen, "Sizlere kisa bilgiler vermek istiyorum. Fotografta gérmus oldugunuz
kadin, Ummiye Kocak. O hayallerini gerceklestirmis bir kadin. Sizce gerceklestirdigi
hoyollen neler olabilir?" sorusu sorularak cevaplar dinlenir.

» Ek-1'deki hikaye anlatilir."Sizce Ummiye Kocak disindigi bu tiyatro grubunu
kurabilmis midir?" sorusunun cevaplar dinlenir. Gelen cevaplara gére "Sizce tiyatro
gruplarini kurmaya calisirlarken ne tir sorunlar yasamislardir, Bu sorunlar kargisinda
vazgegmisler midir, Kolay olmus mudur?"

» Ek-2 anlatlir ve "Bu yasam hikayesinde sizi en cok etkileyen nedir, Sizi Gzen ve
mutlu eden yasanmigliklar nelerdir, Ummiye Kocak ve grubunun basarli oldugunu
distniyor musunuz, Basarili olmalarinin sebebi sizce nedir?" sorular sorulur.

» ilk iki sorunun cevaplar sézli olarak alinir ve Gciinct sorunun cevaplar égretmen
tarafindan fotografin etrafina yazilir. Oz disiplin (6z denetim), inanmak, duyarlilik,
sorumluluk vb. cevaplarin gelmesi beklenir. Calisma tamamlaninca alinan tim notlarla
beraber fotograf sinif panosunda sergilenir.

» 'Ummiye Kogak su an sinfimizda bizlerle olsaydi ona neler séylemek isterdiniz.
Ondan ne isterdiniz?" sorularn Uzerine égrencilerle tarhigilir (Ogretmenlere Notlar, 2).

» Ogrencilerden Ummiye Kocak’in kéyionin ve oradaki insanlarin kéyon meydan,
kéydeki tiyatro sahnesinin resmini yapmalari istenir.

» Ogrencilere onlarin da Ummiye Kocak gibi bir hayali olup olmadigi sorulur. Bes
dakika bunun Uzerine disinmeleri istenir. Sonra géndlli dgrenciler hayallerini sessiz
sinema ile tim sinifa anlatmaya cahgirlar. Biton sinif, anlatan 8grencinin hayalinin ne
oldugunu bulmaya caligir.

» Ummiye Kocak kendi kéyinde yasadigi sorunlardan yola ¢ikarak kadinlardan
olusan bir tiyatro grubu kurmus ve bu tiyatro grubuyla kéylerinde yasanan sorunlari
sahnelemistir.
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Ogretmen bu hatirlatmadan sonra égrencileri dorderli ayr beserli gruplara ayirarak
"Sizce Ummiye Kogak sizin kéyinizde yasasaydi hangi sorunlar ile ilgili bir tiyatro gésterisi
sergilemek isterdi?" diye sorar ve dgrencilere disinmeleri icin zaman verir. Ogrencilerden

Uygulama kéylerinde tespit ettikleri sorunlari bir kadgida yazmalarini ister.

» Gruplarin listeledikleri sorunlardan herhangi birini se¢cmeleri ve rol paylagimi
yaparak sahnelemeleri istenir. (Ogretmenlere Notlar, 3)

1. Ogretmen farafindan etkinlik dncesinde kraft kagidinin Gzerine Ummiye Kogak’in
yoresel kiyafetleri ile boydan fotografi yapistinihir. Bu kagit tahtaya asilir. Ogrencilerin
ilgilerini cekmek adina Cristiano Ronaldo ile olan bir fotografi da asilabilir.

2. Ogrencilere Ummiye Kogak’in Cristiano Ronaldo ile olan fotografi da gésterilebilir
ve Cristiano Ronaldo’yu taniyip tanimadiklari sorulur. Ummiye Kocak, futbolcu Cristiano
Ronaldo’nun reklam filmini cekmis ve birlikte bir reklam filminde de oynamislardir.

Ogretmenlere
Notlar

3. Yapilacak canlandirma calismasi igin verilecek hazirlik siresi dgretmen tarafindan
etkinlik baslamadan énce 6grencilere séylenmelidir.

4. Ogrenciler séylemek istediklerini Ummiye Kocak’a mektup olarak yazabilirler.

Ek-1:

Ummiye Kocak Adana’da kiz cocuklarinin okula génderilmedigi bir kéyde dinyaya
gelir. Okul cagi geldigi halde o da okula génderilmez diger kiz cocuklar gibi. Cok
uzGlmektedir. Ama bir yil sonra, 8 yasina geldiginde adeta bir mucize yasanir. O yil
devletin cikardigr bir yasayla her evden en az bir kiz cocugunun okula génderilmesi
zorunlu hale getirilir. Umut ve seving dolmustur Ummiye'nin kalbine ama ailesi onu
degil kardesini génderir maalesef. Hayal kinkligi yasar Ummiye ama inancini da asla
yitirmez.

inandigi gibi de olur.Ummiye’nin kiz kardesi okula gitmeyi hic istememekte ve sirekli
aglamaktadir. Cinki yasi cok kicuktir.En sonunda da dayanamayip okulu birakir.
Ekler Aile ne yapacagini bilemez bu durumda. Cinkd her aileden en az bir kiz 8grenciyi
okula géndermiyor olmanin gok agir cezasi vardi. Ummiye hemen anne-babasinin
yanina_giderek okula kendisinin gidebilecegini séyler. Ogrenmeyi ve okumayi ¢ok
seven Ummiye bu sekilde okula baslar ve nihayet cok mutludur. Kisa sirede okumayi
dgrenir, buldugu bitun kitaplan okur.

Ummiye cok sey dgrenmis olarak ilkokulu tamamlar. Ortaokula ve liseye de devam
etmek istemektedir fakat ailesi buna izin vermez. Okumayi gok sevdigi igin okul
dzlemini kitap okuyarak gidermeye calisin. Omri boyunca da bu sevgisi devam eder.
Bu okuma sevgisi Ummiye’nin hayal gicini ve yaraticihigini cok giclendirmigtir. O,
kendi oyuncaklarini kendisi yapan, kéydeki organizasyon islerini yiriten, ailesine ve
komsularina yardim etmeyi seven ve hikéayeler yazan bir cocuktur.
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Ekler

Biyor bizim Ummiye ve evlenip Mersin’e tasinir. Gittigi kéyde her isi kadinlar yapmakta,
erkekler kahvede oturmaktadir. Kadinlara kéto davraniimaktadir. Bu durum onu cok
uzer. Kdydeki kadinlarin sesini Mersin’deki yetkililere duyurmak ve sorunlarini gézmek
Ummiye'nin en biyik hayallerinden biridir artik. Kadinlarin sorunlarini cézebilmek icin
kendince cesitli yollar bulmaya calisir. Onlarla sik sik bir araya gelir ve sorunlarini
dinler. Liseyi bitiren kizlara da kendilerini gelistirebilecekleri gesitli is imkanlan saglar.
Kendisi de strekli caligir.

Bir giin kéylerine bir tiyatro grubu gelir ve oyun sahneler. Tiyatro bitiminde oyunculardan
biriyle sohbet ederken aklina birden kéydeki kadinlarla tiyatro grubu kurma fikri gelir.
Baylece kadinlarin yasadiklar sorunlart sahneleyip seslerini duyurabileceklerdir.

Ek-2:
Ksydeki kadinlar toplayarak bu fikrini hemen onlarla paylasir. Ama kadinlar bunun
imkansiz ve ayip oldugunu diusinmektedir. Bunu basaracaklarina dair inanglan da
yoktur. Ummiye Kogak, sorunlarini ¢ézmeleri ve seslerini duyurmalar igin bunun bir
firsat olduguna onlan ikna eder. Kadinlar ikna olmustur ama bu kez de aileleri izin
vermez. Ummiye aileleri ikna etmek icin epeyce ugrasir. Ona k&ti sézler séyleyip
hakaret ederler, dalga gecerler, sinirlenirler, asagilarlar. Ama o vazgecmez. Sakin
bir sekilde onlar ikna etme calismalarina devam eder. Ve en sonunda bunu basarir.
Ama sartlan vardir izin vermek icin. Tarla islerini, ev islerini ve cocuk bakimini ihmal
etmemeleri gerekmektedir. Bunu kabul ederler, doha cok calismaya razilardir. Ve dyle
de yaparlar. Disiplinli bir sekilde strekli caligirlar. K&y meydaninda gizel bir oyun
sahnelerler. Béylece en buyuk hayalleri gercek olmustur. Artik o kéyde kadinlara iy
davraniimakta ve hep birlikte calisilmaktadir. Ama Ummiye bununla yetinmez. Sadece
kdylerinde degil tom Ulkede oyunlarini sergilemek isterler. Bu kez de cocuklara
yonelik yanhs davraniglar dikkatini cekmekte ve tzmektedir Ummiye'yi. Bu konuda da
oyunlar yazip sahnelerler. Bircok tiyatro oyunu yazmig ve Tirkiye'nin dért bir yerinde
sahnelemiglerdir. Bu hayalleri de gercek olmustur. Artik onlari, kéylerinin diginda da
bircok insan izler ve tanir. Bu basarilar sayesinde bircok 6dil kazanirlar. Daha sonra
bir sinema filmi cekmeye karar verirler. Gizel ve anlamli bir film cekerler. Bu filmleri
de hem Glkemizde hem de Avrupa’da bircok &dul alir. Bu cesur, yaratici, sorumluluk
sahibi, kendilerine givenen, disiplinli ve toplumda yasanan sorunlara kargi duyarli
olan kadinlar hala galismalarina basarl bir sekilde devam etmektedirler.

Kaynakga

Ek-1, 2: Kéyden New York’a Sanat (18 Mayis 2016). TedX Talks (Video). Erisim adresi:
https://www.youtube.com/watch?v=FiO1n6hY34U
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Q B‘-:n HAYAT BILGiSi

. ETKINLIiK

DERS KOSELERI 8{9 1 Ders Saati

Ders ve Unite Adi Hayat Bilgisi - Okulumuzda Hayat
Etkinlik Adi/Sure Ders Késeleri - 1 Ders Saati
Sinif ve

Calisma Sekli Tom Sinif - OGRETMENLI

HB.1.1.5. Sinif icerisinde bulunan ders arac ve gerecleri ile seref késesini tanir.
Kazanimlar ve

Disiplinler Arast iliski HB.1.1.17. Kullanacagi ders arag ve gereclerini secer.

HB.2.1.3. Ders arag ve gereglerini ginltk ders programina gére hazirlar.

Beceriler Karar Verme, Mekani Algilama
Degerler Sorumluluk

Materyaller/ .

Arac-Gereg Kitap, defter, kalem, canta

» Tom siniffan cember olarak yere oturmalari istenir (Ogretmenlere Notlar, 1).

» Ders arag-gereg secimleri Uzerine Ek-1'deki sorular sirayla sorulur.

» Siniftaki siralar, duvar kenarinda ders késeleri olusturacak sekilde dizilir.

» Hayat Bilgisi, Sosyal Bilgiler, Tirkce vs. ders isimleri yazili kagitlar, olusturulan
késelerdeki siralara dgrenciler tarafindan yapighrilir.

» Muzik acilir, dgrenciler mizik bitene kadar ders materyallerini ilgili dersin késesine
yerlestirirler.

» Sonrasinda her égrenciye dahil olduklar sinifa ait bir giinlik ders programi verilir.
EK-2'deki érnek ders programi kullanilabilir.

Uygulama » Ogretmenli olan dersler tzerinden her sinif icin rnek bir program olusturularak
dgrencilere verilir (Ogretmenlere Notlar, 2).

» Muzik tekrar acilir ve dgrencilere sire verilerek ders koselerine gidip verilen ders
programlarina ait materyalleri cantalarina doldurmalari istenir.

» Tom &grenciler ders programlarini tamamlandiktan sonra farkli yas grubundaki
sgrenciler eglestirilir ve birbirlerinin listelerini ve materyallerini kontrol etmeleri séylenir.
» Gruplar gézlemlenir ve yardim isteyen gruplara destek verilir.

» Herkes birbirinin kontrolini yaptiktan sonra c¢ember olunur, dogru ve yanhs
segimlerinin Uzerinden, derse uygun materyal getirme, derse uyum vb. konularda
konusulur ve etkinlik tamamlanir.
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Ekler

Ek-1:
1. Cantanizda tasidiginiz ders arag gerecleri nelerdir?
2. Sinifimizda bulunan ders arac gerecleri nelerdir?
3. Cantanizda her gin ayni arac gerecleri mi tagirsiniz?
4. Cantanizdaki arac gerecleri neye gére degistiriyorsunuz?

Ogretmenlere
Notlar

1. Bir &nceki gin, égrencilerden okulda kullandiklan bitin materyalleri (kitap, defter,
kalem vb.) getirmeleri istenir.

2. Ek-2'de yer alan programda biyik harfle yazilan dersler 8gretmenli, kictk harfle
yazilanlar édevlidir. Derse hazirlik asamasinda, ders isimleri ve haftalik ders programi
&rnekleri olusturulup okuma yazma bilmeyen dgrenciler icin dersler renklendirilmelidir.
Sonrasinda ders programi sinifa asilarak kalicilik saglanabilir.

3. "Her gin ayni kitabi, ayni defteri kullanir misiniz?" gibi sorularla cesitlendirerek
degisik arag gerecleri kullandiklarini fark etmeleri saglanabilir.
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SOSYAL BILGILER

¢ .
Q&ﬂ HAYAT BILGISI

EN SEVDIGIM
ETKINLIK
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8@ 1 Ders Saati

Ders ve Unite Adi

Hayat Bilgisi - Okulumuzda Hayat
Sosyal Bilgiler - Etkin Vatandashk

Etkinlik Adi/Sire

En Sevdigim Etkinlik - 1 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

Tom Sinif - OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

HB.1.1.14. Okul ici etkinliklerde gérev almaya istekli olur.

HB.1.1.15. Oyunlara katilmaya ve oyun oynamaya istekli olur.

HB.2.1.7. Sinifta ve okulda grupla yapilan etkinliklere katilir ve grupla calisma kurallarina
uyar.

HB.2.1.8. Okulla iletisim kurarken kendini acik ve anlasilir bir dille ifade eder.

HB.3.1.7. Okuldaki sosyal yardimlasma ve dayanismayla ilgili calismalara katilmaya
istekli olur.

HB.3.1.10. ilgi duydugu meslekleri ve dzelliklerini arastinir.
SB.4.6.3. Okul yasaminda gerekli gérdigi egitsel sosyal etkinlikleri énerir.

Beceriler

SB: Elestirel Disinme, Empati, Gézlem, lletisim, Is Birligi, Sosyal Katilim
HB: Girisimcilik, Gézlem, iletisim, Is Birligi, Kendini Tanima, Kurallara Uyma, Oz Yénetim,
Sosyal Katilim

Degerler

Oz Denetim, Sorumluluk

Materyaller/
Arag-Gerecg

Renkli A4 kagitlan, cift tarafli bant

Uygulama

» Ogrencilere okul digindaki zamanlarda yapmaktan en cok hoslandiklan seyler
sorulur. Cok farkh seyler cikmazsa 6gretmen kendisi drnek verir:

> Yemek yemek,

> Mizik dinlemek,

> Tarlada ailesine yardimcr olmak,

> Oyun oynamak,

> Kitap okumak,

> Resim cizmek,

> Film izlemek,

> Hayvan beslemek, onlarla oynamak, ilgilenmek vb.
» Ogretmen &rnek verdikten veya &grenciler sevdikleri aktivitelerden bahsettikten
sonra bu akfiviteler tahtaya siralanir.
» Aktiviteler renkli kagitlara yazilir, sinfin farkh késelerine kagitlar asilir.
» Ogrencilerden tim kagitlan gezmeleri, orada denk geldikleri arkadaslanyla géris
ahsverisinde bulunmalari, bes dakikanin sonunda da en cok sevdigini disindikleri
kagidin dninde durmalari istenir.
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Uygulama

» Ogrenciler sinif mevcuduna ve secilen aktivitelere gére gruplara aynlir. Her grup
igin bir egitsel ve sosyal kulGp ismi tahtaya yazilir. Ornegin:

> Muzik dinlemek: Mizik severler kulibi
> Yemek yemek: Yaratici lezzetler kulibi
> Tarlada ailesine yardimci olmak: Doga kulibi
> Oyun oynama: Oyun kulibi
> Kitap okumak: Kitap kulibi
> Resim cizmek: Resim kulibi
» Daha sonra dgrencilerden kendi kulip arkadaslaryla toplanmalari istenir.

» Basta koselere asilan  renkli  kégitlanin  arkasina  kulp  Uyelerinin  birlikte
yapabileceklerine inandiklari aktiviteleri yazmalari istenir. Ornegin, yemek kulibi
Uyelerinin ayda bir yeni bir yemek belirleyip okuldan sonraki saatlerde velilerinden
yardim alarak o yemegi yapmalari ve ertesi gin de sinif arkadaslarina ikram etmeleri,
birbirlerine yeni yemekler, tarifler 6gretmeleri, hangi yemegin saghgimiz icin hangi
faydalarn oldugunu &grenip sinif panosuna asmalarn istenir. Ya da doga kulibi
Uyelerinin, o yérede yetismekte olan bitkiler hakkinda bilgi toplayip sinifi zaman zaman
bilgilendirmeleri, okul bahgesinde yapilan ekim dikim etkinliklerinde bas sorumlu
olmalarn beklenir (Ogretmenlere Notlar, 1).

» Her kultbe ayda 1 defa (ya da 8gretmenin dgrencilerle belirleyecegi bir siklikta)
kendilerinin belirleyecegi ve égretmenlerine daha énceden bildirecegi bir tarihte bir
faaliyette bulunmalar énerilir.

Ogretmenlere
Notlar

1. Burada &nemli olan her égrencinin kulip etkinligini, yapilmasi zorunlu bir gérev
olarak degil, arkadaslarnyla birlikte yapmayi sevdikleri bir aktivite olarak algilamasini
saglamaktir. Béylelikle hem sosyallesecek hem de belki ilerisi icin bir hobi sahibi
olacaktr.

2. Meslek arastirmalan 6dev olarak verilebilir.

3. Etkinlik esnasinda dgretmen; gruplan gezmeli; onlara cesitli, eglendirici énerilerde
bulunmali; grup Gyelerinin kendilerini ifade edebildiklerinden, herkesin séz hakki
alabildiginden emin olmalidir.
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SOSYAL BILGILER

. ETKINLIiK

ALEMI L
TANIYORUM 8{) 2 Ders Saati

Q 8%5 HAYAT BILGiSi

- Hayat Bilgisi - Evimizde Hayat
D te A
ers ve Unite Adi Sosyal Bilimler - Kiltor ve Miras

Etkinlik Adi/Sure Ailemi Taniyorum - 2 Ders Saati

22;'2::?0 ok Tom Sinif - OGRETMENLI

HB.1.2.1. Aile bireylerini tanitr.

HB.1.2.2. Aile hayatinin &nemini kavrar.
HB.2.2.1. Yakin akrabalarini tanitir.
Kazanimlar ve HB.2.2.2. Akrabalik iligkilerinin dnemini kavrar.

Disiplinler Arasi lliski | 115 3 5 1 Ajle buyuklerinin cocukluk dénemlerinin &zellikleri ile kendi gocukluk déneminin

dzelliklerini karsilagtinr.
SB.4.2.1. S6210, yazili, gérsel kaynaklar ve nesnelerden yararlanarak aile tarihi calismasi
yapar.

HB: Arastirma, Degisim ve Strekliligi Algilama, Gézlem, Karar Verme

B il
ecerer SB: Arastirma, Gézlem, Karar Verme
Degerler Sevgi
Materyaller/ A
Arac-Gerec Resim kagitlari, fon kartonu

» Tim siniftan gember olmalar istenir.
» Yapilacak etkinligin gercevesi, égretmenin kendinden verecegdi bir drnekle belirlenir.

» Ogrencilere birer resim kagidi verilir ve gemberde akillarina gelen kisilerin resimlerini
gizmeleri istenir. Sonrasinda herkes cizdigi resimdeki kisilerin kimler oldugunu,
akillarina neden onlarin geldigini anlatir. Bu kisilerin isimleri ve kim olduklan &grenciler
anlatirken kartona yazilir. Ornegin; Hatice, annem; Ali, babam; Yiksel, halam vb.
Herkes tamamladiginda aile ile ilgili olan isimlerin alti gizilir.

Uygulama » Bir plan yapilacag ama bunun gerceklesmesi icin dgrencilerin destegine ihtiyac
duyuldugu séylenir.

» "Aileleriniz, nasil birbirleri ile vakit geciriyor, oturmaya gidiyor, birbirlerine bir seyler
anlatiyorlarsa onu sinifta da yapmak istiyorum. Bana yardimer olur musunuz?" diye

sorulur. Ogrencilerle birlikte velilerin okula gelecegi bir gin belirlenir (Ogretmenlere
Notlar, 1).

» Veliler derse geldiginde etkinlige devam edilir ve velisi olduklar &grencinin
bebekliklerini anlatmalari istenir.

T.C.MILLT EGITIMBAKANLIGI EEN Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Miidiirligi




Uygulama

» Velilerden kendi cocukluklarindan ve cocukken oynadiklari oyunlardan bahsetmeleri
istenir.

» Ogrenilen oyun uygunsa sinifta ya da bahcede oynanir ve etkinlik tamamlanir
(Ogretmenlere Notlar, 2).

Ogretmenlere
Notlar

1. Velilerle dersten dnce iletisim kurulur; sinifta 6nce kendilerini tanitmalar sonrasinda
dgrencinin bebekken, cocukken neler yaptigini, komik olaylarini anlatmalar istenir.
Hatta cocugu ile ilgili fotograf albimi, bebekken giydigi elbiseler ya da &zel esyalar
varsa sinifa getirip tanitmalar hakkinda bilgi verilir. Ogrencileri sirece daha fazla
dahil etmek adina réportaj teknigi de kullanilabilir.

2. Ogrencilerden teki kaybolmus coraplarini, yirik kumas parcalarini getirmeleri

istenebilir ve bezden top yapilarak bahcede oyun oynanabilir. Ginimizdeki toplarla
dnceden oynanan toplarin karsilagtinlmasi yapilabilir.
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SOSYAL BiLGILER

Q gp HAYAT BILGiSi

L
ADALET 8{) 2 Ders Saati

. ETKINLIiK

Degerler Egitimi - Adalet

. Gérsel Sanatlar - Gérsel lletisim ve Bicimlendirme

Ders ve Unite Adi Sosyal Bilgiler - Birey ve Toplum ) )

Insan Haklari, Yurttashk ve Demokrasi - Insan Olmak; Hak, Ozgirlok ve Sorumluluk;
Adalet ve Esitlik

Etkinlik Adi/Sure Adalet - 2 Ders Saati

ggll:;:q ek Tom Sinif - OGRETMENLI

G.1.1.3. Duygu ve disincelerini gérsel sanat calismasina yansitir.
SB.4.1.4. Kendisini farkl 6zelliklere sahip diger bireylerin yerine koyar.
Y.4.1.3. Haklarina kendi yasamindan érnekler verir.

Y.4.2.3. Hak ve dzgurluklerini kullanabilen ve kullanamayan cocuklarin yasantilarini

Kazanimlar ve karsilagtinr.

Disiplinler Arasi iliki
siplinier Arast TS 1y 4.3.2. Adalet ve esitlik kavramlarini birbiriyle iliskili olarak aciklar.

Y.4.3.4. Adaletin veya esitligin saglandigi ve saglanamadigi durumlar karsilagtinr.
Y.4.3.5. Adil veya esit davranilmadiginda insanlarda olusabilecek duygular aciklar.
Y.4.3.3. insanlann hak ve ézgurlikler bakimindan esit oldugunu bilir.

Beceriler Elestirel Disinme, Empati, Is Birligi, Karar Verme, Problem Cézme

Degerler Adalet, Sayg!

Materyaller/ Grup sayisi kadar A3 boyutunda kraft kagidi, kalemler, resim ké&gidi,boyalar, orman
Arag-Gereg fotografi

» Derse “Din aksam beni cok etkileyen bir hikéye okudum. Beni fazlasiyla disindirdd.
Orada yasanan sorunu nasil c¢dzecegime bir tirlG karar veremedim. En sonunda
sizlerden yardim istememin daha dogru olacagina karar verdim. Eger bu konuda bana
yardimci olursaniz cok sevinirim.” diyerek baglanir. Ogrencilere kendisine yardim edip
etmek istemedikleri sorulur.

» Daha énceden hazirlanmis olan orman fotografi dgrencilere gésterilir ve “Sizce bu
ormanda hangi hayvanlar vardir?” sorusu yéneltili. Gelen cevaplardan sonra “Iste
benim sorunum tam bu noktada baslyor. Okudugum hikéyede bu resimdeki gibi
bir ormanda yasayan hayvanlarin yardima ihtiyaci vardi. Ama onlara en iyi sekilde
nasil yardim edebilecegimi bulamadim.” denir ve égrencilerin ilgisi hikéyeye cekilir.
Ardindan Ek-1 ‘deki hikaye anlatilir.

» Hikaye bittikten sonra, hikéyedeki sorunun onlar da etkileyip etkilemedigi sorulur.

Uygulama
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Uygulama

» Sinif 3-4 kisilik gruplara ayrilir ve her bir gruba A3 boyutunda kraft kagidi verilerek
hikayedeki adaletsizlikleri bu kagitlara yazmalar istenir.

» Ardindan gruplara “Sonra hikayedeki hayvanlar yeni bir yarisma planlamak izere
toplanti yapmiglar. Toplantida alinan karara gére yarisma sizce nasil yapilmig?” diye
sorulur. 15 dakika stre verilerek her bir gruptan, yazdiklar adaletsizlikleri tarismalari ve
sonrasinda adaletli bir yarismanin nasil olabilecegi Uzerine karar vererek canlandirma
ile hikayeyi kendilerine gére sonlandirmalari istenir.

» Tum gruplar hazirliklarini yaptiktan sonra sirayla canlandirmalar izlenir.

» Canlandirmalar izlendikten sonra &grencilerle birlikte bulunan ¢&zim yollan
hakkinda konusulur.

» Sonrasinda &gretmen, hikayenin degerlendirmesini yapar. Bu sirecte asagidaki
sorulari yénelterek hem hikayeyi hatirlatir hem de tartisma ortami yaratmaya caligir:

> Hikdyemizde hangi hayvanlar vardi?

> Hayvanlardan hangileri hizli hangileri yavas hareket eder?

> Yarnigmaya kahlmak istemeyen hayvanlar hangileriydi?

> Yangmaya kahlmak istemeyen hayvanlar ne diginmislerdi?

> Haksizlik yapildigini ilk kim fark etmisg?

> GUnluk hayatimizda da benzer haksizliklar oluyor mu?

> Sinifta size haksizlik yapildiginda ne yaparsiniz?

> Hakkimizi nasil savunmaliyiz?

> Adil olmak, adaletli olmak neden &nemlidir?

> Esitlik ile adalet ayni seyler midir? Bunlar arasinda ne fark vardir?

» Ogrencilerin verdikleri cevaplar sonrasinda égretmen “adalet”, “esitlik”, “hak”
kavramlar Gzerine kisa bir aciklama yapar.

» Ogretmen Ek-2 gérselini égrencilere gostererek ya da cizerek gérseldeki durum
Uzerine dgrencilerle tarisma ortami yarahr. Esitlik ve adalet arasindaki farka deginir.
Esitlik ve adalet konusunda yiritilen tartismanin ardindan é§retmen dgrencilerden
hikayeye iliskin bir resim yapmalarini ister. Her égrenci kendi istedigi sekilde hikayeyi
resimler ve ders sonlandinlir.

Ogretmenlere
Notlar

1. Ogretmenin ders éncesi hikayeyi okumasi ve canlandirma yapabilmesi gereklidir.

2. Icinde hayvan resimleri olan bir orman fotografinin ders éncesi hazir olmasi
dnemlidir.

Ekler

Ek-1:

Bir varmig, bir yokmus. Yemyesil bir ormanda mutlu hayvanlar yasarmis. Her gin
oyunlar oynarlar, birbirleriyle cok iyi anlagirlarmis. Ormanin en yaslsi bilge karinca
bir giin herkesi toplamis ve bir yarisma yapilacagini duyurmus. Yarisma sonunda
kazanan hayvan ormanin en hizlisi secilecekmis. Zirafa, sincap, kedi, fil ve zebra
yarismaya katilmaya karar vermis. Basvuru yapan hayvanlar heyecanla yarisma icin
hazirlaniyorlarmis. Hepsi de ormanin en hizlisi olmak istiyorlarmis. Yarigma gini
gelmis catmis.
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Herkes heyecanla yarisma alaninda toplanmis. Yansmaya katilmayanlar da izlemeye
gelmisler. Hem yarismay izleyerek eglenmek hem de arkadaslarina destek olmak
istemigler. Bilge karinca yarnisacak olan zirafa, sincap, kedi, fil ve zebrayi yans alanina
cagirmis.

Yarigmanin ne olacagini agiklayacakmis. BUyuk bir agag géstermis ve ‘Herkes bu
agaca tirmanacak. Herkese esit davranmak icin ayni sire verilecek’ demis. Kedi ve
sincap cok sevinmigler. Tirmanmak onlarin isiymis. Zirafa, fil ve zebra ise Gzilmisler.
Cinki onlar agaca tirmanacak ézelliklere sahip degillermis. Bu durumu géren tavsan
elini kaldirmis ve séz istemis. Herkes birdenbire tavsana bakmis. Ne diyecegini cok
merak etmigler. Tavsan ‘Bilge karinca bu iste bir haksizlik var. Herkese ayni sireyi
vermek esitlik olabilir ama adaletli degil. Herkesin ortak ézelliklerine gére bir yarisma
dizenlemek adil davranmak olur’ demis. Tavsanin sézleri Uzerine bir sessizlik olmus.
Sessizligin ardindan bir alkig kopmus. Cinki tavsan séylediklerinde hakliymis. Karinca
yaptigr hatayr anlamis ve yangmanin kurallarini degistirmeye karar vermis.

Ek-2:

Esitlik Adalet anlamina gelmez
Esitlik

Kaynakca

Ek-1: Milli Egitim Bakanhgi (MEB) Temel Egitim Genel Mudurlogo. “Kendin igin
Istemedigini Bagkasi Icin de Isteme”. Okul Oncesi Egitimi Etkinlik Havuzu. Son erigim
tarihi: 05.08.2019. Erisim adresi: http://okuloncesi.eba.gov.tr/etkinlik/29

Ek-3: Mutlak Esitlik Her Zaman Adalet Anlamina Gelir Mi2 Son erisim tarihi: 05.08.2019.
https://dunyalilar.org/mutlak-esitlik-her-zaman-adalet-anlamina-gelir-mi.html/
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SOSYAL BILGILER

Q gn HAYAT BILGiSi

BAHCEDE KESiF!

. ETKINLiK

89 2 Ders Saati

Ders ve Unite Adi

Hayat Bilgisi - Evimizde Hayat
Sosyal Bilgiler - insanlar, Yerler ve Cevreler
Matematik - Sayilar ve islemler

Etkinlik Adi/Sire

Bahcede Kesifl - 2 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

Tom Sinif - OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

HB.1.2.3. Evinin yerini tarif eder.

HB.2.2.3. Yasadigi evin adresini bilir.

HB.3.2.3. Evinin bulundugu yerin krokisini cizer.

SB.4.3.1. Cevresindeki herhangi bir yerin konumu ile ilgili cikarimlarda bulunur.
M.1.1.2.2. Toplamlan 20’ye kadar (20 dahil) olan dogal sayilarla toplama islemini yapar.
M.3.1.3.4. Dogal sayilarla toplama ve cikarma iglemlerini gerektiren problemleri cézer.
M.4.1.4.1 Uc basamakli dogal sayilarla iki basamakli dogal sayilar carpar.

M.4.1.4.2. Uc dogal sayi ile yapilan carpma isleminde sayilarin birbirleriyle carpilma
sirasinin degismesinin, sonucu degistirmedigini gdsterir.

HB: iletisim, ls Birligi, Kendini Tanima, Kurallara Uyma, Oz Yénetim

Beceriler M: Analitik Duginme, Problem Cézme
SB: iletisim, Is Birligi, Mekani Algilama, Problem Cézme

Degerler Yardimseverlik

Materyaller/ s

Arac-Gerec Zarflar, A4 kagitlan
» Ogrencilere, matematik defterlerini alarak bahceye cikmalar séylenir. Bahcede,
tim siniftan cember olmalar istenir.
» Ogrencilere, yasadiklari yerleilgili sorular sorulur. 1. siniflardan okuldan eve giderken
kullandiklar yolu ve evlerini tarif etmeleri istenir, kapi numaralarini bilip bilmedikleri
sorulur. 2. siniflara da evlerinin bulundugu sokak, kéylerinin/mahallelerinin ismi, kapi
numaralan sorulur. Bu bilgiler dogrultusunda 2. siniflardan adreslerini séylemeleri
istenir.

Uygulama

» Sonrasinda her grupta her siniftan en az bir 8grenci olacak sekilde gruplara ayrilir.

» Gruplardan kendilerine sinifta bir yer belirlemeleri ve belirledikleri yere matematik
defterlerini ve kalemlerini koymalari istenir.

» Her gruba bir kroki verilerek etkinlige baglanir.

» Ogrencilere, bahcenin bazi yerlerine zarflar saklandigi séylenir (Ogretmenlere
Notlar, 1). Bu zarflarni bulmak icin haritayr nasil kullanacaklan aciklanir. Zarflan
bulduklarinda iglerinden ¢ikan yénergeleri yerine getirmeleri beklenir.
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Uygulama

» Zarf bulundugunda, icinde yazan iglemin cevabi defterlere yazilir; bir sonraki zarf
aranir. Bulunan her zarf sonrasinda, siniftaki tum égrencilerin verilen islemin sonucunu
defterlerine yazmasi beklenir (Ogretmenlere Notlar, 2).

» Kural, grubun birbirinden aynlmadan birlikte hareket etmesidir (Ogretmenlere
Notlar, 3).

» Zarflar tamamlandiginda, islemler égretmen tarafindan kontrol edilir, herkes
alkiglanir ve etkinlik tamamlanir.

Ogretmenlere
Notlar

1. Etkinlik 6ncesinde okul bahcesine icinde her sinifin kazanimina uygun matematik
islemi olan zarflar birakilir. Her grubun zarfi okul bahgesinin farkli yerlerindedir. Bu
zarflarin yerleri krokiye 1, 2, 3, 4 diye isaretlenir ve gruplardan kendilerine ait zarflar
bulmalari istenir. Ayni zarfin icinde 1, 2, 3 ve 4. sinif kademesine uygun sorular
yerlestirilir. Diger zarfa gecilebilmesi icin herkesin kendi cevabini deftere yazmis olmasi
gereklidir. Her grup icin dérder zarf hazirlanir. Kazanimlar dogrultusunda matematik
islem sorulan verilir. K&gitlarin bagina sinif adi yazilir. Yazilan cevaplar kontrol
edilmelidir. Istenirse zarf sayisi arthrilabilir.

2. Derse hazirlik asamasinda; grup sayisi kadar, okul bahgesinin krokisi hazirlanir.

3. Gruplar birlikte calismaya uygun degilse oyuna dahil edilerek iple birbirine
baglanabilir ve birlikte hareket ederek problemleri ¢ézeceklerini algilayabilirler. Bu
durumda cok dikkatli olunmali ve égrencilerin zarar gérecegi herhangi bir durumdan
kacimilmalidir.
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Q 8‘-}5 HAYAT BiLGisi

IHTIYACLARIMI
BiLiYORUM

. ETKiNLIK

&9 —

Ders ve Unite Adi

Hayat Bilgisi - Evimizde Hayat

Etkinlik Adi/Sure

Ihtiyaclarimi Biliyorum - 3 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

Tom Sinif - OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

HB.1.2.7. Istek ve ihtiyaclan arasindaki farki ayirt eder.
HB.2.2.7. Yakin cevresindeki yardima ihtiyac duyan insanlara karsi duyarli olur.
HB.2.2.9. istek ve ihtiyaclanni éncelik sirasina gére listeler.

HB.3.2.8. istek ve ihtiyaclarini karsilarken kendisinin ailesinin bitcesini korumaya ézen

gOsterir.

G.4.1.6. Farkl materyalleri kullanarak G¢ boyutlu calismalar yapar.
Mi.3.B.3. Duydugu basit ritim ve ezgiyi tekrarlar.

Beceriler lletisim, Is Birligi, Sosyal Katilim
Degerler Sevgi, Yardimseverlik, Sorumluluk
Materyaller/ Posetler, bos meyve suyu paketleri, abur cubur paketleri ve evden muhtelif esyalar,
Arac-Gereg A3 kagitlan, yapistirici
» Ek-1"deki sarki acilir. Vicut perkisyonu ile sarkiya eslik edilir.
» Sarki bittikten sonra &grencilerden ormandaki diger hayvanlar saymalari istenir.
Eger karinca cevabi gelmezse dgretmen cesitli ipuglanyla karinca cevabina ulasmaya
calisir (Kicuk, galiskan bir hayvan vb.).
> Agustos Bécegi ile Karinca masali Ek-2'deki sekliyle anlatilir ve génillo égrencilerden
bu masali canlandirmalari, sonunu da kendi istedikleri gibi bitirmeleri istenir.
Uygulama » Dogaclamalar yapildiktan sonra dgrencilerden ¢ember olmalarn istenir. Burada

dgretmenin yonlendirmesiyle, "Agustos Bécegi ile Karinca" masalindan yola ¢ikarak
ihtiyaglarimiz ve isteklerimiz Uzerine konusulur. Agustos béceginin magdur olmamasi,
ihtiyaclarini karsilamasi icin birlikte cdzim Uretilmeye calisilir (Ogretmenlere Notlar, 1).

» Ogrencilerle birlikte ihtiyaclanmiz ve isteklerimiz Gzerine konusulur. Hayatta
isteklerimize de yer oldugu, ama &nceligimizin ihtiyaglanmizin olmasi gerektigi
vurgulanir. Istek ve ihtiyaclarmiza érnekler verirken veya isterken sosyal ve kiltirel
faaliyetlerden degil, sagliksiz beslenme ile alakal &rnekler secilir.
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Uygulama

» Bu calisma bitince Ek-3'teki tablo dagitilarak dgrencilerden istek ve ihtiyaclar
birbirinden ayirmalar istenir. Ardindan insanlarin da istek ve ihtiyaclarini kargilamak
icin aligveris ya da takas yaptiklar belirtilir.

» Ogretmen, birlikte bir oyun oynayacaklarini séyleyerek sinifi 3 ya da 4 kisiden olusan
gruplara aymr. Bu gruplarin birer aile olduklarini ve her ailenin bir aligveris listesi
yapmasi gerektigini sdyler. Daha sonra her gruba beser dakika sire verilerek aligveris
anini dogaclama olarak canlandirmalari istenir. Bu ¢calisma bitince, drama esnasinda
ahsveris yapanlarin Grinlerini hangi kriterlere gére sectikleri sorularak gelen (kalitesi,
son kullanma tarihi, TSE logosu, Gretim tarihi, fiyat vb.) cevaplar tahtaya siralanir.

> Bu &zellikleri tasiyan Urinlerden en uygun olanimin aile bitcemiz icin ideal Grin
oldugu belirtilir. Son olarak evden getirdikleri cesitli materyalleri kagit Gzerine
(mumkinse A3 mukavva yoksa karton koli) kesme, bicme, yapistirma yéntemleriyle bir
kolaj calismast ile resim yapmalari istenir.

» Sunumlar sonunda resimler panoda sergilenir.

Ogretmenlere
Notlar

1. Sanatini sadece kendisi icin degil, baskalari icin de yaptiginda magdur olmayacag:
sonucuna ulagmaya cahsilir.

Ekler

Ek-1:

Karincalar | Subadap | Video Klip | Cocuk Sarkilar- https://www.youtube.com/
watch?v=QaHUD3a0kSw

Ek-2:

Karinca ile agustos béceginin hikayesini bilir misiniz? Simdi aralarinin acildigina,
birbirlerine biraz kirgin olduguna bakmayin. Aslinda bu iki hayvanin boytk buyik
anneleri, cok eski zamanlarda iki yakin arkadasmis. Agustos béceginin gizel sesi
ve gitariyla caldigi ezgilerinin, karincanin ise caliskanhgi ve tedbirli olusunun kadim
zamanlara dayanan bir sebebi varmis. Simdi, size onun hikayesini anlatacagim.

Eski zamanlarda yasayan bir agustos bécegi varmis. Butin yaz kara kara disitnerek
dolasmis, onun Uzgin oldugunu géren karinca merak edip sormus, "Seni bu kadar
derin bir hizne bogan sebep nedir?" diye. Agustos bécegi derin bir ‘ah” cekmis. "Kis
geldiginde kiicik yavrulanim dinyaya gelecek fakat ben buralardan gitmis olacagim.
Yavrularima ben olmayinca kim bakacak? Ben dertler icinde kalmayayim da kim
kalsin?" demis. Agustos béceginin haline cok tzilen karinca "Uzilme dostum, ben bu
yaz daha fazla calisir senin yavrularina da bakarm." demis. Bu duruma cok sevinen
agustos bdcegi eski nesesine kavusmus ve almis eline gitarini arkadagi karinca icin
essiz sarkilar calip séylemis. Iste o giinden sonra kusaklar boyunca agustos bécekleri
karincalara tesekkir etmek igin birbirinden guzel sarkilar séylermis. Onlarin séyledigi
sarkilar karincalara gig ve nese verirmis. Karincalar da kig igin yaptiklar hazirhig
kicik agustos bécekleriyle paylasirmis. Sarki séylemek agustos béceginin, kisa hazirlik
yapmak da kanincanin isi olmus. Ikisi de sevdigi isleri yaptiklar icin mutlularmis.
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Ekler

Gel zaman git zaman karincalar agustos béceklerinin neden sarki séylediklerini
unutmuslar. Agustos bécekleri de karincalara darilip sadece génlini eglendirmek igin
sdylemeye baslamislar sarkilarini. Aralarinda baslamis bir cekisme. Karincalar, agustos
béceklerinintembel oldugunu disinmeye baslamislar. Agustos bécekleri de karincalarin
gereginden fazla calistiklarindan, bu yizden dinyadaki gizellikleri géremediklerinden
sikayet ederlermis. Onlar béyle cekisip dururken mevsimler degismis, yaz bitmis,
sonbahar gelmis. Sonbahar gitmis, kis kapiya dayanmis. Karincalar yuvalarina gekilmis
ama agustos bdceklerinin cekilecekleri bir yuvalar yokmus. Agustos bocekleri eski
dostlarinin kapisini calmaya karar vermisgler ve varmiglar karincalarin kapisina.
Filiz icli

Ek-3:
BEN KIMIM?
CIKOLATA, EKMEK, BUZDOLABI, LUKS ARABA, YATAK,
ELEKTRIK, BESINCI AYAKKABI, ULASIM, EGITIM, IKINCI EV

IHTIYACLARIM
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Q gn HAYAT BiLGiSi

TIK TIK DiSLER

. ETKINLIiK

89 2 Ders Suafi

Ders ve Unite Adi

Hayat Bilgisi - Saghkl Hayat

Etkinlik Adi/Sure

Tik Tik Digler - 2 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

Tom Sinif - OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

H.B. 1.3.1 Kisisel bakimini dizenli olarak yapar.

H.B. 2.3.1 Saglikli biyime, gelisme, kisisel bakim, spor, uyku ve beslenme arasindaki
iliskiyi fark eder.

H.B. 3.3.1 Kisisel bakimini yaparken kaynaklari verimli kullanir.

Beceriler Dengeli Beslenme, Kisisel Bakim, Saghgini Koruma
Degerler Oz Denetim, Sorumluluk
Dis fircasi, yiyecek artiklan (Cay posasi, sogan kabugu vb.), égrencilerin beslenme icin
Materyaller/ I ; 0 B
getirdigi yiyecekler, 2 adet 5 It. veya 1 adet 10 lt. yogurt kovasi, silikon tabancas, silikon,
Arag- Gereg ko o
Up sekerler ya da kiguk beyaz taglar, yapraklar, yapigtirici
» Ek-1"deki sarki acilir ve dgrencilerle birlikte videodaki hareketler yapilir.
» Ogrencilere, atik malzemelerden iki adet agiz olusturacaklar séylenir.
» Atk kartonlardan agiz seklinde bir oval parca kesilerek tam ortasindan ikiye
katlanarak agiz sekli olusturulur.
» Disleri olusturmak icin, ulagilabilecek malzemelere gére, onerilen kip seker veya
benzer baska malzemeler kullanilabilir. Kip sekerler, agzin icine silikon tabancasi
yardimiyla yapistirilarak sirayla yerlestirilir. Yine oval sekilde kesilen A4 ké&gitlarin ici
kirmizi renge boyanarak dile benzetilir ve materyalin ic kismina yapigtinhir. Dip noktasina
bogaz olarak kullanilmak Gzere daire seklinde bir delik acilir.
Uygulama » Agiz materyali serbest etkinlik dersinde hazirlanir. Ogrencileri ile birlikte grup

sayisina gére hazirlanan agiz materyalleri yan yana konulur. Diglerin ne ise yaradig
gibi sorular sorularak &grencilerin yiyecekleri parcalamak ve kiciltmek amaciyla
kullanildigini séylemeleri beklenir.

» Tokortk salgisindan  bahsedilince de  yapilan materyallerin igine bir miktar
sulandinlmis sivi yapigtinier dékolor.

» Ogrencilerin yanlarinda bulunan yiyeceklerden birer parca alinarak hepsi bir kagrt
torbanin iginde ezilerek agizlarn icine serpilerek dagitilir. Cay ve sogan atiklarini birer
parca olmak GUzere materyallerin icine paylastinr. Ardindan dis fircasi kullanilarak
agizlardan bir tanesi fircalanir, digerleri oldugu gibi birakilir (Ogretmenlere Notlar, 3).
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Uygulama

» Ogrencilerden ayaga kalkmalari ve siralarinin yanina cikmalar istenir.

» Ek-1'de yer alan sarki acilarak égrenciler ile sarkida gecen bedensel hareketler
yapilarak derse girig yapilir.

» Onceki gin hazirlanan materyalin ne durumda oldugu dgrencilerle tarisiimaya
baslanir.

» Disi fircalanmis ve fircalanmamis materyaller arasindaki fark égrencilere gésterilir.
Ogrencinin, sinifta olusan k&t kokuyu gézlemlemesiyle kisisel bakimin bir pargasi
olan dis firgalama islemi yapilmadiginda ne gibi sonuclarla karsilasacagini fark etmesi
saglanir.

» Daha sonra okulun lavabolarina giderek ‘Disler nasil fircalanir?” uygulamasi
yapilir. Bu arada hazir bulunan yogurt kovalar muslugun hemen altina konarak, dig
fircalanirken su acik birakildiginda akan temiz su miktar gézlemlenir.

» Musluk iki dakika agik kaldiginda ne kadar suyun bosa akhigina bakilarak bir kiginin
bir hafta icilebilecegi kadar suyun bosa gittigi dgrencilere fark eftirilir.

» CozOm icin neler yapilabilecegi konusulur.

» Haftalik olarak hazirlanacak cizelgeye 6gretmenin ve siniftaki tom &grencilerin
isimleri yazilir. Kisisel bakima nelerin dahil oldugu &grencilere sorularak cizelgeye
eklenir.

» Her gin kisisel bakim icin neler yaptiklarini gézlemlemeleri ve isaretlemeleri istenir.

Daha sonra istenirse her hafta tekrar cizelge hazirlanarak panoya asilir. Davraniglarin
strekli hale gelmesi amaclanir.

Ogretmenlere
Notlar

1. Materyal hazirlanirken istenirse ¢evrede bulunan dogal malzemeler kullanilabilir.
Ornegin; dis yapimi icin dogal tas, yemek kinntilari igin yaprak vb.

2. Digler yapistirilirken cevresinden &rnekler verilerek dislerle ilgili cesitli bilgiler
verilebilir. Képek, kedi, koyun, inek, esek gibi hayvanlardan baglanti kurularak aradaki
farklar 6grenciye hissettirilebilir. Insan dislerinin adlan ile ilgili bilgiler 6grencilere
verilebilir.

3. Derse hazirlik asamasinda ¢épler 6gretmen tarafindan hazirlanir.

Ekler

Ek-1: Dodolar (06.12.2017). Dodolar- Dik Dur Kardesim. Son erigim tarihi: 28.09.2019.
Erisim adresi: https://www.youtube.com/watch2v=Tk92zXEzc-o
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VAR

¢ NP
Q&ﬂ HAYAT BILGISI

OKULDA KAHVALTI &@ 2 Ders Saati

. ETKINLIiK

Ders ve Unite Adi Hayat Bilgisi - Saghkl Hayat

Etkinlik Adi/Sure Okulda Kahvalti Var - 2 Ders Saati

1. Ders: 1, 2 ve 3. sinif - OGRETMENLI
Sinif ve 4. sinif- Odevli

Calisma Sekli 2. Ders: 1, 2 ve 3. sinif - Odevli

4. simif- OGRETMENILI

HB.1.3.3. Saghgi icin yararli yiyecek ve icecekleri secer.
Kazanimlar ve HB.2.3.2. Dengeli beslenmeye uygun 6gin listesi hazirlar.
Disiplinler Aras: iliski | HB.2.3.3. Yemek yerken gérgi kurallarina uyar.

HB.3.3.4. Sagligini korumak icin yeterli ve dengeli beslenir.

Beceriler Is Birligi, Kisisel Bakim, Dengeli Beslenme
Degerler Sorumluluk, Saygr, Yardimseverlik
Materyaller/

Arac-Gerec Kahvaltilik malzemeler, tabak, catal, bardak gibi esyalar

» Ogrencilerin getirdigi kahvaltilik malzemeler 6gretmen masasinda toplanir. Siralarin
U ya da cember seklinde dizilmesi, malzemelerin masalara esit sekilde dagmilmasi vs.
gorevleri paylasilir ve sinif hep birlikte dizenlenir.

» Sinif dizenlendikten sonra "Her yemekten 6nce oldugu gibi yemege baslamadan
énce ellerimizi yikayalim." denir ve bitin sinifin ellerini yikamasi saglanir.

» Butin sinifin gorebilecedi sekilde oturulur ve yemek yenirken agzi kapali yemek
yeme, pegete kullanma gibi konularda dgrencilere 6rnek olunur. Ogrenciler yemek

yerken davraniglan gézlemlenir ve gerekirse diger dgrencilere hissettirmeden kigik
Uygulama midahalelerde bulunulur.

» Yemek yenildikten sonra hep beraber sinif eski dizenine getirilir ve bitin sinifin
ellerini tekrar yikamasi saglanir.

» Sinifa, "Yemek yerken nelere dikkat etmemiz gerekir?" sorusu yoneltilir.

» Birlikte yapilan kahvaltidan iyi éreklerle de desteklenen bir tartisma ortami yaratilr.
Gelen cevaplar tahtaya yazilir, okuma yazma bilmeyen égrenci varsa onlar icin cizim
yapihr.

» Cevaplar Gzerine konusulduktan sonra etkinlik tamamlanir.

» Derse hazirlik asamasinda, bir gin éncesinde sinifa "Yarin kahvaltiyr hep beraber
sinifimizda yapalim." denir. Herkesin evden yiyecek bir seyler ve tabak, catal gibi cesitli
malzemeler getirmesi sdylenir. Ogrencilerin getireceklerinin bir listesi tahtaya yapilabilir.
Bu liste yapilirken kahvaltida yememiz gerekenler, saghgimiza faydali ve zararli olan
yiyecekler Gzerinden konusulur. Saglikli ve dengeli beslenmeye vurgu yapilir.

Ogretmenlere
Notlar
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TURKCE

Q 8{: HAYAT BiLGisi SiMDi HABERLER 8@ 2 Ders Saati

. ETKiNLIK

- Hayat Bilgisi - Guvenli Hayat
D te A
ers ve Unite Adr Turkce - Beceri Alani: Konusma, Okuma, Yazma

Etkinlik Adi/Sure Simdi Haberler - 2 Ders Saati

Z'Qf.gﬁfo ek Tom Sinif - OGRETMENLI

HB.1.3.7. Kitle iletisim araclarini kullanirken beden sagligini korumaya 6zen gésterir.
HB.2.3.5. Saglikla ilgili hizmet veren kurumlari ve meslekleri tanr.

HB.3.3.5. Kendisinin ve toplumun sagligini korumak igin ortak kullanim alanlarinda
temizlik ve hijyen kurallarina uyar.

T.1.2.4. Konusma stratejilerini uygular.

T.1.3.5. Kisa metinleri okur.

Kazanmmlar ve T.1.4.11. Yazdiklarini paylagir.

Disiplinler Arasi iligki | T.2.3.2. Noktalama isaretlerine dikkat ederek okur.
T.2.3.3. Vurgu, tonlama ve telaffuza dikkat ederek okur.
T.2.4.3. Kisa metinler yazar.

T.3.3.2. Noktalama isaretlerine dikkat ederek okur.
T.3.4.2. Kisa metinler yazar.

T.4.3.2. Vurgu, tonlama ve telaffuza dikkat ederek okur.
T.4.4.4. Bilgilendirici metin yazar.

Beceriler Empati, Is Birligi, lletisim, Medya Okuryazarhgi, Gézlem
Degerler Saygi, Sevgi, Sorumluluk, Yardimseverlik
Materyaller/

Maske, eldiven, cép torbasi

Aracg-Gereg

Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Midurlagi
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Uygulama

» Derse, "Dun haberleri televizyondan izleyen, radyodan dinleyen veya telefondan
okuyan var mi?" diye sorarak baslanir (Ogretmenlere Notlar, 1).

» Bu soru cevaplandiktan sonra, "Peki, haberleri sunan kisiye ne denir? (Spiker,
cevabinin ardindan) Spiker nasil giyinir, nasil konusur?" sorularyla konu derinlestirilir.
"Giysisinden ne is yaptigini anladigimiz meslekler var mi?" diye sorularak farkli meslek
gruplarina dair de bilgi verilir (Ogretmenlere Notlar, 2).

» “Bugin ben spiker gibi giyindim, onlar gibi konusmaya gayret ediyorum. Simdi ben
okulumuzdaki haberleri sunacagim. Hepinizin beni dikkatle izlemesini istiyorum." denir
ve Ek-1'deki metin bir spiker gibi okunur.

» Metin okunduktan sonra "Simdi, reklamlar." denir.
» Bir 8grenci caginlir; Ek-2'deki maniyi okumasi ve canlandirmasi istenir.

» Haber bilteni sunumu tamamlanir, ardindan haberlerde s6z0 gecen temizlik
konusuna dikkat cekilir ve okulun temizligi ile baglanti kurulur: "Madem reklamlarda
temizlikten bahsettik, hadi hep beraber okulumuzun iginde ve bahgesinde bulunan tim
copleri ¢dp kutusuna koyalim." (Ogretmenlere Notlar, 3).

» Cop toplama isi tamamlandiktan sonra, sinifa gecilir. Televizyon seyretme aliskanhg
Uzerine konusmaya baslanir: "Evde de bugiin burada sunduguma benzer haber bilteni
ya da cizgi film izliyor musunuz?" diye sorulur.

» Bir seyler izlerken ekrana mesafemizin ne kadar ve durusumuzun nasil olmasi
gerektigi sorulur.

» Ogrencilerden gelen tom fikirler tahtaya yazilir. iclerinde en mantikli olani yine
sgrencilerle belirlenir ve yuvarlak icine alinir.

» 1. ve 2. sinif &grencilerine cizerek dérde bélinmis kagitlar verilin 1. ve 2.
siniflardan ikiserli veya Ggerli gruplar olusturulur. Gruplardan bir haber bilteni hayal
etmeleri; 4 olaydan olusan bu bilteni resmetmeleri istenir. Her grupta bir lider secilir.
Bu &grencilerin tahtaya cikip cizdikleri bu haberleri sunmalari istenir.

» 3. ve 4. sinflardan da ikiserli veya Ucerli gruplar olusturulur. Her bir gruptan
dgretmenin okudugu haber biltenini drmek alarak kendilerine 6zgi bir haber bilteni
yazmalari istenir.

» Her grupta bir lider secilir. Liderler, kendi gruplarinin haber biltenini vurgu, tonlama,
telaffuz ve noktalama isaretlerine dikkat ederek sunar ve etkinlik tamamlanir.

Ogretmenlere
Notlar

1. Ogretmenin o gin icin spiker gibi giyinmesi &nerilir. Spiker modeli olabilmek icin
konusurken daha net ve daha akici konusmaya gayret edilmelidir.

2. Sorular sormaya baslar. Doktor ne is yapar, hemsire ne is yapar, laborant ne ise
yarar, parametrik ne yapar sorularini sorduktan sonra mesleklerin internetten resimlerini
gosterir ve ne is yaptiklarini séyler. Ogretmen haber sunmaya devam eder.

3. Ogretmen tim dgrencilere eldiven ve maske dagitir. Hem derse kisa bir ara verilir
hem de égrencilere temizlik bilinci olusturulur.
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Ekler

Ek-1:

“Evet, sayin seyirciler okulun haber biltenine hos geldiniz. Simdi, haberler:

1-A sinifinda bulunan Ayse’nin teyzesi doktor olmus. Ayse'yle konustugumuzda onun
da teyzesi gibi doktor olmak istedigini égrendik. Kendisine ve teyzesine bu alanda
basarilar dileriz.

"Caminin yanindaki evde oturan Yiksel Teyze'nin kedisi dogum yapmis, 5 tane bebegi
olan Sarmal’i tebrik ediyor, Yiksel Teyze'ye de kolayliklar diliyoruz. Bu sirecte, sit
vermenin kedilerin midesine zararli oldugunu belirten Yiksel Teyze, onun yerine kedi
mamasi getirmelerinin kediler icin daha iyi olacagini iletti. Herkesin evinin énine bir
kap su koymasiyla da ona hediye vermis gibi olacaklarini séyleyen Yiksel Teyze, ilgi
gosteren herkese tesekkir efti."

Ek-2:

Temizliktir benim adim, her seyi parlatinm. Tuvalet, koridor, sinif hepsi benden sorulur.
Bunlari yaparken kokulu deterjani kullanirm.

ihsan Aslan, Zeynep Dogan, Aysel Osiz
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Q €. HAYAT BiLGisi
8 sosvaL iLGiLer

TURKCE

KURALLARA
UYALIM,
UYMAYANLARI
UYARALIM

8® 2 Ders Saafi

. ETKINLIiK

Ders ve Unite Adi

Hayat Bilgisi - Okulumuzda Kurallar
Sosyal Bilgiler - Kurallarimiz
Turkce- Beceri Alani: Okuma ve Yazma

Etkinlik Adi/Sure

Kurallara Uyalim, Uymayanlar Uyaralim - 2 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

1. Ders: 1, 2 ve 3. sinif - OGRETMENLI, 4. sinif - Odevli
2. Ders: 1,2 ve 3. sinif - Odevli, 4. sinif - OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

HB.1.4.3. Okula gelis ve okuldan gidiglerde trafik kurallarina uyar.

HB.1.4.2. Okula gelis ve okuldan gidislerde insanlarin trafikteki davraniglarini gézlemler.
T.1.3.8. Siir okur.

T.1.4.8. Biyuk harfleri ve noktalama isaretlerini uygun sekilde kullanir.
T.1.4.12. Yazma cahgmalar yapar.

T.2.3.4. Siir okur.

T.2.4.8. Biyuk harf ve noktalama isaretlerini uygun yerlerde kullanir.

T.2.4.12. Yazma cahgmalar yapar.

T.3.3.4. Siir okur.

HB.2.4.1. Ulasim tirlerini ve araclarini siniflandirir.

HB.2.4.2. Ulagim araglanyla yolculuk yaparken givenlik kurallarina uyar.
HB.3.4.1. Trafik isaretleri ve isaret levhalarini tanir.

HB.3.4.2. Trafikte kurallara uymanin gerekliligine drnekler verir.

SB.4.5.3. Sorumluluk sahibi bir birey olarak bilingli toketici davraniglan sergiler.

Beceriler iletisim, Karar Verme, Gézlem
Degerler Saygt, Sorumluluk
Muisvedde A4 kagitlan ve renkli bantlar, atik malzemeleri, calisma kagitlar, trafik polisi
Materyaller/ sapkalari, polis kimlik kartlar, market trinleri, kullanilmig Grin kaplan (Bazi kaplarin
Arac-Gereg Ustindeki tarihlerin gegmis olmamasina ve standartlara uymayan Grinler olmamasina
dikkat edilmelidir).
» Ek-1"deki 6rnek olay ile sinifa girilin. Sonunda "Siz olsaniz ne yapardiniz?" sorusu
yoneltilir. Ek-2 ve Ek-3 sonunda ayni soru ile tekrarlanir.
» Ogrencilerden gelen cevaplar tahtaya not edilerek kisa bir beyin firinasi yapilir
(Ogretmenlere Notlar, 1).
» Sonucunda ise érnek olayda yapilan olumsuz davranislar 6grencilerle birlikte tespit
Uygulama edilerek olumlu davranisa dénistirilir.

» Hazirlanan trafik levhalan 3. sinif dgrencilerine dagitilir. Sinif iginde olusturulan yol
guzergdhina égrenciler yerlestirilir (Ogretmenlere Notlar, 2).

» 2. sinif &grencilerine serviste veya ofobiste yolculuk eden yolcu rold, 1. sinif
dgrencilerine de okula gitmeye calisan yaya égrenci rolu, dgretmene de trafik polisi
roli verilir (Ogretmenlere Notlar, 3). Sinif icinde trafik akisi baslatilir.
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Uygulama

» Herkesin trafik icindeki yolcu roline uygun davranigi sergilemesi beklenir. Bu noktada,
levha gérevi verilen 3. sinif dgrencileri de levhalarinin anlamlarini seslendirerek araci
ve yayalari uyarirlar.

» Bu senaryo birkac kez sinif durumuna gére tekrar ettirilebilir (Ogretmenlere Notlar,
4).

» Bitiste, yapilan etkinlikte neyin dogru, neyin yanlis oldugunu tarhisilir. Yanhs olan
davranislar dogrulanyla degistirilerek ders sonlandirilir.

» Ek-3'teki siiri tahtaya yazarak 1. ve 3. siniflardan bu siiri defterlerine yazmalar
istenir (Ogretmenlere Notlar, 5).

» 2. sinif dgrencilerine hava, kara, deniz ve demir yolu araclarinin gérsellerinin
bulundugu bir calisma k&gidi verilerek ulasim araclarini siniflandirmalar istenir.
Calismalar erken biten égrenciler, siir etkinligine dahil edilir.

» 4. sinif dgrencilerine Ek-4'teki hazirlanan calisma kagitlan dagimlir (Ogretmenlere
Notlar, 6) ve égrencilerden incelemeleri istenir. 4. sinif dgrencileri ile birlikte sinifin
kasesinde bir market olusturulur. Her Grin icin kisuratsiz bir fiyat belirlenir ve 6grenciler
markette alisverise baslarlar (Ogretmenlere Notlar, 7). Ogrencilerin Grinleri secerken
nelere dikkat ettigi izlenir. Bu etkinlik birden cok kez ve égrencilerin konuyu kavradig:
anlagilana kadar devam ettirilebilir (Ogretmenlere Notlar, 8).

» Bilinclitiketici olma konusunda égrencilerle soru cevap yapilir ve etkinlik tamamlanir.

Ogretmenlere
Notlar

1. Her 8grencinin sdyledigi yazilmalidir.

2. Trafik levhalan daha &ncesinde serbest etkinlik dersinde veya matematik dersi
geometrik sekiller konusunda égrenciler ile birlikte hazirlanabilir. Sinif icinde misvedde
A4 kagitlan ve renkli bantlar kullanilarak yaya gecidi, yollar vb. olusturulur.

3. Ogrenci sayisina gére dgretmen bu etkinligi farkli &grenciler ile birden cok kez
tekrarlayabilir.

4. Ogretmen her gruptan birkac égrenciye yanhs davranislar yapmalan yéninde rol
vermelidir. Béylece égrencilerin hem dogruyu hem de yanlisi gérebilmeleri saglanir.

5. 3. siniflarin noktalama isaretlerine ve yazim kurallarina uygun bir sekilde yazip
okumalarina dikkat edilir. 1. siniflardan ise yazmalari ve bu siiri okumalar istenir.
Calismasini erken bitiren dgrencilere trafik isaretleri ve kurallanyla ilgili resim calismasi
yaptinlabilir.

6. Derse hazirlik asamasinda bilingli bir tiketicinin nelere dikkat etmesi gerektigini
dlcen calisma kagitlan hazirlanir.

7. Birden fazla 6grenci ayni anda aligverise baslatilabilir. Béylece égrencilere toplumsal
kurallar da 6rtik bir sekilde verilebilir.

8. Eksik gorilen kazanimlar konusunda &grencilerle caligilabilir. Aligveris sirasinda
dgrencilerin aldigi malzemelerin tutan dgrencilere zihinden hesaplatilarak matematik
dersi zihinden toplama iglemi yapabilir.

Ekler

Ek-1:

Asli bir giin uyaninca okula geg kaldigini fark etti. Hizlica hazirlanip telasla evden
gikhi. Her sabah kullandigr yaya gecidinden degil de kendine en yakin yerden kosarak
karsiya gecti.
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Ekler

Ek-2:

Hemen yolun yaninda duran otobise bindi. Nihayet otobise yetismisti. Tam o sirada

disandaki képek dikkatini cekti. Otobisin camindan kafasini gikarip képegi izlemeye
baslad.

Ek-3:

Okula yaklagtiklarinda Asli, otobis durmadan yerinden kalkip kapinin agilmasini
bekledi. Kapi acilinca otobisten inip okula kostu. Nihayet okula zamaninda yetismisti.

Ek-4:

Bilingli bir tiketicinin nelere dikkat etmesi gerektigini élcen ve énceden hazirlanmig
calisma kagitlar.

Ek-5:

Trafik polisi anlatt
Cok dikkatli olmal
Sokakta arabada
Kurallara uymali
Kirmizi yanarsa gegme
Sar yaninca bekle
Yesil yandi bak iste
Haydi, gec sira sende

Kaynakga

Ek-5: Tasitlar Sarkisi Sarki Sézleri- https://www.ogrenciyiz.net/tasitlar-sarkisi-sarki-sozleri/
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SOSYAL BILGILER

Q gn HAYAT BILGiSi

TEKNOLOJIK
ALETLER

. ETKINLIiK

89 4 Ders Saati

Ders ve Unite Adi

Hayat Bilgisi - Guvenli Hayat
Sosyal Bilgiler - Bilim, Teknoloji ve Toplum

Etkinlik Adi/Sire

Teknolojik Aletler - 4 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

Tom Sinif - OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

HB.1.4.6. Teknolojik arac ve gerecleri givenli bir sekilde kullanir.

HB.2.4.5. Teknolojik ara¢ ve gereclerin givenli bir sekilde kullanimi konusunda duyarli
olur.

SB.4.4.5. Teknolojik Grunleri kendisine, baskalarina ve dogaya zarar vermeden kullanir.

Beceriler

Bilgi ve lletigim Teknolojilerini Kullanma, Dogayi Koruma, ls Birligi,
Degisim ve Surekliligi Algilama, lletisim

Degerler

Oz Denetim, Sorumluluk, Yardimseverlik

Materyaller/
Arag-Gereg

Kil, cubuklar, oyun hamuru, elisi kagitlar, makas, yapistiricr.

Uygulama

» Tum siniffan cember olmalarr istenir. Her égrenciden aklindan bir elekirikli alet ismi
tutmasi istenir. Akilda tutulan isimler cemberde sirayla séylenir (Burada herkesin farkli
bir isim s&ylemesini saglamak énemlidir.).

» Séylenen isimler bir kez tekrar edildikten sonra, "Yathm Kalktim" oyunu basglatilir:
Oyunu basglatmak igin bir kisinin oturur vaziyette iki elinin Gzerine egilerek bagini yere
koyar vaziyette egilmesi ve kalkmasi gerekir. Egilirken kendi aklindan tuttugu aletin
ismini, kalkarken baska birinin tuttugu aletin ismini séylemesi beklenir, bu sekilde sira
ismi yeni séylenen kisiye gegecektir. Yani ismi bilgisayar olan kiginin, sirayi televizyona
vermesi icin "Yathm, bilgisayar; kalktim, televizyon" demesi gerekir. Oyunun devami
icin ‘Bu ismi televizyon olan kisinin ayni sekilde "Yattm televizyon, kalkhm." diyerek
baska bir arkadaginin tuttugu alet ismini séylemesi beklenir.

» Sasiranlar ve unutanlar oyundan cikar. Oyun iki kisi kalana kadar devam eder.

» Oyun sonrasi dgrencilerden sirayla aklinda tuttuklan aletin sesini ¢ikarmalar ya da
hareketini yapmalari istenir (Ogretmenlere Notlar, 1).

» Ogretmen, drama yéntemini kullanarak cocugun daha énce sectigi alet gibi
davranmasini, bu _aletin ne ise yaradigini ve kullanirken nelere dikkat edilmesi
gerektigini séyler. Ogrenci o alet gibi davranip ses gikanr. Her 6grenci yapana kadar
devam edilir (Ogretmenlere Notlar, 2).

> Ek-1'deki "Kéydeki Degisim" adli metin dégretmen tarafindan égrencilere anlatilir.
Metinle ilgili sorular &grencilere sorularak cevaplandinhr. 1, 2. ve 3. sinflarin
getirdikleri malzemelerle atk pil kutusu tasarlayip sUslemesi saglanir. Siniflara
getirdikleri malzemeden istedikleri teknolojik aleti yapmalari ve bu aletin kullanimi igin
bir de kullanim kilavuzu hazirlamalar séylenir (Ogretmenlere Notlar, 3).

» Ek-2'deki bilmeceler tom &grencilere sorulur. Hepsi cevaplandiktan sonra
teknolojinin givenli kullanimi, yasanabilecek tehlikeler hakkinda kisa konusma yapilir.
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Ogretmenlere
Notlar

1. “Yatim Kalkhim” oyunu, kalabalik sinflarda ya da yeterli alanin olmadigi siniflarda
ayakta cember olusturulup, ellerle gézi kapatip agma seklinde de yapilabilir.

2. Gérsel Sanatlar dersinde bu aletlerin resmi veya tasarimi yapilabilir.

3. Ogretmen bir gin énceden atik pil kutusu icin 1, 2 ve 3. siniflardan karton kutu, el
isi kagidi, yapistirici, makas, stsleme malzemeleri; 4. siniflardan yapacaklar makine
igin kil,oyun hamuru, cubuk vb. malzemelerden bulabildiklerini getirmelerini ister.
Herhangi bir Grinin kullanim kilavuzu érneginin getirilmesi de 4. sinif dgrencilerine
yardimcr olur.

Ekler

Ek-1:

Degisim

Eski zamanlarda sedir agaglarinin cok oldugu bir ormanda, insanlar ve kirlangiglarin
yasadigi bir kéy vardi. Kis gelince kirlangiglar sicak Glkelere goéc eftiler. Baharin
gelmesiyle kirlangiclar bir aksam vakti kéye geri déndiler. Déndiklerinde gordikleri
manzara karsisinda hepsi saskina déndi. Eskiden geceleri karanlik olan ka&y, artik
geceleri il 151l parlayan kiictk cam lambalarla doluydu. Yakindaki bir evden cok gizel
bir sarki sesi geliyordu. lyice yaklasip bakinca bunun bir kutudan geldigini gérdiler.
K&yin ortasinda biyik bir kalabalik vardi. Televizyon denen, icinde insanlarin oldugu
kutuyu izliyorlardi. Kirlangiclar, yuvalarina dénip sabahi sabirsizlikla beklediler. Sabah
olunca hemen kéye geldiler. insanlar yiyeceklerini, bozulmasin diye buzdolabina
koyuyorlardi. Firinlarda cok lezzetli kekler ve kurabiyeler pisiyordu. insanlarnin uzaktaki
akrabalaryla konusmasini saglayan telefonlar vardi. Hatta insanlarin camasirlarini
ve bulagiklarni yikayan makineler vardi. Ogrencilerin dokunarak oyunlar oynadigs,
buyuklerin istedigi bilgiye ulasmalarini saglayan tablet ve bilgisayar denen seyler vardh.
insanlar, tom bunlar nasil kullanmalar gerektigini kilavuzlar okuyarak &grenmislerdi.
Kirlangiclar, bu gérdiklerinden cok etkilenmislerdi. Derken yerde kiicik nesnelerden
bir tepe oldugunu gérdiler. Oradaki arkadaslari, bunlarin pil oldugunu séyledi. Bazi
aletler bu pillerle calisiyordu. Piller, bir sire sonra bitip is gérmediginde de insanlar
onlar yerlere atiyorlardi. Oysa, kéydeki arkadaslarindan duyduklarina gére bu pillerin
icinde radyasyon denen bir sey vardi. Bircogu, bunun zararini sonradan &grendiler,
topraga ahlan pillerin icinden bir seyler akip bitkilere gecti, bitkileri yiyenleri hasta
etmeye basladi, bunun Gzerine kéye saglik ekipleri geldi. Meger, bu hastalik pillerin
yere atilmasiyla olmustu. Saglik ekipleri, bunun bir daha yasanmamasi icin pilleri
topraga atmayip bir geri dénistim kutusunda biriktirmelerini dnerdi. insanlar da o
gunden sonra pilleri, kendi yaptiklan kutularda biriktirip ilgili yerlere verdiler. Bsylelikle
toprak eski verimine, insanlar saghgina kavustu. ..

Sorular
1. Kéyden kimler géc etmis?
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3. Kirlangiglar kéye déndiginde, insanlar kéy ortasinda ne izliyormus?

Bilmeceler
» Burnumdan buhar cikar, dokunursan elin yanar (Uto).

Ekler » Sesi var, cani yok; konusur, agzi yok (Radyo).

» Artik her yerde varnim, bilgiye ulagsmak istersen buradayim (Bilgisayar).
» Sogan dograr gézi yanmaz, digmesi var hic yorulmaz (Mutfak robotu).
» Konusur, insan degil; cami var, pencere degil (Televizyon).

» Cikarir lekeleri, temizler kiyafetleri (Camasgir makinesi).

» Disi bahar, igi kis; yememis, icmemis, hepsini bize saklamig (Buzdolab).

Abdulkerim Kaya, Canan Bingdl, Isil Yildirim
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Q €. SOSYAL BILGILER
D maremari

ETKINLIK

. ETKINLIiK

SAAT BASI 8@ 4 Ders Saati

Sosyal Bilgiler - Bilim, Teknoloji ve Toplum
Matematik - Geometrik Cisimler ve Sekiller

Etkinlik Adi/Sure Saat Bagi Etkinlik - 4 Ders Saati

1. Ders: 1, 2, 3 ve 4. sinif - OGRETMENILI

Sinif ve 2. Ders: 1. ve 2 sinif OGRETMENLI, 3 ve 4. sinif - Odevli
Calisma Sekli 3. Ders: 1, 2, 3 ve 4. sinif - OGRETMENLI

4. Ders: 1 ve 2. sinif OGRETMENLI, 3 ve 4. sinif - Odevli

Ders ve Unite Adi

SB.4.4.3. Kullandigi teknolojik Grinlerin mucitlerini ve bu Urinlerin zaman igerisindeki

Kazanimlar ve gelisimini araghrr.
Disiplinler Arasi iligki [ M.1.3.3.1. Tam ve yarim saatleri okur.

M.2.2.2.2. Cevresindeki simetrik sekilleri fark eder.

Beceriler Arastirma
Degerler Is Birligi, Yardimseverlik, iletigim
Materyaller/ 1 metre kadar cubuk, kum saati, karton, toplu igne, makas, bilgisayar/akilli tahta

Arac-Gereg

» Ogrencilerle bahceye cikilir.

» Ogrenciler tcerli ya da dérderli gruplara ayrilir. Her gruba bir metreye yakin cubuk
verilir.

» Birders saatiicinde 15 dakika araliklarla gubugun gélgesinin boyunu gézlemlemeleri
ve not etmeleri istenir.

» Sinifa kum saati getirilir ve égrencilere, bunun ne oldugu sorulur. Saat cevabi
alindiktan sonra saatin ne ise yaradigi ve bunun bir énceki dersle nasil bir baglantisi
olabilecegi tarhigilir.

» Bir 6nceki derste yaptiklar gubugun gélgesini izlemenin insanlarin eskiden -saatler
yokken- zamani anlamak icin kullandiklar bir ydntem oldugu paylasilir.

Uygulama » Gines dogarken cubugun gélge boyunun uzadigi, tam &gle vaktindeyse cubugun
gélge boyunun en kisa halini aldigr séylenir. Ardindan saatin gecmisten ginimize tim
serGvenini gdsteren gérseller gosterilir.

» Ogrencilerle birlikte saati ilk bulan kisi ya da medeniyet arastrilir. Bu sirada,bir
araci sifirdan Gretmeye "icat etmek”, icat eden kisiye de "mucit" dendigi aktarilir.

» Tom siniflarla saat yapimina gecilir. Saat mimkinse kalin kartonla (koli) yapiimaya
gayret edilir. Bu kartondan yuvarlak bir parca ve cizgi seklinde, akrep ve yelkovan
olabilecek, farkli uzunlukta iki parca kesmeleri saglanir. Akrep ve yelkovanin saatin
tam ortasina monte edilmesi istenir (Ogretmenlere Notlar, 1).

» Ogretmen, 1 ve 2. sinif égrencilerine yaptiklan karton saat Gzerinde tam ve yanm
saat konusu hatirlatir.

T.C.MILLT EGITIMBAKANLIGI BIMA Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Miidiirligi




Uygulama

» 2. siniflar ikiserli gruplara ayrilir. Eslerden birinin tam veya yarim saatlerden birini
sormasi, digerinin saatte gdstermesi istenir. Bunu, sirayla degistirerek surdrmeleri
séylenir (Ogretmenlere Notlar, 2).

» Bu sirada 3 ve 4. sinif égrencilerinin, saat Uzerinde bulunan akrep ve yelkovanin
saati iki esit parcaya baldigy durumlarn, yani simetri olan halleri séylemeleri istenir.
Her &grencinin, saatte buldugu simetrik durumlan deftere yazmalar istenir. Ornek:
Akrep, 3'te ise yelkovan, 9'da; Akrep, 2'de ise yelkovan, 8'de; Akrep 7'de ise yelkovan
1’de olmalidir.

» Saatler kontrol edildikten sonra etkinlik tamamlanur.

Ogretmenlere
Notlar

1. Ogretmen akrep ve yelkovani iplikle tutturur ya da givenlik dnlemlerini aldiktan
sonra toplu igne veya raptiye kullanir. Amac akrep ve yelkovanin oldugu yerde 360
derece hareket etmesini saglamakhr.

2. Akrep ve yelkovani hareket ettirmek égrencilere buldurulabilir.
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C_  HAVYAT BIiLGiSi
(@PRN

MiNiK ESERLER 8@ 4 Ders Saati

. ETKINLIK

Ders ve Unite Ad Hayat Bilgisi - Ulkemizde Hayat

Etkinlik Adi/Sire Minik Eserler - 4 Ders Saati

ZI:IIL‘::G ok Tom Siniflar - OGRETMENLI

HB.1.5.2. Yakin gevresindeki tarihi, dogal ve turistik yerleri fark eder.
Kazanimlar ve

Disiplinler Arast iliski HB.2.5.6. Yakin cevresindeki kiltirel miras dgelerini arasghinir.,

HB.3.5.3. Yakin gevresinde yer alan tarihi, dogal ve turistik yerlerin dzelliklerini tanitr.

Beceriler Gozlem, Is Birligi, iletisim, Mekan Algilama

Degerler Sorumluluk, Yardimlasma

Materyaller/ . .
Arac-Gereg Toprak, saman, su, elek ya da sizgec, kalin mukavva veya karton kol

» Siralar sinif ici grup calismasina uygun seklinde kime kiime dizenlenir.
» Camur harci ile cevredeki kiltirel miras égelerinin benzerinin yapilacagr séylenir.

» Ortaya cikarilmak istenen Grin sayisinca grup olusturulur. Ornegin; Gabeklitepe,
Harran Kiombet Evleri, Balikligél, Urfa Kalesi ve Balikligdél Heykeli olarak bes eser
secildiginden, sinif 5 gruba ayrilir. Gruplarda her yas grubundan 6grenci bulunmasina
dnem verilir.

» Malzemeler hazirlanir, camur harci yapilir (Ogretmenlere Notlar, 5).

» Masalarin Ustine kalin mukavva veya atil durumdaki karton kolilerden bir parca
alinarak konur (Ogretmenlere Notlar, 6).

» Camur harci hazirlandiktan sonra grup hangi eseri yapacaksa o eserin yapimina
baslar (Ogretmenlere Notlar, 7).

» Butin gruplan aktif bir sekilde ihtiyag duyduklan noktada gézlemlemek gerekir.
Uygulama » Eserler yapildiktan sonra dikkatli bir sekilde gunese cikartilarak kurutulur
(Ogretmenlere Notlar, 8).

» Gin icinde yapilan eser kuruduktan sonra tekrar okulda givenli bir alana alinir.

» Eserlerin éneminden bahsedilir ve her gruba yaptiklari eser ile ilgili okuma metni
verilir (Ogretmenlere Notlar, 9).

» Hayat Bilgisi dersinde, bu eserlerin éneminin sinifta  paylasacagr  belirtilir
(Ogretmenlere Notlar, 10).

» Ogrenciler hem evde yaptiklar eserleri hem de daha énce yaptiklar grup
calismasini sinifta sergiler. Ik olarak kiltirel miras égesini tanitip sonrasinda kendi
eserlerini tanitirlar.

» Butin gruplarasiraile diger gruplari ziyaret edip merak ettikleri sorulari sorabilecekleri
bir zaman ayrilir. Eserini anlatan kisinin eserle ilgili sorulara cevap vermesi beklenir.

» Bitin eserler bir stre sergilenmek tzere sinif ici bir yere yerlestirilir (Ogretmenlere
Notlar; 11,12,13).
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Ogretmenlere
Notlar

1. Bu calismaicin blok halde 3 ders saatine gerek duyulur. Bu sebeple, o haftaya ézel
bazi derslerin islenis gunleri yer degistirilmelidir.

2. Etkinligi yapmadan bir gin énce égrencilerden yasadigi cevrenin tarihi, dogal ve
turistik yerlerinin neler oldugunu arastirmasi istenir. Bu calisma Sanhurfa’da yapildigr igin
detaylar o balgedeki kiltirel miras Gzerinden ilerlemistir ancak cevrenin ézelliklerine gére
uyarlanabilir. Yasadigi cevreyi taniyabilmesi icin calismaya tom siniflar katilmalidir.

3. Malzemeleri ile camur harc yapmak icin her égrencinin plastik kap getfirmesi
séylenebilir. Yapilacak eserin gérsellerinin bulundugu calisma ké&gidi da dgretmen
tarafindan saglanir.

4. Her grup icin plastik kap veya atik 5 It. su sisesinin Usti kesilerek kullanilabilir.
Camur harca égretmen gézleminde, égrenciler tarafindan yapilr.

Hazirlanisi:

5. Saman elde ufalanir. Getirilen tarla toprag elenir. Taslar cikartilir. Saman ve toprak
kangtirilir. Az az su eklenerek elle sekil verilecek kivama getirilir. Civik olursa toprak ve
saman konabilir, kat olursa biraz daha su eklenebilir. Karishirlip yogrulur ve harg hazir
oldugunda sekillendirmeye baslanabilir.

6.  Bu zemin caligmamiz bitince kaldinp gines géren bir yere gotirip kurumaya
birakmak igin gerekli. Ayni zamanda sergilenecegi zaman yer degistirmede kolaylik
saglayacaktr.

7.  Eser gorsellerinin bulundugu calisma kagidini géz éninde bulundurmalidir. Yapim
asamasinda gérsel incelenerek calismaya devam edilir.

8.  Sinif iginde calisma yapilirken parcalanma, dékilme gibi durumlarin olabilecegi,
bu durumun sirecin bir pargasi oldugundan bahsedilmelidir. Ogrencilerin basarnsizlik
duygusu yasamasi énlenmelidir. Ortaya bir Griin koyacaklar icin hem basarma duygusu
hem de &z givenlerinin artmasi saglanacaktir. Eserler tamamlandiktan sonra disirme,
kinlma ihtimaline kargi disarya égretmen tarafindan taginmalidir.

9. Yapilacak eserlerle ilgili bilgilendirici bir okuma metni &gretmen tarafindan verilir.
Turkce dersinde 6nce sessiz okuma yapilir. Sonrasinda her grubun sirayla sesli okuma
yapmasiyla eserler hakkinda tim sinifin bilgi sahibi olmasi saglanr.

10. Nasil yapildigini 6grendikleri icin dgrencilerin evde de bu karigimi yaparak kendi
eserlerini ortaya koyabilecekleri hatirlatilir. Kisitlama yapilmaz. Serbest calisma yaparlar.
Yaraticiliklarini ortaya koyarak 6zgin bir calisma gikarmalarn desteklenir.

11. Sinif ici veya okul icinde bir sergi alani yapilabilir. Eserler korunarak sergilenmeye
devam edilebilir.

12. Veli toplantisinda ya da 23 Nisan’da bu calismalar sergilenebilir. Ogrencilerin hem
el emeklerini hem de cevrelerinde bulunan kiltirel ve tarihi neme sahip yerleri, eserleri
sunabilmeleri icin imkan tanmabilir.

13. Bu calismaya Tirkce dersinde devam edilecegi séylenir. Okudugunu anlama, soru-
cevap boélumlerinin yer almasi Tirkce kazanimlarini da destekleyecektir.
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GEZELiM GORELIM

86 3 Ders Saati

X
=
=

X

-

NP

Ders ve Unite Adi

Hayat Bilgisi - Ulkemizde Hayat
Sosyal Bilgiler - Kiresel Baglantilar

Etkinlik Adi/Sure

Gezelim Gérelim - 3 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

Tom Sinif - OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

HB.1.5.4.Ulkemizde, farkli kiltirlerden insanlarla bir arada yasadigini fark eder.

HB.2.5.7.Ulkemizde yasayan farkl  koltirdeki
aliskanliklarina saygr duyar.

insanlarin  yasam  sekillerine  ve

SB.4.7.4. Farkl kiltirlere saygi gosterir.

Beceriler Empati, Milli ve Kiltirel Degerleri Tanima
Degerler Saygl, Vatanseverlik, Yardimseverlik
Materyaller/ . . g .
Arac-Gerec Oyun hamuru, pipet, kirdan, ayna, geometrik cisimler, calisma kagitlari.
» Farkli yorelere ait halk oyunlarindan kisa videolar izletilir; horon, zeybek, halay vb.
(Ogretmenlere Notlar, 1).
» Daha sonra dgrencilerden kendi yérelerinde oynanan oyunlan sinifta oynamalari
istenir.
» Oyun bitince oyunlarin ve oyunlarda giyilen kiyafetlerin farkhliklarina dikkat cekilir.
Bu farkhliklarin neden olabilecegi sinifca tartigilir. Tartismanin ardindan etkinligin bu
balimi sonlandirlir.
» Devaminda Tirkiye haritasi dgrencilerin gérebilecegi bir yere asilir. Ogretmen
dgrencilere yasanilan balgeye dair bilgi verebilecek sdyle sorular yéneltir:
> Biz hangi ilde yasiyoruz? (Harita Gzerinde isaretlenir.)
> Burada gittiginiz diginlerde nasil dans ediliyor?
> Evinizde en cok hangi yemek pisiyor?
Uygulama > Yasadiginiz yerdeki evlerin dzellikleri nelerdir? (Hangi malzemeden yapildig, kag

katl oldugu, evin hangi sekilde oldugu vb.)
» Bu sorular cevaplandiktan sonra, haritada farkl bélgelerden birkac sehir daha
isaretlenir. Ve her bélgenin kendine has yoresel o&zellikleri oldugundan, yasam
sekillerinin, yemek aliskanliklarinin, giyimlerinin, oyunlarinin vb. farkli farkh oldugundan
bahsedilir.
» Siralar, i¢ gruba ayrilir (Ogretmenlere Notlar, 1).
» Bir mizik acilir ve égrencilerin sinifta serbestce dolagmalar istenir.
» Muzik kapatilir ve égrencilerin siralara rastgele oturmasi séylenir.
» Onceden hazirlanan bélge tanitim dfisleri (Ek-1) gruplara dagmilir (Ogretmenlere
Notlar, 2).
» Gorselleri inceledikten sonra égrencilerin bu bélgelerin hangi balgeler olabilecegini
tahmin etmeleri istenir. Ardindan, afislerdeki gérsellerden yola gikarak kendilerine
gelen balgeyi tim gruba tanitirlar.
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Ogretmenlere
Notlar

1. Derse hazirlik asamasinda sinifa uygun videolar secilir ve hazirlanir. Ogrenci sayisina
gére gruplarin sayisi azaltilip cogaltilabilir. Ogrencilerin bu videolardaki danslardan bir
veya birkacini 8grenmeleri tesvik edilir.

2. Renkli cikti olmayan durumlarda 6gretmen, gérselleri kitap veya dergiden kesebilir ya
da kendisi gizebilir.

3. Gruplar égrencilerin dagilimina ve sayilarina gére ayarlanir.

4.Bu etkinlikler Hayat Bilgisi, Sosyal Bilgiler ve Turkce dersleri iliskilendirilerek
disiplinlerarasi bir yaklagimla, bir haftayi kapsayacak sekilde hazirlanmigtir.

Ekler

Ek-1:
A GRUBU AFISI

Hamsi, cay, semsiye (yagish mevsim), tulum calgisi ve Karadeniz yéresi halk oyunlan
ekibinin goérseli

B GRUBU AFiSI
Zeytin, incir, GzOm gérseli, zeybek oyunlar ekibinin gérseli, gines gérseli
C GRUBU AFiSi

Bslgede bulunan tarihi eserlerin/dogal guzelliklerin gérseli, halay ekibi gérseli, kar
gorseli, Dogu Anadolu Bélgesindeki evlerin gérseli
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Q €. HAYAT BiLGiSi
D ik

DOSTLARIMIZ

. ETKINLIiK

DOGADAKi 8@  bere Saat

Ders ve Unite Adi Hayat Bilgisi - Dogada Hayat Turkge - Beceri Alani: Yazma
Etkinlik Adi/Sure Dogadaki Dostlarimiz - 5 Ders Saati

Sinif ve " - i

Calisma Sekli Tom Siniflar - OGRETMENLI

HB.1.6.1. Yakin cevresinde bulunan hayvanlan gézlemler.
HB.1.6.3. Yakin cevresinde bulunan hayvanlan ve bitkileri korumaya ézen gésterir.
HB.2.6.1. Bitki ve hayvanlarin yasamasi icin gerekli olan sartlar karsilagtinr.

HB.3.6.1. insan yasami acisindan bitki ve hayvanlarin énemini kavrar.
Kazanimlar ve

Disiplinler Aras iliski T.1.4.11. Yazdiklarini paylasr.

T.1.4.12. Yazma cahgmalar yapar.
T.2.4.3. Kisa metinler yazar.
T.3.4.2. Kisa metinler yazar.
T.4.4.4. Bilgilendirici metin yazar.

Beceriler Dogayi Koruma, Gézlem

Degerler Sevgi, Sayg!

Materyaller/ A4 ké&gitlar, ip ve delgeg, boya kalemleri, pastel boya, sulu boya vb., bes litrelik pet sise,
Arag-Gereg maket bicag

» Hayat Bilgisi kazanimlari verilmeden énce Serbest Etkinlik dersinde égrencilerle
kictk defterler hazirlanir (Ogretmenlere Notlar, 1).

» Olusturulan defterler Hayat Bilgisi dersinde kullanilmak tzere sinifta saklanir.

» Hayat Bilgisi dersine cember olunarak baslanir.

» Ogrencilere, cevrelerinde hic hayvan goérip gérmedikleri, okulun bahcesinde
hayvan olup olmadigi sorulur.

» Cevaplarin ardindan, "Hadi, o zaman ¢ikip bakalim." denilerek égrencilerle birlikte
disan cikilir.

» Ogrencilere, okulun bahgesinde bulunan bir hayvan bulup onu gézlemlemesi
séylenir. Ornegin, bir karinca yuvasi bulunur ve incelenmeye baslanir (Ogretmenlere
Notlar, 3).

» Gozlem sirasinda, "Karincalar neler tagiyor?", "Bunlari neden tasiyor?', "Nerede
yasiyorlar?' seklinde sorularla 8grencilerin detaylara bakmalari saglanir.

» Gozlem sirasinda hayvanlarin yasaminin da insan yasami ile benzerlikler gésterdigine
deginilir: Karincalarin da insanlar gibi yuvasi/evi var, onlar da bizim gibi yemek yer,
karnini doyurur...

» Sinifa  dénoldiginde, ogrencilerden  Serbest  Etkinlik dersinde  hazirladiklar
defterlerini almalari istenir ve karincalari izlerken gézlemlediklerini cizmeleri/yazmalar,
sonrasinda ise bunlan sinifta arkadaslar ile paylasmalar istenir. Hafta sonu etkinligi
olarak yakin cevrelerinde bulunan farkli iki hayvani gézlemlemeleri ve bu deftere
kaydetmeleri séylenir. Yeni haftanin ilk dersine, hafta sonu yazilanlarin paylagiimasiyla
baslanir.

Uygulama
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» Farkli hayvanlanin yasam sartlaninin farkli oldugu vurgulanir. Ornegin, balik
gozlemleyen bir cocuga "Balik nerede yasar?' sorusu sorulur, "Suda yasar." cevabi
alinir. Kus gézlemlemis olandan "Kus nerede yasar?" sorusu Uzerine "Agacta yasar."
cevabi alinir ve bu iki cevap karsilagtirilir.

» Dersin sonunda, yasam sartlari kéts olan bir hayvana dikkat cekilir. Konunun, icecek
su bulamayan kus, kedi, képek gibi hayvanlara gelmesi tesvik edilir.

» Ornegin, su icen bir kedi gérdigini anlatan dgrenci yazmamigsa bile "Suyu
nereden igiyordu?" sorusu sorulur. Temiz olmayan bir kaptan veya birikintiden su icen
bir kedi ise buna vurgu yapilarak kediler icin su kabi yapma gerekliligi belirlenir.

» Ogrenciler ile bes litrelik pet sise dgretmen tarafindan maket bicagr ile kesilir ve
dgrencilerle birlikte bu sekilde bir ya da birden fazla su kabi hazirlanir. Su kaplarinin
kéyde nerelere yerlestirilecegi kararlastirilarak égrenciler tarafindan oraya gétirilmesi
ve ici su dolu birakilmasi istenir.

Ogretmenlere
Notlar

1. Defterin hazirlanma asamasi; 6gretmenin de defter yapiminda &érnek olmasiyla
gerceklestirilir:
- Defter yapimi icin, A4 kagitlar kesilip boydan ikiye katlanir.
- Kagitlari, katlanilan yerden kesme yénergesi verilir (Ogretmenlere Notlar, 2).
- 2 adet es parca elde edildikten sonra, elde edilen parcalar st Uste konur ve tekrar
boydan ikiye katlanr.
- Defter seklinde tutulup, katlama yapilan kismina delgeg yardimi ile iki adet delik acilir.
Defterler yapilirken delgeg ile delinip ip baglanmasi &grencilerin yasamsal becerilerine
de katki saglamis olur. (Ip bulamadigimiz durumlarda zimba kullanilabilir.)
- Bu deliklerden ipler gecirilerek baglanir ve defter yapimi tamamlanir.
- Ogrencilere bu defterin &n yizine istedikleri sekilde resim cizip boyayabilecekleri

séylenir.
2. Kesme calismasi yapilirken égretmen gerekli givenlik tedbirlerini almalidir.
3. Gozlem yaparken hayvanlarin yasam dizenlerini bozmayacak sekilde gézlenmesi
gerektigi sdylenmeli, onlarin yasamlarina midahale etmemenin de onlar korumanin bir
yolu oldugunu belirilmelidir.
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€ HAYAT BiLGiSi
QA

*

. ETKINLIiK

ONGE LR 8® A Ders St

Ders ve Unite Adi Hayat Bilgisi - Dogada Hayat

Etkinlik Adi/Sire Once ileri Sonra Geri - 4 Ders Saati

ZI:IIL‘::G ok Tom Siniflar - OGRETMENLI

HB.1.6.5. Geri dénisimi yapilabilecek maddeleri ayirt eder.

HB.2.6.4. Tuketilen maddelerin geri dénisimine katkida bulunur.
Kazanimlar ve

Disiplinler Arasi iliski HB.2.6.5. Doga olaylarini tanir.

HB.3.6.5. Doga ve cevreyi koruma konusunda sorumluluk alir.
HB.3.6.6. Geri dénisimin kendisine ve yasadigi cevreye olan katkisina érnekler verir.

Beceriler Yaraticilik, Kaynaklarin Kullanim, Dogayr Koruma

Degerler Sorumluluk

Materyaller/ Video izleyebilecekleri teknolojik Grin (bilgisayar, tablet, telefon vb.)
Aracg-Gereg makas, yapistirici

» Sinifta dgrencilere Ek-1"deki film izletilir (Ogretmenlere Notlar, 1).

» Film izlendikten sonra cember olunup, &grencilerle soru cevap yapilarak film
degerlendirilir.

» Hangi maddelerin geri déntsumi yapilabilecegi hakkinda tartiilir. Sinif igerisinde
hangi maddelerin geri dénistirilebilecegi gosterilir (Ogretmenlere Notlar, 2).

» Atk maddelere érnekler verilerek égrencilerin bu atik maddelerin dogada yok olus
surelerini tahmin etmeleri istenir. "Daha az', "daha gok" yonergeleri ile dogru cevaba
ulagmalari kolaylagtinlir (Ogretmenlere Notlar, 3).

» Geri donisimi 8grenen égrencilere "lleri dénisim nedir?" diye sorulur ve tahminleri
ahnir.

» ileri dénisim hakkinda bilgi verilir.

Uygulama » Sinif icindeki (pano calismalari, yil icinde kullanilmis renkli k&gt parcalan vb.)
atk malzemeler toplanarak dgrencilerin getirdikleri malzemelerle birlikte gemberin
ortasina konur.

» Bu malzemeler ile ne gibi ileri dénusimler yapabilecekleri tarhisili. Bu surecten
sonra 6grencilerden kendi tasarimlarini yapmalari séylenir (Ogretmenlere Notlar, 4).

» Tasarimlar tamamlandiktan sonra, hep birlikte cember olunur. Ogrencilerin sirayla
gemberin icine gelip yaptiklari tasarimlar anlatmalan saglanir.

» Kullan-at Gronlerini kullanmamaya &zen géstermelerinin dneminden  bahsedilir
(Ogretmenlere Notlar, 5).

» Kullanilan bir Grint ¢épe atmadan énce ileri dénisimle baska bir ihtiyaci karsilayip
karsilamayacagina bakilmasi gerektiginden bahsedilir. Urind farkh bir amacla tekrar
kullanamiyorsak geri dénustirGlmesinin saglanmasinin dnemi  vurgulanir, bunun
dogaya karsi olan sorumlulugumuzu yerine getirmek oldugunun alti cizilir.
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Ogretmenlere
Notlar

1. Ogretmen 1. dersin sonunda birsonraki ders icin dénustirilebilecek atik malzemelerden
(Pet sise, plastik tabak, plastik bardak vb.) getirmelerini ister.

2. Ogretmen plastik, pil, kagit, bitkisel yag, cam, metal kutu vb. atiklann dogada
kaybolma sirelerini arastirarak derse gider.

3. Bu surecte kesme islemi var ise 6gretmen gerekli govenlik &nlemlerini alir, Ogretmen
bu malzemelerle ucak, araba, bebek vb. oyuncaklar yapilabilecegini séyler. Ogrencilerin
yaptiklar tasarimlar égrencilerde kalir. Ogretmen bu sirecte ileri dénisim hakkinda
arastirma yaparak farkl fikirlere sahip olur.

4. Ogrencilerde ekofobi olusmamasi icin 4. sinifa kadar somut islemler déneminde
olan &grencilere doga/kaynaklar ile ilgili degistiremeyecekleri olumsuzluklar yerine
olumsuzluklarin nasil dénustirilebilecegi anlatilmalidir. lleri dénisim bunun igin iyi bir
Srnektir.

Ekler

Ek-1: CEVKI ve Arkadaslaryla Geri Déntsom Egitim Filmi- https://www.youtube.com/
watch?v=Dn_KJ1sbOLM
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HAYAT BILGiSi

_ GUNESi
GOZLEMLIYORUM,
YONUMU
BULUYORUM

8@ 1 Ders S

. ETKINLIK

Ders ve Unite Adi

Hayat Bilgisi - Ulkemiz ve Hayat

Etkinlik Adi/Sire

Gunesi Gozlemliyorum, Yénimo Buluyorum - 1 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

Tom Sinif - OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

HB.1.6.6. Gines, Ay, Dinya ve yildizlar gézlemler.
HB.2.6.8. Gunes'i gdzlemleyerek yénleri gdsterir.
HB.3.6.3. Dogadan yararlanarak yénleri bulur.

Beceriler Is Birligi, Arashrma

Degerler Sayg!

’I;\Aaferyaller/ Renkli fon kartonlar

rag-Gereg

» Bir giin 6nceden hazirlanan Gines, Dinya ve Ay modellerinin yer aldigi kartonlar,
dikkat cekmek amaciyla sinifa getirilir.
» Gines modelinin yer aldigi karton &gretmenin, Ay ve Dinya modeli kartonlar da
génilli olan égrencilerin kafasina gegirilir.
» Ardindan Gines modeli olan 8gretmenin en basa, dinya modeli olan &grencinin
ikinci siraya, Ay modeli olan égrencinin 3. siraya gegmesi saglanir.

Uygulama » Gines, Dinya ve Ay arasindaki biyiklok kicoklik iligkisi Uzerine konusulur.

» Ogrencilerle beraber bahceye cikilir (Ogretmenlere Notlar, 1).

» Bitin égrenciler, sag kolu ginesi gérecek sekilde arka arkaya siraya sokulur.

» Ek-1'deki siir, égretmen egliginde basit bir ritim ve ezgiler ekleyerek sarkiya
donusgtiorolor.

» Sarki séylenirken, dans yonergelerine uyarak beraber dans edilir, sonrasinda
kazanima yénelik sorular sorularak etkinlik tamamlanir.

Ogretmenlere

1. Ginesin dogdugu yéniG kolay tespit etmek igin etkinlik sabah saatlerinde

Notlar uygulanmalidir,
Ek-1:
GUNES DOGUYOR
» Sag elimi kaldirdim (Sag el ginese dogru kaldirilir.)
Ekler » Ginesi uyandirdim (Sinifca hareket belirlenir.)

» Dogu dogu dogu (Sag el ginesi gésterecek sekilde)
» Sol elimi kaldirdim (Sol el batiya dogru kaldirilir.)
» Guinesi batirdim (Sinifca bir hareket belirlenir.)

T.C.MILLi EGITIMBAKANLIGI

JRWA Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Midrltgi




» Bati bati bati (Sol el baty gésterecek sekilde)
» iki elim dnomde (iki el ne dogru kaldirilir)
» YizOm dénik kuzeye (Sinifca hareket belirlenir.)
» Sap sap sap (3 defa alkis yapilir)
» Sirim dénik gineye (sinifca hareket belirlenir.)
» Sastim kaldim bu ise (eller iki yana acilarak sasirma hareketi yapilir.)
» Rap rap rap (3 defa ayaklar yere vurulur.)
Omer Acar
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BOLUM 3

TURKCE
—
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. ETKiNLIiK

E SESi 8@ 2 Ders Saati

Q gn TURKCE

Ses égretimi konusunda érnek olabilecek 1 ses verilmistir. Diger sesler de bu derse uyarlanabilir. Bu

bélimde, Tirkce dersi kapsaminda 12 etkinlik yer almaktadir.

. Turkge - Beceri Alani:
Ders ve Unite Adi 1. Sinif: Dinleme/Izleme, Okuma, Yazma
2, 3 ve 4. sinif: Yazma

Etkinlik Adi/Sire E Sesi - 2 Ders Saati

1. Ders: 20 dakika: Tom Sinif - OGRETMENLI
Sinif ve 2. Ders: 50 Dakika: 1. sinif - OGRETMENLI
Calisma Sekli 2, 3 ve 4. sinif- Odevli ]

10 Dakika: Tom sinif - OGRETMENLI

T.1.1.2. Duydugu sesleri taklit eder.
T.1.1.3. Seslere karsilik gelen harfleri ayirt eder.
T.1.3.2. Harfi tanir ve seslendirir.

Kazamimlar ve T.1.3.3. Hece ve kelimeleri okur.

Disiplinler Arasi iliski
T.1.4.2. Harfleri teknigine uygun yazar.

T.2.4.12. Yazma calismalar yapar.
T.3.4.12. Yazdiklarini paylagir.

Beceriler Dinleme, Okuma, Yazma
Degerler Sabir
Materyaller/ : s
Arac-Gerec Oyuncak bebek, camur, ip, hamur gibi dogal malzemeler, pastel boya
a) Sesi Hissetme:
» Ogrencilerin dikkatini cekmek icin Ekin isimli oyuncak bebek elde, aglama taklidi
yaparak sinifa girilir.
» "Bebekleri uyutmak icin neler yapildigini daha énce géren var mi?" diye sorulur.
» "Ninni" cevabi gelene kadar beklenir, gerekirse 6grenciler bu cevaba yénlendirilir.
» "Bildiginiz ninniler var mi?" diye sorulur. Bilinen ninniler birlikte s&ylenir.
Uygulama » Daha sonra oyuncak bebegi uyutmak igin Ek-1'deki ninni, dandini dandini dastana

ezgisinde, sdylenir.

» Ninninin tekrar edilecegi, 'eee’ kismina égrencilerin katilmalar séylenir.
» Ninni, égrencilerle beraber birkag kez tekrarlanir.

» Ninnide "eee-eee" sesinin gectigi kisimlar daha vurgulu séylenir.

» Ninnilerin melodilerinin, sarki sézlerinin genelde nasil oldugu hakkinda konusulur.
Ogrencilerden, ninnilerin daha yavas melodili; bebek, uyku gibi kelimeler icerdiklerini
sdylemeleri beklenir.
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» 2, 3 ve 4. sinif 6grencilerinden gruplar olusturulur ve gruplara birer A4 kagit dagitilir
(Ogretmenlere Notlar, 1).

» Az dnce dinlenen ninniden esinlenerek yeni bir ninni yazmalari istenir. Bildikleri bir
melodiyi kullanabilecekleri de eklenir.

b) Sesi Tanima:
» Yukandaki ninnide iginde "e" sesi bulunan nesnelerin séylenmesi istenir.
> |cerisinde "e" sesi gecen baska nesnelerin séylenmesi istenir.

» Basinda, ortasinda ve sonunda "e" harfi olan boyama gérsellerinin oldugu kagit
dagilarak yénergeye gére boyamalari istenir.

» Sonra, égrencilerden icinde "e" sesi olan nesnelerden birkagini kdgida gizmeleri
istenir.

c) Sesi Ayirt Etme:
> icerisinde "e" sesi gecen ve gecmeyen nesnelere ait gérselleri havaya kaldirarak
gésterilecegdi sdylenir.

> icinde "e" sesi olanlar gasterdiginde ayaga kalkmalarini, olmayanlar gésterdiginde
oturmalari séylenir.

d) Harfi Okuma ve Yazma

Uygulama WE b £ sy o i . . .
» "E-e" harfi dért cizgi U¢ araliktan olusan satira yénlerine uygun olarak ve dgrencilerin

de dikkatini cekerek yazilir.

» Ogrencilerden séylenilen ninnide gecen hikayenin resmini cizmeleri istenir.
» Ogrencilerle harfin yazimini ve kavranmasini kolaylastiracak calismalara gecilir.
» "E-e" harfi, dogal malzemelerle topraga, sinifin zeminine, sira Ustine yazilir.

» Ogrencilerin, "E-¢" harfini yiroyerek ya da dans ederek (harf yere ya da zemine
cizilebilir) beden hareketleri ile géstermesi saglanr.

» Daha sonra égrencilerden harfi dnce otururken elleri ve ayaklaryla havada, sonra
birbirlerinin sitlarina, avug iglerine gizmeleri séylenir.

» Camur, oyun hamuru, ip gibi nesnelerle “'E-e" harfi olusturulur.
» Pastel boyalariyla resim defterlerine "E-e" harfi cizilir.
» Bu calismalardan sonra harfin deftere yazilmasina gegilir.

» Harfin defterde yazilacagi araligin dogru kullanimiicin araliklara denk gelen bir ey,
satinn bagina gizilebilir (Ek-1). Ve ev, "Yazmaya evin catisindan baslyoruz ve merdivene
kadar olan bélimine harfi yerlestiriyoruz." diyerek kullanilabilir.

» Yazma calismalarinin baslarinda, &grenciler harflerin yazim  sekilleri, yénleri,
geometrisi, egimi, dikligi konusunda zorlanmamalidir.
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» Oncelikle &grencilerden harfin temel formunu olusturmalar beklenmelidir. Boyik
harfin yazimi, hemen ardindan da kiicik harfin yazimi, yénleriyle birlikte gésterilmelidir.
» Ogretmen harfin her yaziminda égrencilerin harfi seslendirmelerine dikkat eder.
Uygulama . . .
» Ogretmen zorlanan égrencilere yardim eder.
> 2, 3 ve 4. sinif dgrencileri tarafindan yazilan ninniler tom sinifa sunulur.
» Yazilan tGm ninniler panoya asilir ve etkinlik tamamlanir.
1. Gruplar olusturulurken her sinif kademesinden bir grencinin olmasi, 2. siniflarin
Ogretmenlere yazim sirecinde desteklenmesi agisindan énemlidir.
Notlar 2. Erken bitiren égrenciler igin resim yapma, ninninin canlandirmasi yapilarak sinifa
sunulmasi alternatifleri kullanilabilir.
Ek-1: Ek-2:
Eeeeeeceeeeeee
Ekin bebek agladi
Ellerini salladi 1
Emzik verdi annesi
Istemedi bebesi t
Eeeeeeeeeeeecee ?
Elbiseyi giydirdi
Disarda gezdirdi 1
Ekin bebek sevindi ?
Bahceyi de cok sevdi i
Eeeeeececeeeeeee *
Ekler f
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QA TURKCE S oxuwm )
£ trari GUVENLIGi € GiDivORUM 4 Ders Saati
HAYAT BILGISI &

Ders ve Unite Adi

Hayat Bilgisi - Okulumuzda Hayat
Turkge - Beceri Alani: 1. sinif: Konugma
2, 3 ve 4. sinif: Dinleme/Izleme, Okuma
Trafik Govenligi - Trafikte Givenlik

Etkinlik Adi/Sire

Okuluma Gidiyorum - 4 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

Tom Sinif - OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

HB.1.1.3. Okula gelis ve okuldan gidislerde givenlik kurallarina uyar.

T.1.2.3. Cercevesi belirli bir konu hakkinda konusur.

T.2.1.6. Dinlediklerine/izlediklerine farkh baglklar &nerir.

T.2.4.3. Kisa metinler yazar.

T.2.3.6. Okuma stratejilerini uygular.

T.3.1.6. Dinlediklerine/izlediklerine farkh baslklar &nerir.

T.3.3.6. Okuma stratejilerini uygular.

T.4.1.6. Dinlediklerine/izlediklerine farkl baslklar &nerir.

T.4.3.6. Okuma stratejilerini uygular.

TG.4.1.1. Trafikte kendisinin ve baskalarinin hayatinin dnemli oldugunu fark eder.

Beceriler Cevre Okuryazarlgy, Is Birligi
Degerler Sorumluluk
Materyaller/ C A
Arac-Gerec Resim kagitlar, fon kartonu, boyalar
» TUm siniftan yere oturarak cember olmalar istenir.
» Derse, 6gretmenin evinden cikip okula gelmesine kadar olan sireci anlatmasiyla
baslanir.
» Sonrasinda égrencilere resim kagitlar dagiilir ve dgrencilerden okula gelis yollarinin
resimlerini yapmalar istenir (Ogretmenlere Notlar, 1).
» Ikili gruplar olusturulur. Her 1. sinif 8grencisi, okuma yazma bilen baska bir 6grenci
eslesir. Ogrencilerden, okula kendi gelis yollarini anlatan resimlerini birbirlerine
Uygulama anlatmalari istenir. Okuma yazma bilen égrenciye, resimdeki objelerin altina isimlerini

yazmasi séylenir. Ornegin; yol, képri, gesme vb.

» Tum sinifa "Nerelerden geciyorlar, kimlerle karsilasiyorlar, yolda neler gériyorlar?"
vb. sorular sorulur ve gruplardan kisa cevaplar vermeleri beklenir.
» Gruplardan okula gelis yolu ile cizdikleri resimden yola cikarak ortak bir hikéye
olusturmalar istenir. Okuma yazma bilen 8grenciden ortak hikayeyi yazmasi istenir.
Yazilan hikayeye bir baslk vermeleri konusunda hatirlatma yapilir.

» ikili grup olarak yazilan hikayeler, tahtaya cikip sesli okunur.
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Uygulama

» Evleri yakin olan égrencilerden grup olmalar istenir. Gruplardan bir okula gelis
plani hazirlamalari istenir ve sirayla tahtaya cikarak canlandinirlar.

» Ogrenciler canlandirma yaparken destek olunur ve drnegin; képegin yanindan
gecerken "Hav, hav, hav!" diye ses cikarilarak heyecanlanma taklidi yapilir, bir agacin
yanindan gecerken nefesle riizgér esiyormus gibi yapilir ve yaprak sesi cikarilir, bunlar
yapilirken sinifin da katlmasi istenir.

» Canlandirma sirecinde, gelis ve gidislerde givenlik kurallarina uyulup uyulmadig
hakkinda sorular sorulur ve bu konuya dikkat cekilir.

» Sinifla birlikte okula gelis ve gidislerde uyulacak kurallar listesi yapilir ve sinifa asilr.

» Herkes anlattiktan sonra hikayeler ve resimler panoya asilir. Sonrasinda etkinlik
tamamlanir.

Ogretmenlere
Notlar

1. Ogretmen, bu siregte okul yolunda &nlem alinmasi gereken bir nokta olup
olmadigini, anlatilanlarda onlari gézlemlemeli. Ogrencinin anlattiklarindan yola
citkarak, gerekiyorsa égrencilerin yuriyis yollarinda givenlik énlemleri alinmasini
saglamalidir.

2. Bireysel farkliliklardan dolayr calismalar degisik zamanlarda bitebilir.  Erken
bitirenlere, "Sessiz olun." demek yerine ek bir calisma ya da sinif ici bir gérev verilerek
onlarin aktif rol almasi saglanmalidir.
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Q gn TURKCE

HER SEYIN BIR
ISMi VAR

. ETKiNLIiK

8{9 2 Ders Saati

Ders ve Unite Adi

Turkce- Beceri Alani:

1. sinif: Yazma

2. sinif: Konusma, Yazma

3. sinif: Konusma

4. sinif: Dinleme/Izleme, Konusma, Yazma

Etkinlik Adi/Sire

Her Seyin Bir Ismi Var - 2 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

Tom Sinif - OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

T.1.4.1. Boyama ve cizgi calismalar yapar.

T.2.2.3. Cergevesi belirli bir konu hakkinda konusur.

T.2.4.1. Anlaml ve kuralli comleler yazar.

T.3.2.3. Cercevesi belirli bir konu hakkinda konusur.

T.3.2.5. Sinif igindeki tartisma ve konusmalara katilir.

T.4.1.7. Dinlediklerine/izlediklerine yénelik sorulara cevap verir.

T.4.2.5. Sinif igindeki tartisma ve konusmalara katilir.

T.4.4.10. BiyUk harfleri ve noktalama isaretlerini uygun yerlerde kullanir.

Beceriler Tirkgeyi Dogru, Guzel ve Etkili Kullanma

Degerler Oz Denetim

Materyaller/ .

Arac-Gerec Siniftaki esyalar
» Sinifta bulunan en oz 10 egya secilir ve onlar isaret edilerek isimleri sorulur. "Benim
ismim ne?","Senin ismin ne?" diye devam edilir.
» Ogrencilerin dikkatini cekildikten sonra "Her seyin bir ismi var. Bu ister insan olsun
ister hayvan ister cicek. Distnsenize isimleriniz olmasaydi;'uzun ve siyah sach, mavi
ayakkabili cocuk' diye cagiracaktim sizi. O zaman isim gercekten cok zor olurdu."
denir ve gevrelerindeki esyalarin isimleri olmadan onlan anlattiklar birkag émek
yapilir. Omegin tahta, "Beyaz ve parlak bir zemindir, Ustine yazi yazilir ve silinir' diyerek
anlahlr.

Uygulama » "Baksaniza, bu sinifta bir siri cocuksunuz hepiniz, dyle degil mi? Icinizden birine

seslenmek istedigimde, kahverengi gézIi cocuk, desem, neredeyse hepiniz dénip
bakacaksiniz. Hanginizden bahsettigimi anlamaniz uzun zaman alacak. lIste bunu
kolaylaghrmak icin her canlinin bir ismi var. Bu isim sadece onlara ait oldugundan
bunlara ézel isim, diyoruz." diye ézel isim konusuna giris yapilir.

» Herkesten ismini yazmasi istenir. Sonrasinda biyiuk harf yazmina dikkat edilip
edilmedigi kontrol edilir ve bu konuda bir hatirlatma yapilir.

» Resim calismasina gecilir. 1 ve 2. siniflardan resim kagidina; cicegini, sevdigi bir
hayvani birer cizmesi istenir. Sonrasinda altlarina isimlerinin yazilmasi séylenir.
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Uygulama

» 3 ve 4. siniflara, Ek-1"de yer alan metin verilir; sessizce okumalari ve biytk harfle
baslayan kelimelerin altini cizmeleri istenir. Ogrenciler tamamladiginda, "Neden biyik
harfle yazilmis olabilir?" sorusuyla biytk harflerin hangi durumlarda kullanildigr fark
ettirilmeye cahsilr.

» 1 ve 2. siniflar cevrelerindeki isimleri Turkce defterlerine siralarlar, 1. siniflar okuma-
yazma bilmedikleri icin 1. siniflar séylerken 2. siniflar yazar, &zel isimlerde buyik
harflere dikkat edilmesi konusunda hatirlatma yapilir.

» 3 ve 4. sinif égrencileri de daha &nce sessizce okuduklar bu metni dikte ile
defterlerine yazarlar. Boytk harf yazimi kontrol edilir. Yeterli 6rnek Gzerine calisildiktan
sonra etkinlik tamamlanir.

Ogretmenlere
Notlar

1.

Ek-1'deki hikayedeki secilen isim sinifta olmayan bir isim olmalidir.

Ekler

Ek-1:

Hasan, mizigi cok seven bir cocuktu. imkanlar nedeniyle herhangi bir muzik aletini
calmasa da her firsatta radyodan ya da televizyondan mizik acip dinlemek, onun
icin vazgecilmezdi. Ah, bir de su ineklere bakmak olmasa! Niye mi? Aslinda, inekleri
cok severdi Hasan. Onlarla sohbet etmeden ¢ikmazdi ahirdan. Hatta her birisine
dzelliklerine gore farkli farkli isimler koyardi. Sari renkte oldugu icin bir tanesine Sarikiz
ismini vermisti mesela. Her sabah okula gitmeden ve her aksam okuldan geldikten
sonra mutlaka onlara suyunu ve yemlerini verirdi. Bu da Hasan'in sorumluluguydu.
Ama bir gin Hasan ineklere su vermekten sikilmig olacak ki "Ogretmenim herkes
sevdigi seyi yapsa ne gizel olur degil mi?" dedi. Ogretmen sasirmish.  Ogretmen,
Hasan’a "Senin en cok sevdigin neymis bakalim Hasan?' dedi. Hasan da "Ben
muzik dinlemeyi cok seviyorum, ama kdy islerini yapmaktan firsatim olmuyor." dedi.
Ogretmen, "Kéydeki islerini muzikle birlestirmeyi neden denemiyorsun?" dedi. Hasan
okuldan ciktiktan sonra yol boyunca &gretmeninin séyledigini, yani mizik ve kdy
islerini nasil birlestirebilecegini disindi. Aklina guzel bir fikir geldi. Madem zamaninin
cogunu ahirda geciriyordu, o zaman evdeki radyoyu ahira gétirip hem kéy islerini
yapar hem de en sevdigi seyden mahrum kalmazdi. Hasan ise koyuldu. Hasan artik
hem cok sevdigi ineklere yem ve su verecek hem de muzik dinleyecekti. Kosarak ahira
gitti o gun. Ineklere yem verirken kulagina gelen hos ezgilerin simdiye kadar kendini
bu kadar mutlu edebilecegini hi¢ disinmemisti."

Zeynep Dogan
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Y TURKCE
Q 8” MA‘I‘EMETiK

FEN BIiLiMLERI

MiNiK
L
KARINCANIN 8{) 4 Ders Saati

. ETKINLIiK

Ders ve Unite Adi

Hayat Bilgisi - Okulumuzda Hayat

Sosyal Bilgiler - Etkin Vatandaslik

Turkge - Beceri Alani: 1. sinif: Okuma, Yazma
2. sinif: Dinleme/ lzleme, Okuma, Yazma

3. sinif: Dinleme/ Izleme

4. sinif: Dinleme/ Izleme, Okuma

Matematik - Sayilar ve Islemler

Fen Bilimleri - Besinlerimiz/ Canlilar ve Yagam

Etkinlik Adi/Sure

Minik Karincanin Meraki - 4 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

Tom Sinif - OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

T.1.3.3. Hece ve kelimeleri okur.
T.1.4.3. Hece ve kelimeler yazar.

M.1.1.1.5. Nesne sayilari 20’den az olan iki gruptaki nesneleri birebir egler ve gruplarin
nesne sayilarini kargilaghinr.

HB.2.1.10. Okulda arkadaslariyla oyun oynarken oyun kurallarina uyar.
T.2.1.6. Dinlediklerine/izlediklerine farkli bashklar dnerir.

T.2.3.12. Okuduklarini ana hatlanyla anlatir.

T.2.3.17. Okudugu metindeki hikaye unsurlarini belirler.

T.2.4.7. Yazdiklarinin icerigine uygun baslik belirler.

M.2.1.2.1. Toplamlarn 100’e kadar (100 déhil) olan dogal sayilarla eldesiz ve eldeli
toplama islemini yapar.

T.3.1.5. Dinlediklerinin/izlediklerinin konusunu belirler.

T.3.1.6. Dinlediklerinin/izlediklerinin ana fikrini/ana duygusunu belirler.
M.3.1.2.4. Zihinden toplama islemi yapar.

M.3.1.2.5. Bir toplama isleminde verilmeyen toplanani bulur.

T.4.1.5. Dinlediklerinin/izlediklerinin konusunu belirler.

T.4.3.17. Metnin ana fikri/ana duygusunu belirler.

M.4.1.2.4. Dogal sayilarla toplama islemini gerektiren problemleri ¢ézer.
F4.2.1.1. Canl yasami ve besin icerikleri arasindaki iliskiyi agiklar.
F4.2.1.2. Su ve minerallerin bitin besinlerde bulundugu cikarimini yapar.

M: Analitik Dostnme, Problem Cézme .
SB: Elestirel Dustnme, Empati, Gozlem, lletisim, Is Birligi, Problem Cézme, Sosyal Katilim
HB: Girisimcilik, Gézlem, lletisim, Is Birligi, Kendini Tanima, Kurallara Uyma, Oz Yénetim,

Beceriler
Sosyal Katiim .
FB: Goézlem Yapma, Verileri Kullanma ve Model Olusturma, Girisimcilik, lletigim
Y: Arkadaslik; Dostluk, Esitlik, Sabir, Sorumluluk, Sayg:

Degerler Oz Denetim, Sabir, Saygi, Sevgi, Sorumluluk
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Materyaller/
Arag-Gereg

Farkl renklerde kagitlar ve kalemler

Uygulama

» TUm siniftan cember olmalari istenir ve bugiin hep beraber bir yolculuga cikacaklar,
cikacaklar yolculukta hep beraber birtakim kesiflerde bulunacaklan  séylenerek
sgrencilerin dikkatini cekilir (Ogretmenlere Notlar, 1).

» "Karincalar izlediginizde onlarla ilgili en ¢ok ne dikkatinizi gekiyor?","Karincalarin
sizi en ¢ok sasirtan davranislar neler?", "Insana benzeyen davraniglar var mi?" gibi
sorularla etkinlige baglanir.

» Ek-1’de verilen Karinca Masali etkilesimli olarak anlatilir (Ogretmenlere Notlar, 2).
Masal anlatilirken &grencilerin ilgilerine gére bdlimlere balunir.

» Hikayede sira kar tanesine geldiginde, dgretmen "Daha énce kar yagarken bir
kar tanesinin nasil yere distugune dikkat ettiniz mi?" diye sorulur. Séz hakki isteyen
sgrencilerden kar yagisini sézel olarak tanimlamalarini istenir. Eger yanit gelmezse
"Sizce kar tanesi sert mi yumusak mi, ani mi hareket eder, yoksa serbest mi?" gibi
sorular yoneltilir (Ogretmenlere Notlar, 3).

» Beklenen cevaplar geldiginde &gretmen "Peki, bedenimiz kar tanesi olsa, nasil
hareket eder?" sorusunu sorar. Ornekleyen 6grenciyi hareket etmeye tesvik eder. Istekli
dgrenciler, grup halinde bir kar tanesi olmayi dener.

» Gindelik hayatla olan bagin  kurulmasi, genellenmesi icin  séyle sorular
sorulabilir:"Siz karincanin yerinde olsaydiniz, disari cikar miydiniz?", "Karinca, disariyi
neden merak etmis olabilir, karincanin anne ve babasi ne tepki vermisler?","Siz onlar
yerinde olsaydiniz, ne tepki verirdiniz?","Sizce karinca ne &grendi, disar ¢ikmadan
énce ne distniyordu, ciktiktan sonra ne distndi?"

» Gelen yanitlar yorum yapmadan dinlenir ve "Bakalim hikayede neler olmus?" diyerek
metin okunmaya devam edilir (Ogretmenlere Notlar, 4).

» Karinca Masali tekrar hatirlatildiktan  sonra, karincalar sizce neden hazirlik
yapmalilar, neler hazirlyor olabilirler, gibi sorularla bir sonraki égrenciler egzersize
hazirlanir. Ormana yaz geldigi ve karincanin ailesiyle birlikte, ilk ginden itibaren
yiyecek depolamasi gerektigi séylenir.

» Karincanin topladigr yiyecekler 1, 2, 3 ve 4. sinflar tarafindan sayilarak tahtaya
yazilr.

» Tahtaya yazilan kelimeler ritmik olarak vurulur. Ornegin "cekirdek" kelimesi hecelere
bélerek her hece icin bir alkis olacak sekilde ritmik olarak vurulur. Adim ve ritmik
ileri-geri gitme, sandalyeye tutunarak ¢cdmelme, capraz olarak ayak bileklerine vurma
calismalari hecelerin séylenmesiyle es zamanli olarak yaphrlir (Ogretmenlere Notlar,
5).

» "Karinca hayatini sirdiirmek icin yemek depoluyor.Biz de ayni onun gibi hayatimizi
strdirmek icin yemek depoluyoruz, degil mi? Biz, neler yiyoruz?" sorulari tim sinifa
sorulur.

» Ardindan daha ayrintili cevap gelmesi icin 6gunler séylenir; kahvalt, 5gle yemegi
vb. gelen cevaplar Gzerinden besinler gruplandirilir.
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Uygulama

» Orneklerle, besinlerin bizim icin dneminden bahsedilir: Biyimemiz icin proteine
ihtiyacimiz vardir, vitamin hastaliklara karsi korur, karbonhidrat sizi sicak tutar vb. Bu
sekilde, saglikli yagsam ve beslenme iligkisi Gzerinde durulur.

» Sinif, kademelerine gére gruplara balunor.

» Olugturan besin  &geleri  kartlar  &gretmenin  énceden hazirladigi  problem
durumlanyla iligskilendirilerek toplama, cikarma islemlerine déntstirilerek ¢cdzolor.
Bu problem durumlar &rnegin; 1. siniflara “Baba karinca 8 tane cekirdek kabugu
topladi, anne karinca da 14 tane topladi, hangisi digerinden fazladir?”, 2. siniflara
“Karinca 50 tane ekmek kinntisi topladi 20 tanesini yerse kag kalir?” vb. sorular verilir
(Ogretmenlere Notlar, 6). Sinifa getirilen cekirdek kabuklar cikarilir ve somutlastirilir.
3. ve 4. siniflar grup yapilir, calisma kagidi dagitilarak birlikte calisma yaphinlir.

» Yere, tebesirle seviyelere uygun yollar cizilir: 1. siniflara bir késeden bir késeye cizgi
cizilir, 2. siniflara siralarin etrafinda dolastirilir vb.

> iki dgrenci secilir, bu dgrenciler secilen nesneyi yan yana durarak, omuzlannin
arasina sikistirarak tasimaya calisirlar. Nesneyi birakacaklari yerin yoksek -6gretmen
masasi gibi- olmasi gerekmektedir (Ogretmenlere Notlar, 7).

» Ders sonunda kapanig gemberi yapilarak tom hafta degerlendirilmesi yapilir. Hafta
boyunca yapilan etkinliklerin nasil oldugunu, ne kadar mutlu olduk/olmadik, dikkatinizi
en cok ceken ne oldu, baska ne yapabilirdik sorularyla konularda konusulur.

Ogretmenlere
Notlar

1. Bu etkinlik 6ncesinde égrencilerden karincalarla ilgili gézlem yapmalari ve onlara
dokunmadan hareketlerini, diger karincalarla iliskilerini gézlemlemeleri istenirse
etkinlikte daha cok dikkat cekilerek geri bildirim alinabilir.

2. Hikéayeyi anlatirken kullandigi ses tonunu cok iyi ayarlar, bazi yerlerde neredeyse
fisildayarak anlathgi gibi hikyenin can alici yerlerinde ise tonlamasini giglendirir.

3. Hafif, yumusak, serbest hareket gibi yanitlar beklenmektedir.
4. Kurallara gelinmesi amaclanir, ama dikte edilmez.

5. Ornegin, 'ce-kir-dek’; burada &nemli olan hecelerin aralarinda cok beklemeden,
normal konusma hizinda ritmi vurmaktr.

6. Sorular ders éncesinde sinif seviyesine gére hazirlanir.

7. Takimlar égrenciler tarafindan olusturulmalidir. Biri kisa boylu biri uzun boylu takim
olan &grencilerin fiziksel uyumsuzluk oldugunu kendileri kesfetmelidirler ve bunun
sonrasinda bir strateji olusturmalidirlar.

8. Eger sinifta akilli tahta varsa égrenciler dans ederken videoya cekilebilir ve dans
edildikten sonra bilgisayara aktarilarak &grencilere kendileri izletilebilir. Sonrasinda
sinifla beraber degerlendirme yapilir.

9. Bir &nceki derse referans verebilirsiniz, dansin uyumlu olmamasinin yénergelere
vyulmamasindan kaynakl oldugunu vb.
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10. Hikaye 2, 3 ve 4. siniflara okumalari igin dagitilir. Ve hikayeye bir baslik yazmalan
istenir.

11. Ogretmen 1. siniflar igin dgrendikleri harfleri kapsayan kisa bir metin yazar. Ornek:

= Kar, karinca...
Ogretmenlere !

Notlar 12. Kavram yanilgisi olmamasi agisindan dersler arasindaki gegisler net bir sekilde
ifade edilir. Ornegin; karinca hikayesinden besin dgeleri kartlari etkinligine geciste,
karincalarin, sézi edilen tim besin égelerini toketebildiklerini disinebilirler. Bu nedenle
her dersle iligkili calisma sonrasi kiicik soru-cevap degerlendirmeleri ile égrencilerin
etkinligin ne amach yapildigini fark edip etmediklerinin sorgulanmasi gerekir.

Ek-1:

Bir gin kiicik karinca, ailesiyle evindeki pencereden disaryi izlerken birdenbire aklina
Neden ben de disarida olmayayim. Zaten kis mevsimini cok da merak ediyorum. Kis
boyunca evde ve odamda vakit gegirmekten cok sikildim. Aileme bundan bahsedip
disart ¢ikmak istedigimi séylemeliyim, diye distnmis. Ve hemencecik arkasinda
oturan anne ve babasina bu durumdan bahsetmis.

Minik karincanin babasi, "Kis mevsiminde disari cikmak bizim gibi kictk karincalar icin
cok tehlikeli. Karda yirimenin ne kadar tehlikeli oldugunu bir disinsene" demis. Ama
minik karincayr babasinin sézleri ikna etmemis. Yavrusunun gézlerindeki meraki géren
anne karinca, "Biliyor musun, ben de senin yaslarindayken topragin Ustint bembeyaz
karda disart clkmanin nasil bir sey oldugunu cok merak etmistim. Madem bu kadar
istiyorsun, o zaman biraz sabretmelisin ¢inkd, soguktan korunman icin sana kalin bir
Ekler kazak ve atki éreyim." demis.

Minik karinca buna cok sevinmis ve disari gikacagr gini biyik bir heyecanla beklemis.
Ama annesi onu fazla bekletmemis, kisa sirede harika bir kazak ve atki 6rmis.

Kisa bir siire sonra karin tadini ctkarmak icin ailecek disan cikmislar.

Minik karincanin pencereden gérdigi o bembeyaz pamuk gibi karlar aslinda cok mu
cok sogukmus. Sogugun yani sira kuvvetli esen rizgar da kar taneciklerini uguruyor,
minik karincalarimizin Gzerine Gzerine firlatiyormus.

Ve tam da o sirada karincanin kafasina kendisi kadar bir kar tanesi dusmesiyle minik
karinca anne ve babasina eve geri dénmek istedigini séylemis.

Cok Ustyen karinca ailesi sicak yuvalarina geri dénmis. Sobanin karsisinda ailecek
isinirken yavru karinca da karincalarin neden kisin disari cikmadigini béylece anlamis.

Ozer Unveran, Filiz icli
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Ekler

Ek-2: Oz Degerlendirme Formu

8

Hazirlanan etkinlik sayesinde
daha rahat 8greniyorum.

Ders esnasinda hic
sikilmiyorum.

Baska derslerin ayni anda
dgretilmesi beni korkutuyor.

Farkli egitim yéntemlerinin
kullaniimasr bana eglenceli
geliyor.

Ogretmenimin teknolojiyi
kullanmasindan
hosglaniyorum.
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MASALLAR

. ETKINLIK

L
HEYBEMDEN 8{;) 2 Ders Saati

Q B‘-:n TURKCE

Turkce - Beceri Alani:

_— 1. sinif: Dinleme
Ders ve Unite Adi 2. sinif: Dinleme/izleme, Yazma

3, 4. sinif: Dinleme/izleme, Konusma

Etkinlik Adi/Sure Heybemden Masallar - 2 Ders Saati

Sinif ve 15 Dakika: Tom Simif OGRETMENLI
Gahsma Sekli 25 Dakika: 1 ve 2. sinif 6devli, 3 ve 4. sinif OGRETMENLI

T.1.1.10. Dinleme stratejilerini uygular.

T.2.1.3. Dinleme stratejilerini uygular.

T.2.4.5. Yazilarnini gérsel unsurlarla destekler.

T.3.1.7. Dinlediklerine/izlediklerine yénelik sorulara cevap verir.
T.3.1.8. Dinlediklerine/izlediklerine farkl bashklarénerir.
Kazanimlar ve T.3.1.12. Dinleme stratejilerini uygular.

Disiplinler Arasi iliski | T.3.2.2. Hazirliksiz konugmalar yapar.

T.4.1.7. Dinlediklerine/izlediklerine yénelik sorulara cevap verir.
T.4.1.8. Dinlediklerine/izlediklerine farkli basliklar énerir.
T.4.1.12. Dinleme stratejilerini uygular.

T.4.2.1. Kelimeleri anlamlarina uygun kullanir.

T.4.2.2. Hazirliksiz konusmalar yapar.

Beceriler Gozlem

Degerler Sayg!

Materyaller/ Tebesir, fon kartonu, tahta kalemi

Arac-Gereg
» Dersten dnce tahtaya dersle ilgili merak uyandiracak bir cizim yapilir (Ogretmenlere
Notlar, 1).
» Derse, Ek-2'deki masali anlatarak baslanir.
» 1 ve 2. siniflardan tahtadaki resmi cizmeleri defterlerine istenir. Resmi cizdikten sonra
masalda gecen hayvanlar defterlerine yazmalari istenir (Ogretmenlere Notlar, 4).
» 3 ve 4. siniflara masalla ilgili sorular yéneltilir ve cevaplarr alinir:

Uygulama

> "Dinlediginiz masalin baghgi sizce ne olabilir?

> Masalda gecen hayvanlar hangileridir?

> Masalda dogum lekesiyle dogan hayvan hangisidir?

> Citanin ormandaki en yakin arkadasi hangisidir?

> Aslanin dizenledigi yansmaya katilan hayvanlar hangisidir?
> Yarnigmayi kim kazanmighr?
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Uygulama

> Aslandan sonra ormanin krali kim olmustur?
> Sizce hayvanlar arasinda bir farklihk var miydi?
> Sizin en sevdiginiz hayvan hangisidir?"

» Sorular ihtiyag halinde detaylandirlir ve etkinlik tamamlanir (Ogretmenlere Notlar,
5).

Ogretmenlere
Notlar

1. Derse hazirlik agsamasinda tahtaya Ek-1'deki resmi cizebilir yo da ders esnasinda
masal anlatirken sadece resimdeki zebrayi tahtaya resmedebilir.

2. Ses égretimi igin, sinifa "Tahtadaki resimde bazi harfler gizli, bakalim bu harfleri
bulabilecek misiniz?" diye sorulur. Ogrencilerden cevap beklenir, gerekirse yardime
olunur. Bu harflerin z ve ¢ oldugu sinifa séylenir. Zebranin Ustinde biz ‘z’, citanin
Uzerinde bir ‘¢’ harfi cizilebilir ve dgrenciler bulduklarinda bu harfler farkli renk bir
tebesir/tahta kalemi ile belirginlegtirilebilir. Tahtaya resim ¢izme imkéani yoksa, bu
harfler renkli kagit ya da kartondan kesilerek sinifin icinde bir yere dersin éncesinde
saklanir.

3. Tahtaya resim cizme imkéni yoksa &grencilerden dinledikleri masalin resmini
gizmeleri istenir.

4. "Digerlerinden farkli olan sadece Zebra'nin bir benegi miydi?", "Etrafimizda farkl

oldugunu disindigimiz neler var?', "Geri kalan her sey ayni mi?" sorulan da
farkliliklarin aslinda zenginlikler oldugu konusuna vurgu yapilmasi icin sorulabilir.

Ekler

Ek-1:
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Ekler

Ek-2:

Bir kis gini, ormanda herkesin cok mutlu oldugu bir giin yasanmis. Cinki anne
cita, bir bebek dinyaya getirmis. Minik Cita, kisa zamanda ayaklanmis. Ormanda
cimlerin Uzerinde seke seke gezmeye baslamis. Ama Cita’yr cok Gzen bir derdi varmis.
Minik Cita dogarken kuyrugunun altinda diger beneklerinden daha biyik, kocaman
bir benekle dinyaya gelmis. Cita bu dogum lekesinden hic hoslanmiyormus cinki
diger arkadaslar onunla bu yizden dalga geciyormus.

Bir sabah Cita arkadaslariyla birlikte evlerinin éniinde oynarken, cok sevdigi arkadaslar
yine onunla dalga gecmeye baslamislar. Arkadasi cekirge, “Cita’nin benegdi benden
bile biyik, bu leke bende olsa utanctan evimden disari asla ¢ikamazdim.” demis.
Uzun boyunlu zirafa, cekirgenin bu sézlerine kahkahalarla gilmis. Cita’nin kalbi
butin bunlara cok kinlmis. Kosarak arkadaslarinin yanindan ayrilmis, uzun bir sire
ormanin derinliklerine dogru yirimus. Cita, evinden ilk kez bu kadar uzaklagmis. Basta
biraz korkmus, ama ormani kesfetmek cok hosuna gitmis. Kendisine yeni arkadaslar
bulabilmek umuduyla gidebildigi kadar derinlere gitmis.

Saat iyice ilerlemis ve hava kararmaya basglayinca anne ve babasi, bitin komsular ve
arkadasglar onu gok merak etmisler, hep birlikte ormanda Cita’yi aramaya gikmuslar.
Her yere bakmislar, ama bir tirli bulamamiglar. Cinki Cita karanlik bastirinca
korkmus ve korkudan bir ¢inar agacinin kovuguna saklanmis, orada uyuyakalmis.

Sabah oldugunda Cita eve geri ddnmek istemis, ama yollar bilmediginden ters tarafa
yUrimis ve evinden daha da uzaklasmis. Ginlerce ailesi ve sevdikleri Cita'yi, Cita
da evini aramig, ama birbirlerini bulamamiglar. Ginler, haftalar, aylar béyle gegmis.
Ailesi, yavrularinin basina ormanda k&t bir sey geldigini disinmis ve onu bulmaktan
umudu kesmisler. Cita da ailesini ne yaptiysa bulamamis ve ormanda kendine yeni bir
hayat kurmus. Ve kendisi gibi, ailesini kaybetmis olan bir Zebra'yla cok yakin arkadas
olmus.

Aradan uzun uzun yillar gectikten sonra bir yaz gind, ormanin krali aslan, ormanda
yarisma dizenlemis. Kosuda birinci olana biyik bir 6dil verecekmis, ama 6dilin ne
oldugunu bir 1tirl aciklamiyormus. Bitin orman sakinleri merak icindeymis. Aslanin
sad solu belli olmaz, diyerek yarismaya katilmaya cekiniyorlarmis. Sonunda yarismaya
kahlmak isteyen 3 cesur aday ¢ikmis. Tazi, cakal ve bizim Cita.

Yarigmaya b0tin orman sakinleri seyirci olarak kahlmiglar. Hem yarnigmayi kimin
kazanacagini hem de 6dilin ne oldugunu ok merak ediyorlarmis.

Sonunda yangma baslamis ve 3 aday hizla kogsmaya baslamis. Ormanda yasayan
diger hayvanlar adeta heyecandan nefeslerini tutmuslar. Bazen tazi éne gegiyormus,
bazen de cakal. Ama sonunda yarismayi kazanan Cita olmus.
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Ekler

Yash Aslan, Cita’yi tebrik etmis ve bitin orman sakinleri éniinde sunlan séylemis: “Ben
artik cok yaslandim. Size krallik edebilmem icin az bir zamanim kaldi. Bu yanigmay
benden sonra bu ormanin kralini belirlemek icin dizenledim. Benden sonra kraliniz
Cita’dir.” demis. Butin bunlar olurken, Cita’nin yillar 8nce kaybettigi ailesi de seyirciler
arasindaymig ve aslan konusmasini tamamladiginda, Cita’nin annesinden bir seving
¢ighgr yokselmis.

Oglum, diyerek kosmus yanina. Cita cok biyimuis, cok degismis, ama kuyrugunun
altindaki benek ayni kaldigindan, annesi onu hemen taniyabilmis. Ailesi, akrabalar,
arkadasglarn toplanmiglar Cita’nin etrafina, sevincten sarilmiglar birbirlerine.

Aslan bunun serefine bir ziyafet dizenlemis ve bitin orman sakinlerini davet etmis.
Hep beraber hem Cita’nin ailesine kavusmasini hem de onun gelecekteki kralligini
kutlamiglar. Cita, kral olur olmaz hemen arkadasi Zebra’nin ailesini bulmak igin
calismalara basglamig, cinki onun da kendisi gibi mutlu olmasini istiyormus. Kisa
zaman sonra yeni kral Cita sayesinde Zebra da ailesine kavusmus. Hayatlarinin sonuna
kadar ormanda hep beraber nese icinde yasamislar.

Filiz icli
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. ETKIiNLIK

ESiNi D
BIII.II§YORIIM 80 2 Ders Saati

Q gn TURKCE

Turkce - Beceri Alan:

Ders ve Unite Adi 1. sinif - Yazma

2, 3 ve 4. sinif - Okuma
Etkinlik Adi/Sure Esini Buluyorum - 2 Ders Saati
Sinif ve 1. sinif - OGRETMENILI
Gahsma Sekli 2, 3 ve 4. sinif - Odevli

T.1.4.5. Anlamli ve kuralli cimleler yazar.
T.1.4.7. Harfler, kelimeler ve cimleler arasinda uygun bosluklar birakir.

T.1.4.12. Yazma c¢alismalar yapar.
Kazanimlar ve

Disiplinler Arast iliski T.1.4.13. Yazma stratejilerini uygular.

T.2.3.9. Kelimelerin es anlamlilarini tahmin eder.
T.3.3.9. Kelimelerin es anlamhlarini bulur.
T.4.3.8. Kelimelerin es anlamhlarini bulur.

Beceriler Is Birligi

Degerler Sorumluluk

Materyaller/ Karton, kégit ve kelime sayisi kadar mandal
Arag-Gereg

» 1. Sinif 6grencileriyle es anlamli kelimelerle dikte calismasina baglanir.

» 2, 3 ve 4. siniflara garklarda yazan kelimelerin es anlamlilarinin yazdigi mandallan
dgrencilere kansik sekilde verilir (Ogretmenlere Notlar, 1). Ogrencilerden eslestirmeleri
Uygulama istenir. Mandallar bos bir sekilde &grencilere verilir ve Ustlerine dairede yazan
kelimelerin es anlamlilarinin yazilmasi istenir.

» Eslestirmeler bittikten sonra  6grencilerden kelimeleri cumle icinde kullanip
defterlerine yazmalari istenir (Ogretmenlere Notlar, 2).

1. Derse hazirlik asamasinda Gzerinde kelimeler yazan carklar hazirlanir (2 ve 3.

. siniflar igin ayn, 4. siniflar igin ayn). Bir daire kesilir ve dilimlere bélinir. Her dilime
Sgrle’rmen|ere bir kelime yazilir.
otlar 2. Bunun igin sire yetmezse ev ddevi olarak verilebilir.

3. Zit anlamlilar kelime ¢alismasi da bu etkinlik modeliyle uygulanabilir.
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Uygulama

Ek-1:

Kaynakga

Ek-1: https://mektepp.com/etkinlik/es-anlamli-kelimeler-carki/
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AGACI

. ETKiNLIK

SERCE iLE ELMA 8@ 7 Ders Saati

Q gn TURKCE

Turkce - Beceri Alani:

) 1. sinif: Konugma, Okuma

Ders ve Unite Adi 2. sinif: Konusma, Okuma, Yazma

3. sinif: Dinleme/lzleme, Konusma, Okuma
4. simif: Konugma, Okuma

Etkinlik Adi/Sure Serce ile Elma Agaci - 7 Ders Saati

Z"Qu'.fJneq ek Tom Sinif - OGRETMENLI

T.1.2.1. Kelimeleri anlamlarina uygun kullanir.

T.1.3.2. Harf tanir ve seslendirir.

T.1.2.2. Hazirliksiz konusmalar yapar.

T.2.2.4. Konusma stratejilerini uygular.

T.2.2.2. Hazirliksiz konusmalar yapar.

T.2.3.2. Noktalama isaretlerine dikkat ederek okur.

T.2.3.3. Vurgu, tonlama ve telaffuza dikkat ederek okur.

T.2.3.4. Siir okur.

T.2.3.6. Okuma stratejilerini uygular.

T.2.4.8. Biyik harf ve noktalama isaretlerini uygun yerlerde kullanir.

T.3.1.9. Dinledigi/izledigi hikaye edici metinleri canlandirr.
Kazanimlar ve 7329

Disiplinler Arast iliski Hazirliksiz konusmalar yapar.

T.3.2.3. Cercevesi belirli bir konu hakkinda konusur.
T.3.2.5. Sinif igindeki tartisma ve konusmalara katilir.
T.3.3.2. Noktalama isaretlerine dikkat ederek okur.
T.3.3.3. Vurgu, tonlama ve telaffuza dikkat ederek okur.
T.3.3.6. Okuma stratejilerini uygular.

T.3.3.4. Siir okur.

T.4.2.2. Hazirliksiz konusmalar yapar.

T.4.2.5. Sinif icindekitartisma ve konusmalara katilir.
T.4.3.1. Noktalama isaretlerine dikkat ederek sesli ve sessiz okur.
T.4.3.2. Vurgu, tonlama ve telaffuza dikkat ederek okur.
T.4.3.3. Siir okur.

Beceriler Sorun Cézme, Sosyal Katilim
Degerler Is Birligi
Materyaller/

Renkli Boyalar, Etkinlik Kagitlar

Arag-Gereg
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Uygulama

» Sinifta bir kare cizilir ve tim &grencilerin karenin igine girmeleri sdylenir. Mizik
acildiginda, mizikle uyumlu bir sekilde kareden ¢ikmadan dolagmalari istenir. Mizik
durdugunda égrencilerden bos késeleri kapmalari istenir.

» Oyuna bir sire devam edilir. Oyun sonunda késeleri kapanlara bunu nasil yaptiklar
sorulur. Disarida kalanlarin ise neler hissettiklerini paylagmalar istenir.

» Ek-1'deki masal anlatilir.

» Ogrenciler, 3 gruba ayrilir ve masal ice balinerek her gruba bir bélomi yazili bir
sekilde verilir. Her grubun kendi b&limini canlandiracagr séylenir. Kendilerine verilen
bélimi birkag kere sessiz bir sekilde okumalar saglanir.

» Gruplar sirayla tahtaya caginlir. Grubun bir Gyesi metni okurken digerleri canlandinr
(Ogretmenlere Notlar, 1).

» Tim gruplarin canlandirmalarn bittiginde bir sonraki asamaya gecilir, masaldaki siir
dize dize okunurken &égrencilerin de tekrar etmesi istenir.

» Dikte calismasi ile yazdinhr.
» Siiri ezberleme calismasi yaptinhir (Ogretmenlere Notlar, 2).
» Siir, hep birlikte okunduktan sonra etkinlik tamamlanir.

Ogretmenlere
Notlar

1. Canlandirmada hayvan ve doga seslerini taklit etme, karsilikli konusma, rol yapma

vb. beklenir.
2. Sinifin diizeyine gére ezberleme mecbur tutulmaz.
3. Masaldaki sarkinin sézlerinin “siir” oldugu, dgrencilere én bilgi olarak verilir.

4. Ogretmen isterse bu masal calismasini kitapciga dénistorebilir. Metnin bélomlerini
yazdinp resmini gizdirebilir.

Ekler

Ek-1:

Serce ile Elma Agaci

Zamanin birinde kicik bir kéyde, cok yakin arkadas olan bir inek, bir esek, bir serce
ve bir tavuk varmis. Bir sabah esek uyanip agaclara, kuslara selam vererek keyifle
yUrirken az ilerde boynunu bikmis oturan arkadasi serceyi gérmis. Arkadasinin
neden boyle boynunu biktigini merak edip hizla yanina gitmis ve ona GziUntisinin
nedenini sormus. Serce, buyik bir Gzintiyle “Ah sorma, sevgili dostum esek, biliyorsun
ki her yil beyaz evin yanindaki elma agacina yuva yaparim. Ancak duyduguma gére ev
sahipleri artik bahcelerinde bu agaci istemedikleri icin keseceklermis. Oyle Gzginim
ki buttn yavrulanm bu agagta 6grendi kanat acip ugmayi. Ben belki ailem igin yeni bir
agag bulurum, ama beni asil kahreden elma agacinin kesilmesi. Insanlar ne bencil,
kendilerinden baska bir seyi diginmuyorlar!” demis.

Esek, bu duruma gok 0Uzolmus. Arkadasi serce icin ne yapabilecegini uzun uzun
distnmis. Insanlarin bir kusun yuvasini yikmalarina hele hele kendilerine iri, sulu,
kocaman elmalar veren bir agaci kesecek olmalarini bir tirli anlayamiyormus. Buytk
bir kizginlikla beyaz evin biyik kapisini ¢calmis. Ama insanlar onun farkinda bile
degillermis. Serce arkadasinin bu cabasindan mutluluk duymus, ama onu daha fazla
yormak istemiyormus. “Sevgili esek, yardimin icin tesekkir ederim, ama galiba ugragin
bosuna.
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Ekler

Kendini bosu bosuna daha fazla yormani istemem.” demis. Ama esek, arkadasini bu
durumda tek basina birakmamaya niyetliymis. Hemen diger arkadaslari inek ve tavugu
cagirmis ve onlar da gelince, hep birlikte bir plan yapmaya baslamiglar.
K&yde yasayan bitin hayvanlara cagn yaparak biyik bir toplanti dizenlemisler. Bitin
olani biteni anlatmiglar. Uzun siire disinip tasinmiglar ve sonunda elma agacini ve
serceyi kurtarmak icin el ele verip beyaz evin bahcesine varmiglar. Bu sirada evin
sahipleri agaci kesmek icin hazirlik yapmaya baslamis. Tam baltayr agacin kalbine
vuracaklan sirada kéyin hayvanlar agacin etrafini sarmiglar. Biyik bir cember
olusturmuslar. Ve hep bir agizdan su sarkiyi séylemisler:

Ey gizel insanlar,

izin verin yasasin agaclar ve kuslar.

Kuslar konarken dallara,

Agac da kék salsin topraga.
Ev sahipleri yaptiklar yanligin farkina varmislar, agjactan ve serceden ézir dilemisler.
Ve o ginden sonra kdyde kimse kimseye zarar vermeden huzur icinde yasamislar.

Filiz icli
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an TURKCE

. ETKINLIiK

.. L
YEMEK TARIFi 8{) 2 Ders Saati

Ders ve Unite Adi

Tirkce - Beceri Alani: Konusma, Yazma

Etkinlik Adi/Sire

Yemek Tarifi - 2 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

Tom Sinif - OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

T.1.2.2. Hazirliksiz konusmalar yapar.

T.1.2.3. Cercevesi belirli bir konu hakkinda konusur.
T.1.2.4. Konusma stratejilerini uygular.

T.1.4.1. Boyama ve cizgicalismalari yapar.

T.1.4.3. Hece ve kelimeler yazar.

T.2.2.2. Hazirliksiz konusmalar yapar.

T.2.2.3. Cercevesi belirli bir konu hakkinda konusur.
T.2.2.4. Konusma stratejilerini uygular.

T.2.4.4. Kisa yénergeler yazar.

T.2.4.12. Yazma cahgmalar yapar.

T.3.2.2. Hazirliksiz konugmalar yapar.

T.3.2.3. Cergevesi belirli bir konu hakkinda konusur.
T.3.2.4. Konusma stratejilerini uygular.

T.3.2.5. Sinif igindeki tartisma ve konusmalara katilir.
T.3.4.2. Kisa metinler yazar.

T.3.4.15. Harflerin yapisal ézelliklerine uygun kisa metinler yazar.
T.4.2.2. Hazirliksiz konusmalar yapar.

T.4.2.3. Cercevesi belirli bir konu hakkinda konusur.
T.4.2.4. Konusma stratejilerini uygular.

T.4.2.5. Sinif igindeki tartisma ve konusmalara katilir.
T.4.4.2. Bir isin islem basamaklarina iliskin yénergeler yazar.

Beceriler Is Birligi, Sosyal Katilim

Degerler Sorumluluk
» "En sevdiginiz yemek hangisi, evde ya da cevrenizde en gizel yemegi kim yapiyor,
aranizda yemek yapilirken izleyen var mi, yemek yapmay: bilen var mi?" gibi sorular
sorularak baglanir.
» Bi cagr séylenir. Simif 3 gruba ayrilir.

Uygulama ir oyun oynanacagi sdy g y

> Birinci grup bir yemek belirler ve o yemegin malzemelerini yazarak ikinci gruba
verir.

B> Ikinci grup bu malzemelerden hangi yemegin yapilacagini tahmin eder, aralarinda
bir s6zci secerler, yemegin tarifini canlandirarak anlatirlar.
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Uygulama

> Uciinci grup tarafindan da hangi yemegin yapildigini tahmin etmeye calisilir.
> Grup dinamigine gére birkac tur oynandiktan sonra etkinlik tamamlanir.

» Tahtaya bir yemegin malzemeler yazilir ve sinifa: "Tahtadaki malzemelerle hangi
yemegi yapabiliriz?' diye sorulur. Sonra birlikte yemegin yapim asamalarn Gzerine
konusulur ve yemegin yapihsi tahtaya adim adim yazilir.

» 1. sinif dgrencileri tahtada tarifi verilen yemegin malzemelerinin resmini gizer

ve altina malzemelerin ismini yazarlar. 2, 3 ve 4. sinif dgrencileri tahtadaki tarifi
defterlerine yazarlar.

» 1. sinif dgrencileri sevdikleri bir yemegin resmini cizip altina adini yazarlar. 3 ve 4.
sinif dgrencilerinden ise yeni bir yemek tarifi yazmalari istenir.

» Yapilan gizimler ve yazilan tariflertim sinifile paylagildiktan sonra etkinlik tamamlanr.
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an TURKCE

. ETKINLIiK

. L
DEYiM KARTLARI &{) 2 Ders Saati

Ders ve Unite Adi

Turkce- Beceri Alani:
1, 2, 3. sinif: Konusma
4. simif: Konugma, Okuma

Etkinlik Adi/Sure

Deyim Kartlar - 2 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

Tom Sinif - OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

T.1.2.4. Konusma stratejilerini uygular.

T.2.2.4. Konusma stratejilerini uygular.

T.3.2.2. Hazirliksiz konusmalar yapar.

T.3.2.4. Konusma stratejilerini uygular.

T.4.2.2. Hazirliksiz konusmalar yapar.

T.4.2.4. Konugma stratejilerini uygular.

T4.2.5. Sinif icindeki tarhisma ve konusmalara kahlir.
T.4.3.11. Deyimlerin metnin anlamina katkisini kavrar.

Beceriler Arastirma

Degerler Oz Denetim

Materyaller/ A . e

Arac-Gereg Deyim kéagitlari, Turkce sézlok
» Ogrenciler sinifa gelmeden énce, 5 tane deyim karh sinif zeminine kangik sekilde
yerlegtirilir.
» Derse baglarken "Sinffimizda bir degisiklik fark etftiniz mi?" diye sorulur ve yerdeki
kartlarin neler olabilecegi hakkinda fikir yiritilmesi istenir.
» Sinif, 5 gruba aynlir. Her grup yerden bir kart alir. Sadece kendi gruplarinin
gorebilecegi bir sekilde kartlarini tutmalari istenir ve kartta yazilan deyimler sessiz bir
sekilde okunur.

ng: sl s " P . .
Uygulama » 'Sizce bunlar nedir?" diye sorulur. "deyim" kelimesi buldurulmaya calisilir.

» Gruplarin, kartlardaki deyimlerin anlaminin ne oldugu Gzerine konugmalari istenir.
Deyimlerin anlamini tahmin etmeleri beklenir.

» Gruptaki 1, 2 ve 3. sinif dgrencilerinin deyimlerin resimlerini yapmalar; 4. sinif
dgrencilerinin de sézlikten deyimlerin anlamlarini bulmalar ve bir kagida yazmalar
istenir.

» Yapilan resimler tahtaya asilir ve 4. sinif égrencileri tahtaya sirayla ¢ikip 8gretmenin
verdigi deyim kartinin hangi resme ait oldugunu bulmaya caligilir. Eslestirdikleri kartlar
resimlerin altina asarlar. Sinifta deyim késesi olusturulur.

T.C.MILLT EGIiTIMBAKANLIGI BEZY Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Miidirligi




» Deyimlerin anlamlan dikte edilerek 1, 2, 3. sinif dgrencilerine yazdirlir; 4. sinif
Uygulama dgrencileri tarafindan da kontrol konusunda &gretmene yardimci olunur ve etkinlik
tamamlanir.

Ek-1:
» Etekleri zil calmak
» Akl havada olmak
» Karni zil calmak
» Yola digmek
» Eli ayagina dolagmak

Ekler
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Q&%‘ TURKE

KONUSUYORUM

L
OYLEYSE O 1 Ders Saati
VARIM

. ETKiNLIiK

Ders ve Unite Adi

Tirkce - Beceri Alani: Konugma

Etkinlik Adi/Sire

Konusuyorum Oyleyse Varim - 1 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

Tom Sinif - OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

T.1.2.2. Hazirliksiz konusmalar yapar.
T.2.2.2. Hazirliksiz konusmalar yapar.
T.3.2.2. Hazirliksiz konusmalar yapar.
T.4.2.2. Hazirliksiz konusmalar yapar.

Beceriler Turkgeyi Dogru, Guzel ve Etkili Kullanma
Degerler Oz Denetim
Materyaller/ . .
Arac-Gerec Kese, kelime kagitlar
» Ek-1"deki tekerlemeler birkac kez tim grupla caligildiktan sonra sinif Gcerli gruplara
ayrilir ve tekerlemeler gruplarda tekrar edilir.
» Gruplardan birbirlerine énceki gin neler yaptiklarini anlatmalari istenir. Bu sirada
destege ihtiyac duyan gruplar, sorular sorularak motive edilir.
» Sonrasinda herkesin yerlerine gecmesi istenir ve kelime kesesi cikarilir (Ogretmenlere
Uygulama Notlar, 1). Kese gosterilerek "Bu kesenin icine bazi kelimeler sakladim, sizden bir

g6nollinin tahtaya gelecek, bir kelime cekecek ve o kelimeyi farkli kelimeler kullanarak
sinifa anlatacak. Bakalim dinleyenler, o kelimeyi tahmin edebilecek mi?" denir ve gelen
ilk génallo 8grenci ile baglanir.

» Kelimeleri tahmin eden égrenciler sesli sdylemez, defterlerine yazarlar, 1. sinflar
ise sekillerini cizerler. Ders sonunda tahmin edilen kelimeler Gzerinden degerlendirme
yapilir ve etkinlik tamamlanir.

Ogretmenlere
Notlar

1. Kelimeler 6grenci grubuna uygun olmalidir. Ornegin; Anne, baba, géz, su, arkadas,
yol, dede, nine, bahce, kdy, agac, dinya, dgretmen, yemek, pencere, gines, okul,
oyuncak, spor, televizyon, meyve, sicak, soguk, misafir vb.

2. Konusmalara gecmeden &nce sinif ile birlikte bir "Nasil Konusmaliyiz?" calismasi
yapilabili. Ornegin,"1. Dinleyicilerle g6z temasi kurmaliyiz; 2. Isitilebilir bir ses tonuyla
konusmaliyiz.; 3. Anlasilir bir sekilde ve akici konugmaliyiz." gibi bir liste, konusmalara
gecmeden &nce dgrencilerle birlikte olusturulabili. Okuma yazma bilmeyen égrenciler
de listedeki maddelerin yanina hatirlatici sekiller cizerler. Kurallari ihlal eden olursa
listeden gésterilerek hatirlatma yapilabilir.
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3. Hazirliksiz konusmalar sirasinda égrenciler sireye ihtiyag duyabilir ya da anlatim
sirasinda karmasa cikabilir. Gelen dgrencilere kelime cektikten sonra diginme siresi
verilebilir.

Ekler

Ek-1:
- Bir berber, bir berbere, “Bre berber, beri gel.”diye bar bar bagirmis.
- Pasa tasi ile bes has tas kayisi hosafi.
- Pireli peyniri, perhizli pireler tepelerse, pireli peynirler de pir pir pervaz ederler.
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TURKCE

an

COK AMAGLI
OYUN SAHASI

&@ S

. ETKINLIiK

Ders ve Unite Adi

Tirkge - Beceri Alani: Okuma, Yazma

Etkinlik Adi/Sire

Cok Amacl Oyun Sahasi - 2 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

Tom Sinif - OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

T.2.3.8. Kelimelerin zit anlambhilarini tahmin eder.

T.2.3.9. Kelimelerin es anlamlilarini tahmin eder.

T.3.3.8. Kelimelerin zit anlamhlarini bulur.

T.3.3.9. Kelimelerin es anlamhlarini bulur.

T.3.4.7. Biyuk harfleri ve noktalama isaretlerini uygun yerlerde kullanir.
T.4.3.7. Kelimelerin zit anlamhlarini bulur.

T.4.3.8. Kelimelerin es anlamhlarini bulur.

T.4.4.10. BiyUk harfleri ve noktalama isaretlerini uygun yerlerde kullanir.

Beceriler Gozlem
Degerler Sabir
Materyaller/ Opyun kartlar, farkli renkte taglar, oyun halisi icin musamba tahta veya karton, kegeli
Aracg-Gereg kalemler
» Ek-1"deki oyun halisi ve Ek-2'deki oyun kartlari, dersten énce hazirlanir (Kartlarda
kullanilan kelimeler sinifin durumuna gére secilir).
» Ogrencilerden, oyun icin 5-6 tane farkli renkte tas getirmesi istenir.
» Her oyuncunun bir tag alip oyun halisinin Gzerindeki baslangic noktasina koymasiyla
oyuna baslanir.,
» Oyuncularin, sirayla, halinin ortasinda kapali durumda olan oyun kartlarindan bir
tane cekmeleri, kartlarin Uzerinde yazan yénergelere gére taslarini daireler izerinde
Uygulama hareket ettirmeleri séylenir.

» Bu dairelerden iki tanesi "Sansli Daire" olarak; iki tanesi de "Sanssiz Daire" olarak
belirlenir. Tagl, sansl daireye denk gelen oyuncu, 1 adim ileri gitme hakki kazanir. Tagi,
sanssiz daireye gelen oyuncu, en son geldigi yerden 1 adim geri gider.

» Oyun, bu kurallar cercevesinde devam eder. Bitis noktasina ilk ulasan, oyunda
birinci olur. Diger oyuncular bitis noktasina ulasma durumuna gére siralanir.

» 1. sinif 6grencileri oyuna gézlemci/hakem olarak katilr.

» Etkinlik birkac kez tekrarlandiktan sonra tamamlanr.

T.C.MILLI EGITIMBAKANLIGI
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» Oyuncu sayisinin az olmasi durumunda her oyuncu 2 veya 3 tag alabilir. Bu durumda
da her oyuncu sirasi gelince sadece bir kart ceker. Taslarindan sadece istedigi bir
tanesini secip hareket ettirebilir. Bitin taslarini bitis noktasina ulastiran oyuncu kazanir.

» Oyun kartlarinin rengi icerdigi konuya gére renklendirilebilir. Ornegin; es anlamli
kelime kartlari mavi, zit anlamli kelime kartlar sari, tekerlemelerin yazili oldugu kelime
kartlari pembe kartonlarla hazirlanabilir.

.. » Ogretmen, ihtiyaca gére istedigi konunun kartlarini oyuna dahil edebilir ya da
Ogretmenlere

cikarabilir.

Notlar .
» Ogretmen, kartlardaki kelime ve cimleleri sinif dizeylerine gére degistirebilir.
Oyunu; 2, 3 ve 4. sinif dgrencileri bir arada ayni dizeydeki égrenciler ayni grupta
olacak sekilde oynayabilirler. 1. siniflar oyuna gézlemci olarak katilirlar.
» Oyun halisi dayanikh bir kartonun, musambanin ya da bir tahtanin (6grenci masasi)
Uzerine cizilebilir. Bunun icin atk tahta, karfon ya da musamba kullanilabilir.
» Oyun kartlan ve oyun halisi sinifta sirekli kullanima agik bir yerde tutulursa
dgrenciler istedikleri zaman oyunu oynayabilirler.

Ek-1:
Ekler
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Ekler

Ek-2:

3 adim ilerle

Rakibini 2 adim geri yolla

" kll
"muo”im" uca ”éngr"
ES ANLAMLISI ES ANLAMLISI ES ANLAMLISI
e . Bilemezsen .
Rakibini 1 adim geri yolla 3 adim geri i 6 adim ilerle
“sene” “irmak” “talebe”
ES ANLAMLISI ES ANLAMLISI ES ANLAMLISI

Rakibini baslangi¢
noktasina yolla

Yonca’'nin boyu ¢ok uzun.

Yanlig noktalama isaretini
bul.
Rakibini baslangi¢
noktasina yolla

Ey Ozliice cocuklari()

Noktalama isaretini bul.
Rakiplerinin parmaklarini
say 4 adim ilerle

Bana giveniyor musun( )

Noktalama isaretini bul.
Bilirsen 2 adim ileri,

Miran( )in kag kalemi var()

Noktalama isaretini bul.
3 adim ilerle

Yonca pazardan kalem( )
silgi ve kek al.

Noktalama isaretini bul.
Bilirsen
Rakibinle yer degis

Bu( ) adamin silgisi.

Noktalama isaretini bul.
5 adim ilerle ve kug taklidi

yap

“reddetmek”

ZIT ANLAMLISI

2 adim ilerle
Bir kart daha cek

Olmadi bir daha ki sefere

Kayserili topal saban,
yapar catar satar saban”

Dogru oku 4 adim ilerle

“yukan”

ZIT ANLAMLISI

2 adim ilerle

berrak”

ZIT ANLAMLISI

4 adim ilerle
Bir kart daha cek

Ne agzi var ne dili
konusur insan gibi

Bilirsen 4 adim ilerle
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OLSA

. ETKINLIK

L
HER YER PARK 80 3 Ders Saati

Q B‘-:n TURKCE

Turkce- Beceri Alani:

_— 1. sinif: Konusma, Yazma
Ders ve Unite Adi 2. sinif: Konusma, Okuma, Yazma

3 ve 4. sinif: Konusma, Okuma

Etkinlik Adi/Sire Her Yer Park Olsa - 3 Ders Saati

Sélgll:;‘rffa ek Tom Sinif - OGRETMENLI

T.1.2.2. Hazirliksiz konusmalar yapar.

T.1.4.5. Anlaml ve kuralli comleler yazar.

T.1.4.12. Yazma cahsmalar yapar.

T.2.2.2. Hazirliksiz konusmalar yapar.

T.2.3.3. Vurgu, tonlama ve telaffuza dikkat ederek okur.
T.2.3.4. Siir okur.

Kazanimlar ve T.2.4.12. Yazma cahgmalar yapar.

Disiplinler Aras: iliski | 7.3.2.1. Kelimeleri anlamlarina uygun kullanir.

T.3.3.3. Vurgu, tonlama ve telaffuza dikkat ederek okur.
T.3.3.4. Siir okur.

T.4.2.1. Kelimeleri anlamlarina uygun kullanir.

T.4.3.2. Vurgu, tonlama ve telaffuza dikkat ederek okur.
T.4.3.3. Siir okur.

T.4.3.4. Metinleri torin dzelliklerine uygun bicimde okur.

Beceriler Turkgeyi Dogru, Guzel ve Etkili Kullanma
Degerler Oz Denetim

Materyaller/ g g

Arac-Gereg Telefon/ bilgisayar, kagitlar

» Derse Ek-1"de yer alan sarki ile baglanir. Sarki birkag kez dinlenir.
» Tahtaya sézler yazilir/yansitilir.
» 1. siniflardan, siiri tahtaya bakarak Tirkce defterlerine yazmalari istenir.

» 2 ve 3. sinflardan birkac égrenciye sesli okuma yaptirlir. Siirin icinde alt gizili

kelimeleri defterlerine yazip hecelerine ayirmalari séylenir.
Uygulama

» 4. siniflarin defterlerine belirtilen kelimelerle ilgili cimleler yazmalari istenir.

» Tahtaya yazilan siir silindikten sonra 2, 3 ve 4. siniflardan Her Yer Park olsa siiriyle
ilgili akillarinda kalan kelimeleri kagitlara yazmalari istenir.

» Yazilan kagitlar bir araya getirilip kanigtinlir. Kansan kagitlarin icinden dgrencilerin
birer kagit segmeleri istenir.
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» 1. sinif 6grencileri de gruplara dahil edilerek dgrenciler Ucerli gruplara ayrilir.

» Gruplar sirayla tahtaya cikarilir ve tahtaya ¢ikan gruba yazili kagitlardan biri verilir.
Kelime okunur, siniftaki diger 6grencilerden kartta yazan kelimeyle ilgili bir duygu
séylemeleri istenir ve séylenen duygulardan biri secilir.

» Tahtaya ¢ikmig olan gruptan, karttaki kelimeyle ilgili ve secilen duyguyu yansitacak
bir hikaye olusturmalari istenir. Hikayenin olusumunda, her grup Gyesini en az bir, en
fazla iki comle séylemesi kurali konur.

Uygulama

» Diger gruplarda da sirece ayni sekilde devam edilir.

» Gruplar gézlemlenerek destege ihtiyaci olan égrencilere destek olunur ve hikayeler
olustuktan sonra etkinlik tamamlanir.

Ogretmenlere 1

Notlar . Projeksiyon varsa sarki sézleri tahtaya yansitilabilir.

Ek-1:
HER YER PARK OLSA
Biz cocuklar oynamak, kaynasmak istiyoruz
Enerjimizi paylagsmak, cogaltmak istiyoruz
Hopla, zipla,firla
Kay kay, sallan, firman
Ama dur bir dakika
Hoplama, ziplama, komsu kizar
Kosturma, firlama, araba carpar
Of of of of her yer tehlike
Of of of of herkes kiziyor
Biz cocuklar oynamak, kaynagmak istiyoruz
Ekler -
Cocuk parkinda bulusmak, oynamak istiyoruz
Hopla, zipla, firla
Kay kay, sallan, tirman
Haydi kos parklara
Araba yok,tehlike yok
Sikilmak yok, oyun ¢ok
Hey heyheyhey her yer park olsa
Hohohoho herkes oynasa

Ek- 2:
Subadap Cocuk- Her Yer Park Olsa
https://www.youtube.com/watch2v=gPWxrdTx6Wc
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¢
Q 8" MATEMATIK

BUYUK SAYI D
KOYU, KUCUK 8 2 Ders Saati

SAYI KOYU

. ETKINLIiK

Matematik dersi kapsaminda 11 etkinlik yer almaktadir.

Ders ve Unite Adi Matematik - Sayilar ve islemler

Etkinlik Adi/Sure Buyuk Sayr Kay, Kicik Sayr Kéyo - 2 Ders Saati

Sinif ve 20 dakika: Tom Simif- OGRETMENLI

Galisma Sekli 60 Dakika: 1 ve 2. sinif- Odevli, 3 ve 4. sinif- OGRETMENLI

M.1.1.1.1. Rakamlar okur ve yazar.

M.2.1.1.3. Verilen bir cokluktaki nesne sayisini tahmin eder, tahminini sayarak kontrol

Kazanimlar ve eder.

Disiplinler Arast iligki
P ¥M3.1.1.4.En cok t¢ basamakli dogal sayilari en yakin onluga ya da yizlige yuvarlar.

M.4.1.1.4. Dogal sayilari en yakin onluga veya yizlige yuvarlar.

Beceriler Is Birligi

Degerler Oz Denetim, Sorumluluk
Materyaller/

Arac-Gereg Fasulyeler

» Tom sinifa Ek-1"deki hikaye anlatlarak baslanir (Ogretmenlere Notlar, 1). Ek-1
anlahlirken es zamanli olarak tahtaya bir dag cizilir ve adi gegen rakamlar tahtanin bir
tarafina yazilir. Sonrasinda dagin sol yamacinin en basina O rakami ve yanina da bir
tabela cizilerek "Kicik Sayr Kéyi" yazilr.

» Ek-2 anlatlmaya gecildiginde tahtadaki sayilar silinir ve 10 sayisi dagin sag
yamacina yazilarak bir ev cizilir. Evin yanina da bir tabela cizilerek "Buyik Sayr Kéyi"
yazilir. Silinen rakamlar Ek-2"deki hikaye ile es zamanl olarak tahtaya tekrar yazilir.

» Ogrenciler, 1 ve 2. sinflar ile 3 ve 4. siniflar olarak gruplandinilir.

> 1 ve 2. sinif 8grencileri birlikte calisirlar. Her sinif kendi iginde grup yapilir. 1 ve 2.
Uygulama sinif gruplan karsilikli olacak sekilde oturtulur. 1 ve 2. siniflann fasulye kutusundan bir
avuc ya da bir cimdik vb. fasulye almalari ve masaya koymalari séylenir (Ogretmenlere
Notlar; 2, 3). Sonrasinda aldiklari fasulyenin sayisini tahmin ederek defterlerine
yazmalari istenir. Tahmin ettikleri sayryi defterlerine yazmalarinin ardindan fasulyeleri
saymalari ve sayilan fasulye sayilarinin tahmin edilen sayilarin yanina yazilmasi saglanir.
2. siniflarin kendi calismalarini bitirdikten sonra 1. siniflarin yaptiklarini kontrol etmeleri
istenir.

» 3 ve 4. sinif grencilerine Ek-2'deki hikayeye atif yapilarak sayi yuvarlama mantig
anlahhr. Ogrencilere "5 sayisini asagiya dogru ittirirsek tepeden asagiya 10'nun yanina
yuvarlanir' denilerek yuvarlama mantigi gésterilir ve yuvarlama islemi baska érneklerle
sgrenciler kavrayana kadar pekistirilir (Ek- 3 ve 4).
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Uygulama

» Ardindan 3 ve 4. sinif 8grencileriyle 100’e kadar (100 dahil) 10’ar adim atlarak bir
sayl dogrusu olusturulur. "58 sayisi hangi onlukta, hangi onluga daha yakin?" sorusu
sorulur. Yakinhgin ardindan yuvarlamanin yakin olan sayiya yapildigi vurgulanir ve
dgrencilere yuvarlamalari iin birkag sayr verilir.

» 1 ve 2. siniflarin calismalan kontrol edilir.

» 3 ve 4. siniflara dénolir, 10010k sayr dogrusu cizilir. Bir sayi séylenir. "158 sayisi
hangiyuzlik arasinda, hangi yizlige daha yakin?" benzeri sorular sorulur. Yuvarlamanin
nasil yapildigi tekrar hatirlatilir.

» Gruplar olusturulur ve her grupta 3 ve 4. sinif égrencileri olmasina dikkat edilir.
3. sinif 6grencileri bir sayi séyler, 4. sinif dgrencileri onu yizlige yuvarlar. 4. sinif
dgrencileri bir sayr séyler. 3. sinif égrencileri o sayiyi onluga yuvarlar. Bu sayilar
defterlerine de islemeleri istenir.

» Ogretmen, gozlemci olarak gruplan dolasir ve kontrol eder. Bu calismalardan
sonra etkinlik tamamlanr.

Ogretmenlere
Notlar

1. Sayilarin hikéyesi ile 1. siniflarin 0’dan 10’a kadar rakamlar okumalar ve yazmalar
saglanir. Fasulye sayisi tahmin etme ve sayma calismasi ile de hem 1. siniflarin hem
de 2. siniflarin sayr tahmin etme ve sayarak kontrol etme eylemlerini gerceklestirmeleri
saglanir. Sayilarin dagdaki konumlaniglar ile de 3. ve 4. siniflarin yuvarlama islemini
kavramalari saglanir.

2. Tahmin etkinliklerinde 6gretmenin dikkat etmesi gereken nokta 6grenciye bir referans
durumu belirlemesidir. Ornegin; bu etkinlik icin 5 fasulye dizgin ve esit araliklarla
dizildiginde ne kadar yer kapliyorsa dgrencinin bunu gérmesi gerekir. Béylece eline
aldigi fasulyelerin 5ten az ya da cok oldugu; ya da "3 tane 5 kadar var' seklinde
tahminler yOritmesi matematiksel olarak égrenciyi gelistirecek tahmin etkinlikleridir.

3.1 ve 2. sinflar agisindan fasulye sayisi sinirli tutulmalidir (Ornegin 20 gibi).
Ogretmen 6grenciye 50 fasulye verirse ya da égrencilerden biri kocaman bir avug
fasulye cekerse 1. siniflar etkinlige devam edemeyebilir.

4. Bu grup calisirken 1 ve 2. sinif dgrencilerinden olusan gruba gidilerek kontrol

edilebilir.

Ekler

Ek-1:

Bir giin rakamlarin cani cok sikilmis. Dagin diger tarafini merak etmisler ve yola ¢ikmuslar.
9,8, 7, 6 buyik olduklar igin daha hizl yiriyebiliyor ve 6nden énden gidiyorlarmis. 5 de
hemen arkalarindan onlan takip ediyormus, ama ayni zamanda arkasindan yavas yavas
gelen4, 3,2, 1"ide kontrol etmeyi ihmal etmiyormus. Sayilar dagin yamacina geldiklerinde
"Kiguk Sayr Kéyi" yazisini gérmisler ve oradan daga tirmanmaya baslamislar.
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Ekler

Ek-2:

Dagin zirvesine ilk ulasan 9, diger tarafta 10’un evini gérmis. Evinin hemen yaninda
"Buytk Sayr KéyG" yaziyormus. Bir an énce ulagsmak icin sabirsizlanmis ve dagdan
asagi yuvarlanmaya baslamig, 10’un evine ulasmis. 8, 7, 6 da onu takip etmisler. 5
daha kiguk oldugu igin dagin zirvesinden asagi inecek enerjisi yokmus. 4, 3, 2, 1 de
denemisler ama dag@i cikmak yerine 0'in oldugu Kuguk Ksy’de vakit gegirmek onlara
daha eglenceli gelmis.

GUlsim Duman
Ek-3:

Ek-4:
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SAYILAR

. ETKiNLIK

8{9 2 Ders Saati

Ders ve Unite Adi

Matematik - Sayilar ve islemler

Etkinlik Adi/Sure

Sayilar - 2 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

20 Dakika: Tom Sinif - OGRETMENLI
60 Dakika: Tom Sinif - Odevli

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

M.1.1.1.2. Nesne sayisi 20'ye kadar (20 dahil) olan bir topluluktaki
nesnelerin sayisini belirler ve bu sayiyi rakamla yazar.
M.1.2.3.2. En cok ¢ dgesi olan &riintiyi geometrik cisim ya da sekillerle olusturur.

M.2.2.3.2. Bir geometrik érintideki iligkiyi kullanarak farkli malzemelerle ayni iliskiye
sahip yeni érintiler olusturur.

M.2.1.1.4. 100"den kicik dogal sayilarin basamaklarini modeller Gzerinde adlandirir,
basamaklardaki rakamlarin basamak degerlerini belirtir.

M.3.1.1.2. 100 icinde herhangi bir sayidan baslayarak birer, onar ve yizer sayar.

Beceriler Karar Verme, Siniflama
Degerler Is Birligi
Materyaller/ Kumas parcalari, calisma ké&gitlar, bardaklar; fasulye, nohut vb. malzemeler,
Arag-Gereg rakamlarin ve ritmik olarak artan sayilarin oldugu kagitlar
» Ogrencilere sinifta "Sayi Bulmaca" oyunu oynanacag@r séylenir. Sinif icerisinde
saklanmis olan sayilarin mizik bitene kadar bulunmasi gerektigi séylenir (Ogretmenlere
Notlar, 1).
» Muzik agilir ve égrencilerin sayilar aramaya baglamasi istenir. Mizik bittikten sonra
sinifin icinde sayilar nerelerde bulduklari, sinifta saklanan bu sayilarin disarnda baska
nerelerde oldugu, ne ise yaradigi hakkinda sorular sorulur. Ginlik hayatta sayilarin
dnemi hakkinda konusulduktan sonra etkinlige gegilir.
» Sinflar gruplanmadan &nce hangi calismalarin yapilacagr tom siniflara anlatilir.
1. siniflara, 20’ye kadar sayilarin yazili oldugu kéagitlar ve 20 adet kumas parcasi
verilecegi, énce kumaslan yan yana dizmeleri, sonra da sayilarn siralamalar gerektigi
séylenir (Ek-1), (Ogretmenlere Notlar, 2).
» 2. siniflara da grup olarak fasulyeleri onluk ve birlik olarak bardaklara ayiracaklar
Uygulama séylenirve ayirdiktan sonra dagitilacak Ek-2'deki tabloya islemeleriistenir (Ogretmenlere

Notlar, 3).
» 3 ve 4. siniflara da kumas parcalar ve ritmik olarak artan sayilarin oldugu kagitlarin
dagitilacagi, dnce kumaslan siralamalar sonra da kégitlarin ritmik artisa gére Ustlerine
yerlestirilecegi séylenir.
» Tum sinifa gérevleri toplu bir sekilde aciklandiktan sonra gruplanmalarr icin beklenir
ve gruplara materyalleri dagitilir.
> 1. siniflar dizimi bitirdikten sonra kégitlarda yazan sayr kadar fasulyeleri kumasg
parcalarinin Ustine sayarak koyarlar.
> 2. siniflar sirayla onluk ve birlik dagilimlar yapar ve bunun Uzerine calisirlar.
> 3 ve 4. sinif dgrencileri de ritmik sayma calismasini sirdtrirler. 3. siniflar birer,
onar ve yizer sayarken 4. siniflardan ise 100’er saymalari istenir.
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» Ogrenciler gézlemlenerek destek gereken gruplara dahil olunur. Tom siniflarin kumas
Uygulama ve sayilan akfif olarak kullanmasi beklenir.

» Tom dgrencilerin aktif katiimindan sonra ders tamamlanir.

1. Derse hazirlik asamasinda  kagitlara  yazilmig
sayilar sinifa karigik bir sekilde saklanir.

2. Ogrenci sayisi az ise her 6grenciye kumas
ve nohutlardan olusan bir set verilebilin. Kumas
dgrencilerin bitiny gérmesi icin kullaniliyor. Bu
sayede boncuk, nohut gibi sayilacak nesneleri daha
net gérmeleri saglanabilir. Kumaglarin buyokluokleri
sayilar biyidikce biyir. Ayni zamanda bir érinti
olustugu dgrencilere hatirlatilabilir.

3. Derse hazirlik asamasinda ritmik sayr kégitlar ile
fasulyeler, mavi ve yesil renklere boyanabilir. Hangi
rengin onluk hangi rengin birlik oldugu dgrencilere
sdylenir ve etkinligi yapmalari istenir. “Sayilar ve Biz”
etkinligi uygulandiysa dgrencilere hatirlatilabilir. Ek-
2'deki tablo dizenlenerek égrenci seviyelerine gére
detaylandinlabilir.

Ogretmenlere
Notlar

4. Gruplann dikkatini toplamak igin bireysel isim
kullanimi yerine dikkat calismasi yapilabilir. Ornegin
sinifta ses yukseldiginde ya da dikkat dagildiginda
dgretmen farkli ses tonlaryla “SINIF”, “SINIF, sinif,
SINIF” gibi seslenir. Ogretmenler de ayni ses tonuyla
“evet”, “evet, EVET” gibi dénit verir. Bu calisma ders
dncesi anlahlir ve ihtiyag duyuldugunda uygulama
yapilr.

NOT: SINIF (yuksek ses), sinif (kisik ses).

Elder SAYI ONLUK BIRLIK

.................................... onluk civeieeee. birlik
................................... onluk ceveieeeebirlik
................................... onluk veveieneebirlik
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MATEMATIK

2 soune st \C.

Z  BOLME iSLEMiNi .
<  OGRENiYORUM 8 2 Ders Saati
w

Ders ve Unite Adi

Matematik - Sayilar ve islemler

Etkinlik Adi/Sure

Bslme lslemini Ogreniyorum - 2 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

1 ve 2. Ders: 1 ve 2. sinif - Odevli,
3 ve 4. sinif - OGRETMENILI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

M.1.1.1.4. 20'ye kadar (20 déhil) ikiser ileriye, birer ve ikiser geriye sayar.

M.1.1.1.5. Nesne sayilari 20’den az olan iki gruptaki nesneleri birebir esler ve gruplarin
nesne sayllarini karsilaghinr.

M.2.1.5.2. Bélme islemini yapar, bélme isleminin isaretini (=) kullanir.

M.3.1.5.3. BéIme isleminde bélinen, bélen, bélim ve kalan arasindaki iliskiyi fark
eder.

M.4.1.5.1. Uc basamakli dogal sayilari en cok iki basamakli dogal sayilara béler.

Beceriler Karar Verme

Degerler Adalet

'Il;\l\qferyqller/ Bir kavanoz findik, mukavva, karton, kece, fon kartonu, tahta cubuk, maket bicag

rag-Gerecg

» Ogrencilere bir surpriz yapilacagi séylenir ve bir kap cikarilir. Kap sallanarak icinde
ne olabilecegi sorulur. Cevaplar alindiktan sonra kabin icerisinden 14 tane findik
sayilarak cikarilir.
» '14 tane findigim var, ikiser ikiser paylastrmak istiyorum" denilir ve "Kag kisiye
paylastirabiliim?" diye sorularak cevaplar alinir (Ogretmenlere Notlar, 1).
» 1 ve 2. siniflar bir grup, 3 ve 4. siniflar da baska bir grup olacak sekilde sinif ikiye
aynlir.
» 1 ve 2. siniflardan farkli bir kap icerisinde bulunan 20 findigi ikiserli gruplandirmalar
istenir. Ogrencilerden defterlerine her bir grup icin bir daire cizdikten sonra dairelerin
icine de findiklarin resimlerini cizmeleri istenir. En son sekillerin altina grup igindeki

Uygulama elemanlarin sayisini yazmalari séylenir (Ogretmenlere Notlar, 2).

> 3 ve 4. siniflara bdlim, bslinen, bsli ve bélen cizgisinin bélme islemine ait
kavramlar oldugu vurgulanarak tahtaya 2 tane bélme islemi yazilin. Bu bélme
islemlerinden bélinen kismin ¢ basamakl olmasina dikkat edilir ve defterlerinde
cozmeleri istenir.

» Bu sirada 1 ve 2. simif dgrencilerinin ¢alismalarn kontrol edilir ve bu &grenci
grubunun findiklar Gcerli ve dérderli olarak da gruplandirmalar ve ayni islemleri
yeniden yapmalari istenir.

» Bu noktada 3 ve 4. sinif 8grencilerinin calismalarn kontrol edilir. Yeni bélme islemleri
yazilarak buytk yas grubunun calismaya devam etmeleri saglanir (Ogretmenlere
Notlar, 2).
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Uygulama

» Ek-1’de yer alan materyal 6grencilere gésterilir ve tanitilir (Ogretmenlere Notlar, 3).

» Tahtaya yazilan bir bélme islemi materyal zerinden dgrencilere anlatilir. Ornegin;
18/2 iglemiicin 18 tane gubugun kesiklere yerlestirilmesi, daha sonra da bu gubuklarin
ikiser ikiser ceplere paylastirlmasi istenir. Ogrencilerin 9 tane cebe ikiserli cubuklan
paylagtirdiklarini fark etmeleri saglanir.

» Daha énce tahtaya yazilan 18/2 isleminde 18 sayisinin BOLUNEN, 2 sayisinin ise
BOLEN oldugu &grencilere aciklanir. Sonrasinda BOLUM kismina 9 sayisi yazilip,
kalan cubuk olmadigr icin KALAN kisminin da O oldugu agiklanarak bslme isleminin
asamalarinin kavranmasi saglanir.

» Pekistirme calismalar yapildiktan sonra materyal matematik késesine kaldirlir ve
etkinlik tamamlanir.

Ogretmenlere
Notlar

1. Ogretmen paylastirma  kelimesini séylerken vurgulayarak  &grencilerin balme
islemine hazirlk asamasina gegmelerini saglar.

2. Ogrencilerden defterlerine yapilan her gruplandirma icin bir daire cizmeleri ve
dairelerin icine de findiklari cizmeleri istenir. Ucerli ve dérderli calismalarda da bu
tekrarlanir.

3. Balme iglemi anlatilirken findik yoksa bile cokluk kullaniimali, bir bitin olan nesne/
yiyecek vs. paylaghrlmamalidir.

4. Ek-1"de yer alan materyal yapimi: Materyal igin dikdértgen bir mukavva ya da
karton parcasi kullanilabilir. Uzerine, 20 adet cubugun konulacagr biyik bir cep,
diger tarafa da keceden ya da kartondan ¢ tarafi sabitlenmis 9 adet cep yapilir.
Kartonun sol tarafina maket bicag yardimiyla 20 adet kesik yapilacaktr.

Ekler

Ek-1:
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MATEMATIK

YERINI BUL

. ETKiNLIK

8@ 1 Ders Saati

Ders ve Unite Adi

Matematik - Sayilar ve Islemler

Etkinlik Adi/Sure

Yerini Bul - 1 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

25 dakika: Tom sinif - OGRETMENLI
15 dakika: Tom sinif - Odevli

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi
Iligki

M.1.1.1.5. Nesne sayilari 20’den az olan iki gruptaki nesneleri birebir esler ve gruplarin
nesne sayilarini kargilagtinr.

M.1.1.1.6. 20'ye kadar (20 déhil) olan sayilarda verilen bir sayiy, buyuklok-kicukliok
bakimindan 10 sayisi ile karsilasgtnr.

M.2.1.1.7. 100’den kicik dogal sayilar arasinda karsilagtirma ve siralama yapar.
M.3.1.1.5. 1000"den kiiciik en cok bes dogal sayiyi karsilastirir ve sembol kullanarak siralar.
M.4.1.1.5. En ¢cok alti basamakl dogal sayilar biyik/kicik semboli kullanarak siralar.

Beceriler

Is Birligi, Gazlem Yapabilme, iletigim

Degerler

Yardimseverlik

Materyaller/
Arac-Gereg

Ip, dékilmis yapraklar, boncuklar, miusvedde A4 k&gt

Uygulama

» Ogrencilerden Ek-1'de verilen kolyelerini
cikarmalarn istenir (Ogretmenlere Notlar, 1).

» Tom sinfa “Sizce bu kolyeleri neden
yaptik?” diye sorulur. Cevaplar alindiktan sonra
kolyelerde bulunan yaprak sayilarn Gzerine
konusulur.  “Sizce bu kolyelerden hangisi
daha cok yapraga sahip?” sorusu dgrencilere
yoneltili.  Cevaplar alinarak tahtaya yazilir
(Ogretmenlere Notlar, 2).

» Sonrasinda  sinif  katlimi ile  birlikte
kolyelerdeki yaprak sayilan belirlenerek cok
olandan az olana dogru siralama yapilir.

» Ogrencilere  kicik/biytk  sembolini
kavratmak amaciyla "Timsah” hikéyesi anlatilir
ve buyuk ile kicik sembolt A4 kagitlara gizilir
(Ek- 2; Ogretmenlere Notlar, 3).

» Siniflar, sinif diizeylerine gére gruplara aynilir
ve yonergeler anlasilir bir bicimde &grencilerle
paylagilir (Ogretmenlere Notlar, 4).
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> A4 kagitlara sinif/6grenci duzeylerine ve etkinlik kazanimlarina vygun sayilarin yer
aldigr ve énceden hazirlanmig kagitlar égrencilere dagmlir (Ogretmenlere Notlar, 5
ve 6).
» Ogrencilerin aldiklan kagitlan zerinde yazili olan sayillar gérinecek sekilde
Uzerlerine asmalar ya da énlerinde tutmalari istenir. Her 8grencinin grup arkadaglarinin
sayilarini kontrol ederek siralamada yerini bulmasi saglanr.
Uvaulama » Doénisimli olarak 3 ve 4. sinif égrencilerine timsah roli verilir. Timsah olan
yg dgrencilere sembol kagidi verilir. Ardindan iki yaninda bulunan sayilan karsgilagtirarak
hangisinin kicik ya da hangisinin biyik oldugunu séyleyerek semboli dogru sekilde
tutmasi istenir. Ayni zamanda timsahlarin agiz yénlerinin dogrulugu kontrol edilir.
» Taninan sire bittikten sonra bitin gruplara tek tek geri bildirim verilir (Ogretmenlere
Notlar, 7).
» Yanlishk yapilan gruplara tekrar kontrol etme imkéni saglanir. Etkinlik bircok kez
tekrarlanarak ve bitin dgrencilerin aktif katilimi saglanarak sonlandirnilir.
1. Sinifa getirilen kolyeler daha &ncesinde serbest etkinlik zamaninda &grencilerle
birlikte hazirlanabilir. Yaprak bulunamazsa farkli materyaller de kullanilabilir.
2. Gonilli olan tim égrencilerden cevap almaya ézen gésterilir.
3. Ogrenci, hikéye olusturma sirecinde aktif rol almalidir. Her sorudan sonra égrenciler
ile belirli bir stre konusulabilir. Canlandirma yéntemi kullanilabilir. Hikéyedeki timsah
dgrencilere resmettirilebilir.
. 4. Bir grup 3 kisi olmalidir. 2 yanda sayilar tutacak dgrenciler ve ortada da Timsah
Ogretmenlere olan égrenci durur. Sinif sayilar géz énine alinarak bazi sinflarda birden fazla grup
Notlar olusturulabilir.
5. Alternatif olarak; etkinlik &ncesi sayilar égrencilere sdzel olarak séylenip her
dgrencinin kendi sayisini bir kdgida yazmasi da saglanabilir.
6. Sinifin akademik dizeyine gére bir kavanozun icine ceviz, piring, nohut, vb.
malzemeler koyularak égrencilere sayilan tahmin ettirilebilir ve buradan yola cikilarak
da azlik cokluk kavrami égretilebilir.
7. Ogrencilere “Yanlis, hata yapmissin, sen kaybettin” vb. sézler sarf edilmesinden
kacinilmalidir.
Ek- 1:
Derse hazirlik agamasinda kolye yapimi planlanir. Bir énceki Gérsel Sanatlar dersinde
ya da serbest etkinlik zamaninda 6grencilerle birlikte yaprak toplanir. Boncuk vs.
malzemeler de eklenerek her 6grenci kendi kolyesini hazirlar.
Ek-2:
Ekler Asagidaki hikéye sorular sorularak ve cevaplar alinarak égrencilere anlatilir:
“Evet arkadaslar, bir timsah varmis. Bu timsah nasil bir timsahmis sizce?, Peki bu
timsah nerede yasar?, Bu gél nasil bir gél? Ayrica bu timsah doymak bilmeyen, cok
yemek yiyen bir fimsahmis. Bu nedenle hep cok biyik seyleri yemek istermis. Agzini da
hep biyik olanlara dogru acarmis” Ardindan timsah metaforu Uzerinden dgrencilerin
biyik/kicik sembolinit kavramalart saglanir.
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Q 8%‘ MATEMATIK

EL iSi HAMUR isi

. ETKINLIK

8@ 2 Ders Saati

Ders ve Unite Adi

Matematik - Sayilar ve islemler

Etkinlik Adi/Sure

El isi Hamur Isi - 2 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

1. Ders: 1, 2 ve 3. sinif- OGRETMENLI, 4. sinif - Odevli
2. Ders: 4. sinif - OGRETMENLI, 1, 2 ve 3. sinif - Odevli

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

M.1.1.4.1. Butin ve yanimi uygun modeller ile gésterir, bitin ve yarim arasindaki iligkiyi
aciklar.

M.2.1.6.1. Bitin, yanm ve ceyregdi uygun modeller ile gésterir; bitin, yarim ve ceyrek
arasindaki iliskiyi aciklar.

M.3.1.6.1. Bitin, yarim ve ceyrek modellerinin kesir gésterimlerini kullanir.

M.3.1.6.2. Bir bitini es parcalara ayirarak es parcalardan her birinin birim kesir
oldugunu belirir.

M.4.1.6.1. Basit, bilesik ve tam sayili kesri tanir ve modellerle gésterir.

Beceriler Degisim ve Surekliligi Algilama, Problem Cézme

Degerler Sorumluluk

Materyaller/ Calisma kégitlar, boya, makas, meyve bicagi, meyve, hamur tarifleri, hamur

Arac-Gereg malzemeleri
» Tom sinif cember olunarak ilk derse baglanir. "Ben parka giderdim 1 adimda"
denilerek bir adimda gemberin merkezine gelinir. Cemberin merkezine gelindiginde
dgrencilerin atilan adim sayisi kadar ellerini ¢irpmalar istenir. Ogrencilerin ellerini
girpmalarinin ardindan "Ben eve dénerdim 1 adimda" denilerek tek adimda geri gidilir.
Ardindan "Ben parka giderdim 2 adimda" denilerek iki adimda cemberin merkezine
gelinir ve dgrencilerin iki kez ellerini cirpmalar beklendikten sonra, "Ben eve dénerdim
2 adimda" denilerek cemberin merkezine iki adimda geri dénolir. Ayni islem adim
sayisi arhirlarak devam ettirilir (Ogretmenlere Notlar, 1).

Uygulama » 4. siniflara daha énceden getirmeleri séylenen hamur malzemelerini cikarmalar

séylenir. Onceden hazirlanan hamur tarifi yazili olan ké&gitlar 4. sinif dgrencilerine
dagitilir ve &grencilerden yonergelere uygun sekilde hamurlarini yapmalari istenir
(Ogretmenlere Notlar, 2).

» 1, 2 ve 3. siniflarla yapilacak derse biri 1sinlmis digeri ise tam olan iki elma ile
baslanir. Ogrencilere iki elma arasindaki fark sorulur ve eklenecek cesitli sorularla tam
ya da bitin kavramlarina dikkat cekilmeye caligilir.

» Ardindan 1, 2 ve 3. siniflardan istenen elma, armut vb. meyveleri ve meyve

bicaklarini cikarmalari istenir (Ogretmenlere Notlar, 3).
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Uygulama

> Ogrencilere verilen yénergeler ile elmalarin kesilerek "yarnimi" elde etmeleri saglanir
(Ogretmenlere Notlar, 4). Sonrasinda iki yarimin bir bitin ettigi égrencilere buldurulur.

» Ogrenciler bu cikarima ulastiklarinda 1. sinif dgrencilerine elmalarini yiyebilecekleri
sdylenir. Ayni zamanda 2 ve 3. sinif dgrencilerinin yarmi da bélerek ceyregi elde
etmeleri saglanir. Yine yarimda oldugu gibi iki ceyregin bir yarim ettigi ve 4 ceyregin bir
bitin ettigi dgrencilere buldurulur. Bu islemin ardindan da 2 ve 3. sinif 6grencilerinin
elmalarini yiyebilecekleri séylenir.

» Her bir &grenci grubundan defterlerine elmalar cizerek kesir kavramlarnini (1.
siniflar bitin ve yarm; 2 ve 3. siniflar ceyrek, yarim ve bitin sekillerini) defterlerinde
géstermeleri istenir. Bu sirada 3. sinif dgrencilerine kisaca pay, payda ve kesir gizgisi
tanitilir.

» ikinci ders &nceden hazirlanmig olan calisma ké&gitlannin 1, 2 ve 3. siniflara
dagtiimasiyla baslatilir (Ogretmenlere Notlar, 5).

» 4. siniflardan hazirlamig olduklar hamurlara pasta, pizza, top vb. sekil vermeleri
istenir. Bir hamur sekli alinarak ortadaki bir siranin Gzerine koyulur ve hamur esit
parcalara bélinerek belirli sayida parcasi alinir. Sonrasinda égrencilerden bu kesri
bulmalar istenir (Basit Kesir).

» Daha sonra iki hamur alinarak yine ortadaki bir siranin tizerine koyulur. ki hamur
da belli bir parcaya bslinir ve bilesik kesir olusturacak bir parcasi alinarak kesir
dgrencilere buldurulur. Ornegin; iki hamur da 4’er parcaya balinerek 7 parcasi alinir.
Baylece égrencilere 7/4 bilesik kesri bulunur ve bilesik kesir konusunda bilgi verilir.

» Yine en az iki hamur ortadaki bir siranin tzerine koyulur ve bu kez bir hamur
parcalanip digeri bitin sekilde birakilir. Béylece dgrencilere tam sayil kesir kavratiimaya
calisilir (Ogretmenlere Notlar, 6). Parcalanan hamurun yaninda parcalanmamis olan
hamurun bitin oldugu belirtilir. Ayrica tam sayili kesirlerin yazim sekli de gosterilir.

» Ogrencilerden hamurlarini alarak kendi yerlerinde, &gretmen tarafindan soylenen
basit kesirlere gére hamurlarini bélmeleri istenir ve konu pekistirili. Ogrencilerin
anlomadigi noktalarda gerekli tekrarlar yapilabilir.

» Bilesik ve tam sayili kesirlerin pekistiriimesi icin de égrenciler en az iki kisi olacak
sekilde gruplandinlir. Bilesik ve tam sayili kesirler séylendikten sonra hamurlar
kullanilarak kesirlerin bulunmasi ve alistrma yapilmasi saglanir.

» Odevli siniflarin etkinliklerin kontroli yapilir ve kapanis cemberine gecilir.

» Cemberde 1 ve 2. sinif dgrencilerinin olusturduklar materyallerin sergilenmesi
saglanir. Gondllu olan égrencilerin Orinleri ile ilgili agiklamalarda bulunmasina izin
verilir. Ik dersin baginda yapilan gember etkinligi tom sinifla tekrarlanir ve ders bitirilir.
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Ogretmenlere
Notlar

1. Cemberdeki bu etkinlik, égrencilerin bir bitin ve parcalar arasindaki iliski Gzerinden
kesirlere yonelik bir 6n izlenim edinmelerini saglamaktadir.

2. Derse hazirlik agamasinda hamur tarifinin yazili oldugu kéagitlar hazirlanir.

3. Ogrencilerin getirmis oldugu bicaklarnn meyve bicagi olmasina dikkat edilmelidir.
Ellerini kesmemeleri icin gerekli énlemler alinir ve kesebilmeleri igin destek verilir.

4. Bu noktada her iki 6grenciye 1 elma verilerek paylasilmas istenebilir. Ancak esit
sekilde paylasmalan ve sadece iki parcaya bélmeleri gerektigi vurgulanmalidir. Bu
islem sonucunda égrenci yarima kendisi ulasabilir.

5. 1. siniflar icin meyvelerden olusan ve sadece yarim ve bitini iceren kes-yapigtir-
boya calismasi hazirlanir.

2. sinflar icin meyvelerden olusan ve yarimi, bitini ve ceyregi de iceren kes-
yapistir-boya calismasi hazirlanir.

3. sinflaricin ise parcalanan geometrik sekillerin oldugu bir calisma kagidi hazirlanir
ve ogrencilerin calisma kagidini istedikleri kadar parcaya bélerek boldikleri
parcalar boyamalari istenir. Bunun sonucunda olusan kesirlerin sekillerin yanlarina

yazilmasi istenir.
6. Parcalanan hamurlar birlestirilip yeniden kullanilabili. Ayni anda 3 kesir cesidi
ayni masada olursa égrencilere aralarindaki fark daha iyi kavratilabili. Hamurlardan
olusan kesirlerin aralarinda mesafe olmasina dikkat edilmelidir.
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Q 8" MATEMATIK

FEN BiLiMLERI

PAYIMA
DUSENI
ALIYORUM

8@ 1 Ders Saati

. ETKINLiK

Ders ve Unite Adi

Matematik - Sayilar ve Islemler
Fen Bilimleri - Maddenin Ozellikleri/ Madde ve Dogasi

Etkinlik Adi/Sure

Payima Dugeni Aliyorum - 1 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

1. ve 2. sinif - Odevli
3 ve 4. sinif - OGRETMENILI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

M.1.1.4.1. Bitin ve yarimi uygun modellerle gésterir, bitin ve yarm arasindaki iligkiyi
aciklar.

M.2.1.6.1. Butin, yarm ve geyregdi uygun modellerle gésterir; bitin, yanm ve ceyrek
arasindaki iliskiyi aciklar.

M.3.1.6.3. Pay ve payda arasindaki iliskiyi agiklar.

M.4.1.7.1. Paydalan esit kesirlerle toplama ve cikarma islemi yapar.

F4.4.5.1. Ginluk yasaminda siklikla kullandigi maddeleri saf madde ve karigim seklinde
siniflandirarak aralarindaki farklar aciklar.

F4.4.52. Gunluok yasamda karsilashigr kangimlanin - aynlmasinda  kullanilabilecek
yéntemlerden uygun olani secer.

Beceriler Gézlem Yapma, Karar Verme

Degerler Sorumluluk

Materyaller/ e .

Arac-Gereg Toplu igne, ip, digme, tash mercimek, kumas parcasi ve makas
» icinde igneler, iplikler ve digmelerin oldugu bir kapla sinifa girilir. Kap sallanarak
égrencilerin sesi dinlemeleri istenir ve icerisinde ne olabilecegi dgrencilere sorulur.
» Gelen cevaplardan sonra kabin icindekiler masaya dekilor.
» Birbirine karisan nesnelerin icerisindeki toplu ignelerin en kolay nasil ayirilabilecegi
égrencilere sorulur ve cevaplar alinir. Gelen cevaplar dinlenir ve birkac tanesi denenir.
» Ogrencilerin daha fazla cézom bulmalan icin cesitli sorular sorulur. Sonrasinda
"Teker teker ayiracak vaktim yok, birbirilerine cok karismislar, keske birden hepsi
toplanabilseydi" denir. Ardindan da "Aklima bir fikir geldi! Ignenin neden yapildigini

Uygulama bilen var mi?" diye sorulur.

» Gelen cevaplardan sonra miknatis cikarilir ve sinifa goésterilerek "Sizce bu ne
olabilir?" diye sorulur. Sonrasinda miknatis ignelere yaklastirilarak toplu igneler gekilir.
Ogrencilere "Sizce bu nasil olmus olabilir?" diye sorulur ve "Bu kabin igindekiler sizce
kangim midir?" diye sorularak karigim konusuna dénilir. Ogrencilerin ginliok hayattan
kanigim ile ilgili émekler vermeleri istenir. Yeterli cevap gelmemesi halinde égretmen
tarafindan &rnekler verilir.

» Karigim konusu konusulduktan sonra bir kabin icerisindeki mercimek ve un karisimi
dgrencilere gésterilir. "Sizce bunlar nasil ayirabiliriz?" diye sorulur ve eleme yéntemi
cevabinin bulunmasi icin kolaylastinci olunur.
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Uygulama

» Gelen cevaplardan sonra kansimin tanimi yapilir ve kansim olan ve olmayan
maddelere drnekler verilmesi istenir.

» igneler ve miknatis hatirlatilarak miknatisin tzerindeki igneler égrencilerle birlikte
sayilir ve miknatistan ayrilir.

» 1 ve 2. sinflar eslestirilerek ayr bir grup olusturulur. Olusturulan gruplardan kaptaki
diugmeleri cikarmalan séylenerek, dgrencilerden defterlerine bitin ve yanm sekiller
olusturmalari istenir.

> 3 ve 4. sinif dgrencilerine dénilir, biyik bir igne secilerek iplik takilir ve 10 adet
digme secilerek esit araliklarla kumas parcasina birer digomle dikilir.

» Bittikten sonra 6grencilere gosterilerek "Bu kumasin tamamina ihtiyacim yok, balmek
istiyorum, sizce nasil bélebilirim?" diye sorulur (Ogretmenlere Notlar, 1).

» Gelen cevaplardan sonra "Parcalar kestikten sonra tamaminin ne kadar oldugunu
unutmamam lazim, bunu da sayarak bulalim" denir ve dgrencilerle birlikte parcalar
sayllarak tahtaya 10 sayisi yazilr.

» "insanlar ellerinde olan boyuk parcalan ayirdiktan sonra ne kadar oldugunu
unutmamak icin bu kisma 'payda’ demisler" denir ve tahtaya yazilan 10 sayisinin yanina
biytk harflerle "payda" yazilir.

» Sonrasinda tahtaya Gc¢ égrenci caginlir, kumastan bir parca kesilir ve ilk 6grenciye
"Sana bir pay verdim", ikinci égrenciye "Sana iki pay verdim", Gginci dgrenciye "Sana
U¢ pay verdim" denir.

» Ogrencilerin bitin icerisinde parcayi ve parcanin pay oldugunu kavramasi saglanir.
» Tahtaya pay bélimine 1 yazilir ve yanina da biyik harflerle "pay" yazilir.

» 3 ve 4. sinif 6grencilerinden defterlerini cikarmalari istenir ve tahtaya farkli sayilarda
sgrenci caginlarak sorulur.

» Pay boli payda okunusu Gzerine caligilmaya baslanir.

» Tahtaya farkh sayilarda &grenciler caginlir ve farkli sayilarda paylar verilerek
tekrarlar yapilir. Ornegin, 4 égrenci caginlarak birer pay verilir vb.

» Siniftan da bu kesirleri defterlerine yazmalari istenir.

» Pay boli payda kavrandiktan sonra tahtaya iki 8grenci caginlir ve dgrencilere farkli
sayllarda paylar verilir. Paylarini birlestirmek isteseler toplamda kag paylar olacag
sorulur. Ornegin; 2 ve 1 pay verilerek "Arkadaslariniza toplam kac pay verdim?"
diye sorulur. Toplandigi zaman payin 3 oldugu ancak paydanin sabit kaldigi birkag
ornekle tekrarlanir. Tahtaya farkl kesirler yozilarak égrencilerin defterlerine gecirmeleri
ve toplamalar istenir. Sonrasinda sinifla birlikte kontrol edilir. Ogrencilerin yanhs
yaptiklar sorular kumas parcalar ile gésterilerek cézilor.

Ogretmenlere
Notlar

Dugmeler dikilirken dgrencilerle konusulmaya devam edilir.
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YILAN

. ETKINLIiK

OYUNBAZ 8@ 1 Ders Saati

¢
Q 8" MATEMATIK

Ders ve Unite Adi Matematik - Sayilar ve islemler

Etkinlik Adi/Sure Opyunbaz Yilan - 1 Ders Saati

Sinif ve 1 ve 4. sinif - Odevli
CGalisma Sekli 2 ve 3. sinif - OGRETMENLI

M.1.1.1.3. 100’e kadar (100 déhil) ileriye dogru birer, beser ve onar ritmik sayar.
M.2.1.4.1. Carpma igleminin tekrarli toplama anlamina geldigini aciklar.
M.2.1.4.2. Dogal sayilarla ¢carpma iglemi yapar.

ng.dn.lmlor ve | M.3.1.4.5. 5% kadar (5 dahil) carpim tablosundaki sayilar kullanarak carpma igleminde
Disiplinler Arasi lligki carpanlardan biri bir arttinldiginda veya azalhldiginda ¢carpma igleminin sonucunun nasil
degistigini fark eder.

M.4.1.1.6. Belli bir kurala gére artan veya azalan sayi érintileri olusturur ve kuralini

aciklar.
Beceriler Kurallara Uyma
Degerler Oz Denetim, Sorumluluk
Materyaller/ Ritmik sayma ve érinti kartlari, yorgan ignesi/ dal parcasi, fosforlu kalem veya tahta
Arag-Gereg kalemi, ip, renkli el isi k&gitlari, yaprak veya misvedde A4

» Ogrencilerden cember olmalari istenir.

» Ek- 1’de belirtilen sarki hep birlikte ve hareketler esliginde séylenir (Ogretmenlere
Notlar, 1).

> 1. ve 4. sinif &grencileri igin hazirlanmig olan Ek-2'deki materyaller 6grencilere
dagiilir (Ogretmenlere Notlar, 2). Bu siniflara gerekli ydnerge verildikten sonra kendi
alanlarina gecmeleri istenir.

» 2 ve 3. sinif grencileri kendileri icin hazirlanan iki asamali yilan oyununa (Ek- 3)
baslamak icin alanda kalirlar. Oyunun ilk agsamasinda bitin égrencilerin koluna ayni
Uygulama sayi asili. Ornegin, Gcerli sayilacaksa 3 rakami asilir.

» Yilan, égrencileri yedikge ogrenciler yilanin arkasina katilarak yilani boydtorler.
Yilan, her égrenci yediginde durdurularak kag oldugu sorulur. Ornegin 2 tane égrenci
yediginde, "2 tane 3 kag oldu?" diye sorularak égrencilere 6 sayisi buldurulur.

» ikinci asamada ise dgrencilerin kollarina ayni sayinin katlar asilir (3, 6, 9, 12 vb.).
Ayni oyun bu sekilde de devam eder. Bu noktada da toplama igleminden carpma
islemine gecis yapildigi égrencilere hissettirilir.

» Yine &grencilere sorulan sorularla carpanlardan biri azaldiginda sonucun da
azaldigi buldurulur.
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» “Iki asamada oynanan oyun arasinda ne gibi benzerlikler vardi?”, “Hangi asama
sizce daha kolaydi, Neden?” vb. sorular sorularak égrencilerin toplama ve carpma
arasindaki iliskiyi fark etmeleri saglanir.

» Oyuna yilan olan 8grenci degistirilerek devam edilir. Her égrencinin imkanlar
gercevesinde yilan olabilmesine &zen gdsterilir.

» Tim asamalarda sirecin kontroli égretmen tarafindan saglanir.

Ogretmenlere
Notlar

1. Bu oyun baslangicta bitin sinif dahil edilerek oynatilmalidir. Eger sinif mevcudu
cok fazla ise sinif seviyeleri kendi aralarinda gruplandirlarak da oynatilabilir. Bitin
égrencilerle yapildiktan sonra ayni oyun parca parca da oynatilabilir. Ornegin, ilk
oyun sirecine bitin dgrenciler dahil oldugunda tekrarlanmaya gecilir. Bu asamada
dgretmen istedigi kadar 6grenci secerek yine ayni sekilde kollan 6grencilere buldurabilir.

2. Ek-2'de yer alan materyal bir giin éncesinde veya o hafta icerisinde serbest etkinlik
dersinde &grencilerle birlikte hazirlanabilir. 30 cm x 30 cm boyutunda (6gretmenin
istegine gore degiskenlik gosterebilir) kesilen kartonlarin Ustine kangik bir sekilde
érontiler ve ritmik sayilar yazilir. Bu sayilar sinirlan belli olmasi adina geometrik bir
sekil icine alinabilir. Yazilan sayilarin altina, tstine veya yanlarina birer delik acilir. igne
gorevi gorebilecek dal pargasi vb. bir materyal bulunur ve arkasina ip baglanir. Her
dgrenci 6ninde bulunan 6rinti kartinda igneyi deliklerden gecirmek suretiyle drintiyd
veya ritmik saymayi devam ettirerek tamamlar. igne ve iplik kullanilamamasi halinde
Brintinin bir kalemle cizilecek oklarla da gésterilebilecegi belirilir. Kartonlarin tstine
koli bandi yapigtinlarak daha kullanigh olmasi saglanabilir. Bu sayede yazilan sayilar
silinerek degistirilebilir.

Ekler

Ek- 1:

“Biz tam 7 ciceyiz, 14 kollu bir deviz.” sézleri siniftaki &grenci sayisina goére
dizenlenerek soylenir. “Biz tam 7 ciceyiz.” kisminda &grenciler cemberde dik bir
sekilde dururken, “14 kollu bir deviz” kismina gelindiginde bitin dgrenciler kollarini
kaldirarak birbirlerine gésterirler. Yalniz ilk kissmdan ikinci kisma gegilirken durulur ve o
anda dgrencilere “Kag kolumuz var?” vb. sorular yéneltilerek égrencilerin butin kollar
saymasi saglanir.
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Ekler

Ek- 2:

1 ve 4. sinif seviyelerine uygun olarak hazirlanmig olan ritmik sayma ve érinti kartlan

Ek-3:
Gonillo bir 8grenci yilan olarak segilir. Diger égrencilerin kollarina hazirlanan sayilar
asthr. Yilan, koluna sayilar asilan dgrencileri yer. Yedigi dgrenciler yilanin arkasina
eklenmek kosuluyla yilan biyir. Yilanin belirlenen kuralara gére ritmik saymayr devam
ettirmesi saglanir.
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Q gﬁ MATEMATIK

BiRLIKTE SAYALIM

. ETKiNLIiK

8@ 5 Ders Saati

Ders ve Unite Adi

Matematik - Sayilar ve Islemler

Etkinlik Adi/Sure

Birlikte Sayalim - 5 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

Tom Sinif - OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

M.1.1.1.3. 100’e kadar (100 dahil) ileriye dogru birer, beser ve onar ritmik sayar.
M.1.1.1.4. 20’ye kadar (20 déhil) ikiser ileriye, birer ve ikiser geriye sayar.

M.2.1.1.5. 100 icinde ikiser, beser ve onar; 30 icinde tcer; 40 icinde dérder ileriye ve
geriye dogru sayar.

M.3.1.1.8. Tek ve cift dogal sayilar kavrar.

M.3.1.1.10. 20'ye kadar olan Romen rakamlarini okur ve yazar.

M.4.1.2.1. En cok dért basamakli dogal sayilarla toplama islemini yapar.

Beceriler Problem Cézme, Karar Verme, iletisim

Degerler Yardimseverlik

Materyaller/ Pecete veya karton, havug, marul, lahana, dil cubugu veya tahta parcalar veya mukavva,

Arag-Gereg boyali kalemler
» Etkinlige tom sinifa Ek-1'deki masal anlatilarak baslanir (Ogretmenlere Notlar, 1).
» Son cimledeki sayma da tamamlandiktan sonra "Sizce dogru mu saydi?" diye
sorulur ve dgrencilerle birlikte sayarken tahtaya tavsanlar cizilin Sayma ve cizim
tamamlandiktan sonra tekrar kontrol etmek istenildigi sdylenerek tahtaya bes 1. sinif
agrencisi caginlir ve dgrencilerle birlikte tekrar sayilr.
» Ek-2'deki hikaye anlatilmaya baglanir.
» Sonuna gelindiginde "Sirtina dokunduklarm tahtaya gelsin." denir ve her gelen
dgrencinin tim sinif tarafindan sayilmaya devam edilmesi saglanir.
» Bu asama da tamamlandiktan sonra Ek-3 anlatiimaya baglanir.
» Bitirdikten sonra "Dev sizce neler getirmis olabilir?" diye sorulur ve gelen cevaplar
tahtanin bir késesine yazilir.

Uygulama

» Yazma islemi bitirildikten sonra Ek- 4’e gecilir ve anlatilanlar tahtaya resmedilir
(Ogretmenlere Notlar, 2).

» Sonra Ek-5 anlatilir ve bittikten sonra "Tavsan Pembe Burun’a ve Uzun Kulak’a
yardim etmek isteyenler var mi?" diye sorulur. Génillo olan égrenciler ile havug, marul
ve lahanalar sayilir.

» Ardindan Ek-6"ya gecilir ve anlahilir.

» Ogrencilere verilecek sayi sininna kadar turuncu ve yesil tahta cizilir, Gzerine sayilar
yazilir. llk olarak, masal anlatilirken tim tahtalar sayilir. Sonrasinda sadece turuncu
olan ve sadece yesil olan tahtalar sayilr.

» Ogrencilerin defterlerine sirasiyla yesil ve turuncu tahtalan gizerek sayilari yazmalari
istenir.
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Uygulama

» Ardindan Ek-7 anlatilir. "Acaba birlikte hangi oyunlar oynamis olabilirler, Dev
sayilan égrenebilmis midir?" sorulan sorulur.

» Bu kisimdaki yénergeler sadece 3. siniflara uygulatilir. Tahtalan sembolize etmek icin
istenilen malzemeden (dil cubugu, mukavva, tahta parcalari vb.) istenilen sayida sinifa
getirilir. Bunlarin Gzerine Romen rakamlar yazilir, okutulur ve sinifin farkli késelerine
asilir. Sonra "Dev on numarali evde oturmaktadir, kim gésterebilir? Pembe Burun yedi
numaral evde oturuyor, kim gésterebilir?" seklinde sorular ile kazanim pekistirilir ve
dgrencilerin defterlerine Romen rakamlarini ve altlarina da ginimiz sayilarindan
karsiligini yazmalari istenir (Ogretmenlere Notlar, 8).

» 1, 2 ve 3. siniflarin calismalar bittikten sonra cember olusturulur. Cemberde birer
sayarak ileriye dogru yirinir. Aralarda durulur ve 1. sinif 8grencilerine séz verilerek
saymayi devam ettirmeleri istenir. Sonra 20’den geriye dogru sayilarak geriye dogru
yUrinor. Ardindan; sol ayak hafif tempo ile yere vurulurken kisik sesle 1 denilir. Sonra,
sag ayak guclu bir sekilde yere vurulurken yuksek sesle 2 denilir. Déngd ayni sekilde
devam ettirilir (Ozetle; tek sayilar sol ayak hafif bir sekilde yere vurulurken kisik bir
sesle sdylenir, cift sayilar ise sag ayakla gicli bir sekilde yere vurulurken yiksek sesle
sdylenir). Baylece ikiser ritmik sayma yapilarak beden hafizasina da kaydedilmis olur.
Ritmik sayma 20’ye kadar devam ettirilir. Sonra ayni sekilde geriye dogru yirinerek
geriye ikiser sayma yapilir (Ogretmenlere Notlar, 9 ve 10).

» Sonra cemberde sabit hale gelinir. [ki ayak sirayla hafif bir sekilde sol ayak 1, sag
ayak 2 diyerek yere vurulur. Ardindan guclt bir sesle el cirpilarak 3 denir. Bu déngu,
30’a kadar devam ettirilir (Ogretmenlere Notlar, 9 ve 10).

Ogretmenlere
Notlar

1. Ogretmenin anlatlacak hikayeye hakim olmasi dnemlidir.

2. Eger mimkinse 6gretmen sinifa, tabak niyetine 10 adet pecete veya karton, 20
havuc, marul ve kicik bir lahana getirebilir.

3. Ek- 7'nin sonundaki sayma sirasinda verilmek istenen sayiya kadar devam edilebilir.

4. Masalin etkilegimli anlatilmasi dnemlidir; birlikte nefes alma, sayma gibi bélimlerde
égrenciler masala dahil edilebilir.

5. Bu masala yil icinde farkli konu anlatimlar eklenerek anlatiimaya devam edilebilir.
6. Uygun bir zamanda dev-tavsan oyunu égrencilerle birlikte oynatlabilir.

7. Bir gun icerisinde etkinligin ne kadarlik bir kisminin tamamlanacaginin kararini
égretmenin vermesi daha uygundur. llgili ginin sonuna gelindiginde tavsanlar ve dev
uyutularak, giin sonlandinp ertesi giin yeniden baslanabilir.

8. Eger istenirse 1 ve 2. siniflar da bu sayilarn sadece ginimiz sayilar ile defterlerine
yazarlar.

9. Bu &runtiler hikayeden Gretilebilir.

10. Sayilari 1. siniflar saymalidir.
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Ekler

Ek- 1:

Bir varmis bir yokmus, minik tavsanlarin yasadigi bir orman varmis. Bu ormanin adi Zip
Zip Ormani’ymis. Bir gin Zip Zip Ormani’na bir devin yolu digmis. Bu dev, ormani
cok sevmis. Ormanda dolagirken birden karsisina 2 tavsan cikivermis. Hemen onlara
seslenmis ve kosarak yanlarina gitmis. Minik tavsanlar korkudan olduklarn yerde
kalakalmiglar. Tam onlarla konusacakken 3 tavsani daha gérmis uzaktan. Hemen
onlara da seslenmis ve yanina cagirmis. Onlar da korka korka gelmisler. Ardindan sesi
duyan 7 tavsan daha merakla yanlarina gelmisler. Dev (zgin bir ses tonu ile “Canim
cok sikiliyor, birlikte oyun oynayalim mi?” demis. Rahatlayan tavsanlar da derin bir
nefes alip gilmeye baslamislar. “Oluuur” demisler hep bir agizdan. Bu cevaba cok
sevinen dev agzini kocaman acip tavsanlart saymaya baslamis. “1, 2, 5, 7, 10” diye

saymis sonra durmus. Dogru olup olmadigindan emin olamamis.

Ek- 2:

Sonra tavsanlardan biri “Dur dur! Yanls sayiyorsun.” demis ve saymaya baglamis.
Onlar saymaya devam ederken oyun oynadiklarini géren diger tavsanlar da gelmeye
baslamislar.

Ek- 3:
Yeni gelen tavsanlarla tanisan dev aklina bir oyun geldigini séylemis ve oyunu anlatmaya
baslamis. “Ben dev deyince herkes otursun, tavsan deyince ziplasin”. Sonra oynamaya
baslamislar; sasiranlar, dev deyince ziplayanlar, tavsan deyince donakalanlar olmus,
bol bol gilmis, bol bol eglenmisler. Sonra yorulunca vedalasip agaclann altindaki
evlerine dénmusler.

Ertesi gin tavsanlar bir araba sesiyle uyanmislar. Evlerinden kafalarini bir cikarmiglar
ki kocaman bir kamyon ve icinde de dev kardes. Hemen kosarak yanina gitmisler. Dev
kamyondan inmis ve “Hem sizi hem bu ormani cok sevdim ve buraya tasinmaya karar
verdim, esyalanmi ilerideki dizlige indirecegim, bana yardim eder misiniz?” demis.
Ardindan arabasina binip gésterdigi yéne dogru arabasini sirmeye baslamis.

Ek- 4:

Tavsanlar da ziplayarak pesinden gitmisler. Tam nefes nefese kaldiklarinda dev birden
durmusg ve arabadan inmis. Arka kapiyi acip bir sepet gikarmig, “Bugiin cok yorulacagiz,
benim icin bir ev yapacagiz. O yizden bir seyler yemeli ve enerji depolamaliyiz.” demis
ve sepeti agmis. Tavsanlar ne gérsunler! Bir sirG havug, marul, lahana! Olduklarn
yerde ziplamaya baslamislar. Devin cantasindan 10 tabak ve 1 sofra értiist cikarmuslar.
Yiyecekleri bu tabaklara paylastirmislar. Her tabaga ikiser biyik havug, Gcer lahana ve
dérder marul yapragi koymuslar.

Ek- 5:
Tavsan Pembe Burun tabaklardaki havuclan saymak istemis ama kafasi karismis. Diger
tavsanlardan yardim istemis. Bunu géren tavsan Uzun Kulok da lahanalarn saymak
istemis. Biraz saydiktan sonra onun da kafasi karismis ve o da yardim istemis.

T.C.MILLI EGIiTIMBAKANLIGI BRLY Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Miidirligi




Ekler

Ek- 6:

Tavsanlarin 8gretmeni, dgrencilerinin yardimina kosmus ve birlikte saymaya baslamislar.
Once havuclari, sonra lahanalari ve en son da marullar saymiglar. Karinlarini da bir
guzel doyurup giclenmigler. Devin evi icin getirdigi tahtalar tasimaya baslamislar.
Kamyonda iki renk tahta varmis, yesil ve turuncu tahtalarmig bunlar. Hepsi Ust Uste
ve Uzerlerinde sirayla sayilar yaziyormus. Dev arkadaslarindan bu sirayi bozmadan
tahtalan yan yana koymalarini istemis. Ilk énce tom tahtalarin Gstondeki sayilar
saymaya baslamislar; 1,2, 3,4, 5,6, 7, .... (Ogretmen istedigi sayiya kadar verebilir).
Sonra turuncu tahtalarin Gstindeki sayilar saymaya baslamiglar; 1, 3, 5, 7, 9... Daha
sonra da yesil tahtalarin Ustindeki sayilar saymaya baslamiglar; 2, 4, 6, ....

Ek- 7:

Gunlerce caligtiktan sonra, arkadaslar devin evini tamamlamiglar. Dev (zgin bir ses
tonuyla, “Siz benim evimi biliyorsunuz ama ben sizin evlerinizin nerede olduklarini
bilmiyorum.” demis. Hep birlikte ne yapacaklarini disinmusler. Ve evlerinin énine
numaralar asmaya karar vermisler. Kalan tahtalardan kiicik parcalar keserek Gzerine
cok eskiden kullanilan Romen rakamlari ile numaralar yazmislar (I, 11, I, IV, V, VI, VII,
VIII, IX, X). Ama dev bu rakamlar da diger rakamlar gibi tanimiyormus. Arkadaslarindan
sgrendikleri her seyi ona da &gretmelerini istemis. Béylece dev, arkadaslarinin evini
kolayca bulabilmeyi istiyormus. Tavsanlar, arkadaslan deve hem sayilart hem de sayilar
saymay égretmenin yollarini aramiglar. Ogretmenlerinin yanina giderek bu konuda
yardim istemigler. Ogretmenleri oyun oynarken nasil gretebileceklerini anlatmis.

GUlstm Duman

T.C.MILLI EGITIMBAKANLIGI BE£&N Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Miidiirligi




Q gp MATEMATIK

4 . .
= oLCTim D

E glgl'lM,’ O 5 Ders Saati
m EGLENDIM

Ders ve Unite Adi

Matematik - Olcme

Etkinlik Adi/Sire

Olctom, Bictim, Eglendim - 5 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

Tom Sinif- OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

M.1.3.1.1. Nesneleri uzunluklari yéniinden karsilagtirnr ve siralar.

M.1.3.1.2. Bir uzunlugu élcmek icin standart olmayan uygun élgme aracini secer ve
dlcme yapar.

M.2.3.1.1. Standart olmayan farkli uzunluk 8lcme birimlerini birlikte kullanarak bir
vzunlugu élcer ve standart olmayan birimin iki ve dérde bélinmis parcalariyla tekrarli
8lgumler yapar.

M.2.3.1.2. Standart uzunluk dlcme birimlerini tanir ve kullanim yerlerini aciklar.
M.2.3.1.3. Uzunluklar standart araclar kullanarak metre veya santimetre cinsinden
Slcer.

M.3.3.1.1. Bir metre, yarim metre, 10 cm ve 5 cm igin standart olmayan dlgme araglar
tanimlar ve bunlari kullanarak élcme yapar.

M.3.3.1.2. Metre ile santimetre arasindaki iliskiyi aciklar ve birbiri cinsinden yazar.
M.3.3.1.3. Cetvel kullanarak uzunlugu verilen bir dogru parcasini cizer.

M.4.3.1.2. Uzunluk 8lgme birimleri arasindaki iliskileri agiklar ve birbiri cinsinden yazar.

Beceriler Problem Cézme

Degerler Sorumluluk, Oz Denetim

Materyaller/ . .

Arac-Gereg Fon kartonu, A4 calisma kagitlar, makas, yapistirici, boya kalemleri
» Ek-1'deki hikaye égrencilere anlatilir ve “Padisah neden gémleksiz kaldi, Padisah
gémlegin Uzerine uymasi icin terzilerden ne yapmalarini istemeliydi?” sorulan
dgrencilere yoneltilerek cevaplar Uzerinde konusulur.
» Ardindan tom sinif cember halini alir. Ogrencilerden cemberi ice dogru daraltip
disa dogru genisletmeleri ve hareketleri birkag kez tekrar etmeleri istenir. Cemberdeki
daralma ve genisleme hareketleri “Uc ayak ileri ¢ ayak geri. Uc adim ileri G¢ adim

U geri” komutlaryla standart olmayan uzunluk 8lgilerine gére devam ettirilir. Ardindan

ygulama

cember kulacla genisletilip daraltili. Her 8grenciden yanindaki arkadaginin boyunu
kars ve parmakla dlgmeleri istenir.

» Etkinligin sonunda U¢ adim ve ¢ ayak ile nicin farkli mesafeler aldiklar, kulacla
daralip genislediklerinde aralarinda neden farkli mesafeler bulundugu, boy élciminde
neden her &grencinin farkli sonuca ulastiklar sorulur. Alinan cevaplar sonrasinda
standart olmayan &lgme birimleriyle yapilan &lgimlerin sonuclarinin birbirinden farkls
oldugu vurgulanir (Ogretmenlere Notlar, 1).
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Uygulama

» Cetvel ciktilar dgrencilere dagilir. Kartonlar sinifa dagilir. Ogrencilerden cetvel
gérsellerini bu kartona yapistirmalari istenir. Cetvellerin saglam olmasi icin kartonla
birlikte yeniden kesilmesi gerektigi hatirlatilir.

» 1. siniflar cetvellerini boyayip suslerken 2, 3 ve 4. siniflarin defterlerinin, kalemlerinin,
silgilerinin, kitap ve siralarinin boylarini &lgerek &lgumlerini defterlerine yazmalar
istenir. Ogrencilerden sinif tahtasinin ve sinif tabaninin kenar uzunlugunun ellerindeki

cetvellerden bir tanesini kullanarak élcmeleri istenir (Ogretmenlere Notlar, 2).

» Daha sonra her dgrencinin elindeki bes cetveli uc uca ekleyerek bir metre olusturmasi
séylenir ve biyik yizeyleri metreyle dlcmeleri istenir.

» Ogrenciler cetvelleri birlestirdikten sonra metre (m) ve santimetre (cm) arasindaki
iliskiye dikkat cekilir ve 1 metrenin 100 santimetreye esit (1 m= 100 cm) oldugu
séylenir (Ogretmenlere Notlar, 3).

Ogretmenlere
Notlar

1. Ogrencilerin yapmis olduklan élgtmler, standart bir dlgme araciyla yapilmadigindan
farkhdir. Ogrencilerden bu durumu akilda tutmalar istenir. Sonrasinda cetvellerle
dlcimler yapildiginda yaklasik olarak (8lcme hatalarinin da olabilecegi vurgulanarak)
ayni sonuclara ulasilacagina dikkat cekilir. Bu sayede égrencilerin standart ve standart
olmayan &lcimlerin neden tercih edilmesi gerekfigine iliskin bir 6ngéri kazanmalar
saglanmig olur.

2. Cetvel ciktilan ders dncesinde hazirlanir, cetveller 20 cm uzunlugunda olmalidir.
Her 6grencinin elinde bes tane k&gittan cetvel bulunur. Bunlardan sadece bir tanesi
kullanilarak kitap, defter vb. kicik nesneler kolayca élcilirken, yazi tahtasi sinif
tabani vb. yizeyler &lgulirken zorlaniimasi sonucunda daha biytk bir dlcme aracina
ihtiyaclar oldugu &grencilere fark eftirilir. Isini bitiren 1. sinif &grencilerinden basit
nesnelerin (kitap, defter...) boy veya en uzunluklarini 8lcmeleri ve defterlerine yazmalari
istenebilir.

3. Uzunluk birimlerinin birbirine dénistirilmesi kazanimini pekistirmek icin calisma
kagidi hazirlanarak ddev olarak verilebilir.

Ekler

Ek-1:

Goémleksiz Padisah

Eski zamanlarda buytk bir Glkeyi yéneten bir padisah varmis. Ginlerden bir gin bu
padisah kendisine bir gémlek diktirmek istemis. Ulkedeki tim terzilere haber salmis. Bu
cagriya iki terzi cevap vermis. Terzilerden biri kisa boylu ve zayif, digeri ise uzun boylu
ve kiloluymus. Padisah her iki terziden de kendi &lcilerine uygun gémlek dikmelerini
istemis. Terziler bir hafta sonra gémlekleri dikmisler. Padisah énce kisa boylu ve zayif
olan ferzinin diktigi gémlegi denemis. Fakat ona ¢ok dar ve kisa gelmis. Diger terzinin
diktigi gomlegi denemis. O da ¢ok uzun ve bol gelmis. Padisah, gémleksiz kalmis.

Abdulkerim Kaya
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Q 8%’ MATEMATIK

. ETKINLIiK

BENIM ZAMANIM 8@ 2 Ders Saati

Ders ve Unite Adi

Matematik - Olcme

Etkinlik Adi/Sure

Benim Zamanim - 2 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

Tom Sinif - OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

M.2.3.3.3. Zaman 8lgme birimleriyle ilgili problemleri ¢ézer.
M.3.3.5.3. Olaylarin olus surelerini kargilastirr.

M.3.3.5.4. Zaman &lgme birimlerinin kullanildigr problemleri ¢ézer.
M.4.3.4.2. Zaman 8l¢me birimlerinin kullanildigr problemleri ¢ozer.

Beceriler Zaman ve Kronolojiyi Algilama
Degerler Oz Denetim
Materyaller/ Ip, oyun hamuru, calisma kagitlar, el isi kagidi, kagit tabak, misvedde A4 kagitlar,
Arag-Gereg makas
» Tom siniftan cember olunmasi istenir.
» Ogrencilerin sabah kacta uyandiklar sorulur ve ortak bir uyanma saati secilir.
» O saatten baslanarak 24 saat sayilmaya baslanir. Oyunun basinda dgrenciler uyuyor
pozisyondadir. “Saat 7” denildiginde herkes uyanir ve ayaga kalkar. 8 denildiginde saat
7 ile 8 arasinda neler yapiliyorlarsa onlar yapilir. Elini yozonG yikama, kahvalh, Gstont
degistirme vb. eylemlerin hareketleri canlandirlir. Bu asamada 6grenciler 6gretmen
tarafindan gézlemlenir (Ogretmenlere Notlar, 1).
» Daha sonra saat 9-10-11-12-13-14... sabah tekrar 7 olana kadar devam edilir.
Tekrar yeni bir gine uyanildiginda oyun bitirilir.
> C")gretmenin goézlemleri sonucunda &grencilerle soru cevap ile neler yaptiklan
Uygulama sorulur (Ogretmenlere Notlar, 2 ve 3).

» ikinci asamada dgrenciler saatleri sayar ve égretmen sabah uyandiktan sonraki 24
saatte neler yaphgini hareketleriyle canlandirir.

» Bu sefer ogrenciler d6gretmenlerine neler yaptigina dair sorular sorar. Bitin
6grencilerle soru cevap yontemi ile belli saat araliklarinda neler yapildigi konusulur.
Saat araliklarindaki olaylarin olus sureleri kargilaghinlir (Ogretmenlere Notlar, 4).

» Tahtaya 8:00'i gosteren bir saat cizilir ve yanina o saatte ne yapildigi yazilir.
Ogrencilerden de saati defterlerine cizmeleri ve gizimlerinin yanina o saatte yaptiklarini
yazmalari istenir.

» Saatlere 12:00, 15:00, 18:00, 21:00 olarak devam edilir. Bu saatler de defterlere
cizilip o sirecte neler yapildigi yazildiktan sonra etkinlik tamamlanir.
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Ogretmenlere
Notlar

1. Etkinlige katilmayan égrenciler, "Sizden sonra da ben yapacagim, siz sayacaksiniz."
vb. cimlelerle dahil edilmeye caligilir.

2. Onceki derslerde haftada bir ginin 24 saat oldugu verildigi icin bu etkinlikte de
24 saat kullanilir.

3. Ayrica herkesten farkli hareketler yapan égrenciler var ise 6gretmen onun hareketini
gostererek “Sen burada ne yapiyordun?” sorusunu sorabilir. Bu etkinlikte 6grencilerden
ayni hareketleri tekrarlamalar degil, kendilerinin gegirdikleri bir gint ddsinmeleri ve
bu isleri saatle iliskilendirmeleri saglanmaya calsilmaktadir. Ornegin, dgrencilerden
birkaci hayvanlara bakim yapiyor, hayvanlarini izliyor, kardesi ile oyun oynuyor olabilir.
Ayrica &grenci cevap vermek istemiyor veya cekiniyor ise arkadaslarinin yaninda
rencide edici degil derse katlimini motive edici cimleler kurulabilir. Mesela “Bence
sen okula gidecegin icin sevincten dans ediyordun. Ben &yle disindim.” denilebilir.
4. Bazi eylemler kisa sirerken (el yiz yikama, Ustini degistirme vb.) bazilar uzun
strebilir (uyumak, okuldaki zaman, odasini toplamak vb.). Gin icerisindeki olaylarin
olus siresi karsilastirilir.
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an

TURKCE

MATEMATIK

TASTAN
TOPRAKTAN

8{9 4 Ders Saati

. ETKiNLIK

Ders ve Unite Adi

Matematik - 1 ve 2. sinif: Veri Isleme, 3 ve 4. sinif: Olcme
Turkce - Beceri Alani: Okuma

Etkinlik Adi/Sure

Tastan Topraktan - 4 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

Tom Sinif- OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

M.1.4.1.1. En cok iki veri grubuna sahip basit tablolar okur.

M.2.4.1.1. Herhangi bir problem ya da bir konuda sorular sorarak veri toplar, siniflandirir,
agac semasi, cetele veya siklik tablosu seklinde dizenler; nesne ve sekil grafigi olusturur.

M.3.4.1.1. Sekil ve nesne grafiginde gosterilen bilgileri agiklayarak grafikten cetele ve
siklik tablosuna dénisimler yapar ve yorumlar.

T.3.3.28. Tablo ve grafiklerde yer alan bilgilere iliskin sorular cevaplar.
T.4.3.34. Grdfik, tablo ve cizelgelerle ilgili sorular cevaplar.

Beceriler

Tablo, Grafik ve Diyagram Cizme ve Yorumlama

Degerler

Sorumluluk

Materyaller/
Arac-Gereg

Ogrencilerle toplanacak tas, yaprak vb., grafik olusturmak icin iki dal parcasi, yere
tablo ¢izimleri igin uygun malzeme

Uygulama

» Dersin bahcede yapilacagr séylenerek égrenciler bahceye cikarilir. Bahcede cember
olan égrencilere cevrelerinde neler gérdikleri sorularak etkinlige baglanir.

» Daha sonra &égrencilerden bahcede gordukleri avug igi buytklogunde 3 tane
nesneyi secmeleri ve getirmeleri sdylenir (Ogretmenlere Notlar, 1). Ogrenciler serbest
calismalar igin birakilir. Gézlem icin dgrencilerin yaninda bulunulur.

» Toplanilan nesneler bir araya getirilerek dgrencilerin kendi belirleyecekleri dzelliklere
gore gruplar olusturmalar istenir. Ornegin; taslar bir grupta, yapraklar bir grupta ya
da yesil renkliler bir grupta, kahverengi nesneler bir grupta toplanabilir. Ogrencilerden
gruplanan nesneleri yan yana dizerek saymalari ve her bir grupta kacar nesne oldugunu
belirlemeleri istenir (Ogretmenlere Notlar, 2).

» Nesne grafigi olusturulur (Ogretmenlere Notlar, 3 ve 4).

» Ogrencilere nesne grafigine yénelik sorular yéneltili. Ornegin, "Nesne grafiginde
en cok bulunan nesne hangisidir? Tas grubunda kac tane nesne vardir? Yesil grubu
sar grubundan kac tane fazladir?" seklinde sorular sorularak &grencilerin grofigi
yorumlamalarina yardimer olunur.

» Daha sonra dgrencilerden yardim isteyerek iki uzun dal bulunur ve sekil grafigi
olusturacak sekilde yere iki dal parcasina buldugu nesneleri koyulur ve ayni nesneler
grafikte Ust Uste gelecek sekilde nesnelerin dizenlenmeleri istenir. Béylece nesne
grafigi somutlagtinimis olur.
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» Grafik igin de "En az hangi nesne var? Hangi nesnelerden ayni sayida var?" gibi
sorular sorarak grafik Gzerinden yorumlama islemi de tamamlanir (Ogretmenlere
Notlar, 5).

» Etkinlik tamamlanir.

Ogretmenlere
Notlar

1. Biy0kluk farki cok olan nesnelerle grafik veya tablo olustururken égrenciler icin
kavram karmasasi olmamasi icin yakin boyutlarda olmasi énemli olabilir,

2. Nesneleri saymak Uzere 1. sinif grencilerine gérev verilmesi daha uygundur.

3. Ogretmen, tablo ciziminde okul bahgesinin sartlarina gére malzeme secer. Oregin;
beton zeminde tebesir, toprak zeminde cubuk yardimi ile gizme olabilir.

4. Burada tam tablo cizilmesine gerek yoktur. Sadece cizgilerin arasina nesne grafigi
seklinde siralanir. Bu calisma icin belirlenen égrenciler her sinif dizeyinden olabilir
fakat 2 ve 3. sinif 8grencileri olmasi kazanimlar agisindan daha uygundur.

5. Ogretmen yapilan calismalann basinda “Simdi bunlarla nesne grafigi, sekil grafigi
olusturacagiz.” seklinde ifade etmeden calismayr tamamlar. isimlerini bilmeden
olusturulan seyin tablo ve grafik oldugu égrencilere hissettirilin. Calisma sonunda
yapilan grafik isimlendirilir.
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BOLUM 5

BIRLESTIRILMIS SINIFLAR
ICIN ORNEK ETKINLIKLER
FEN BILIMLERI

T.C.MiLLI EGITIMBAKANLIGI Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Midurlagi



DUNYAMIZ

Q&%‘ FEN BiLiMLERi

. ETKINLIiK

CAMURDAN 8@ 2 Ders Saati

Fen Bilimleri dersi kapsaminda 9 etkinlik yer almaktadr.

Ders ve Unite Adi Fen Bilimleri - Gezegenimizi Taniyalim/ Dinya ve Evren

Etkinlik Adi/Sure Camurdan Dinyamiz- 2 Ders Saati

Sinif ve 1. Ders: Tom Sinif- OGRETMENLI
Calisma Sekli 2. Ders: 1 ve 2. sinif- Odevli, 3 ve 4. sinif- OGRETMENLI
Kazanimlar ve F3.1.1.1. Dionya’nin seklinin kirreye benzediginin farkina varir.

Disiplinler Arasi iliski | F3.1.1.2. Dinya’nin sekliyle ilgili model hazirlar.

Beceriler Gézlem Yapma, Verileri Kullanma ve Model Olusturma
Degerler Oz Denetim, Sorumluluk
Materyaller/ . s . .
Arac-Gereg El feneri, top, toprak, égrenci sayisi kadar atik pet sise, su
» Ogrencilerle birlikte bahceye cikilir ve cember olunur.
» Her 6grenciye atik pet siseler dagrilir.
» Ogrencilerin bahceye dagilarak pet siselere toprak doldurmalar ve &gretmenin
isaretiyle islemi bitirip cembere geri gelmeleri sdylenir.
» Ogrenciler dagilirken sire baslatilir. 3 dakika sonunda alkis yapilarak dgrencilerden
cembere dénmeleri istenir.
» Topraklar cemberin ortasina dékulir ve ardindan grencilere, bu topraklar neden
toplamis olabilecekleri sorulur. Ogrencilerden alinan yanitlardan sonra, "Icinde
ailemizin, evlerimizin, okulumuzun, kéyimizin, gevremizdeki agaglarin, bulutlarin,
U hayvan dostlarimizin oldugunu hayal ederek kocaman bir top yapacagiz." denir
ygulama

(Ogretmenlere Notlar, 1).

» Baska bir égrenciden yakinlarindaki cesmeden ya da okulun muslugundan su
getirmesi istenir. Toprak ile su karishinlarak camur elde edilir.

» Sonrasinda ¢camurdan Dinya sekli yapilmaya basglanir ve bittiginde égrencilere
Dinya’nin kireye benzedigi gosterilmis olur.

» Sinifa déndlir ve perdeler cekilerek sinif ortami karartilir.

» El feneri topun Uzerine tutulur. Isigin gelmedigi tarafin karanlik, geldigi tarafin
aydinlik oldugu &grencilere gosterilir. Top déndurildikce aydinlik ve karanhk olan
yerler degisir ve 6grencilerin bunu gézlemlemesi saglani. Daha sonra 1gik, benzer bir
sekilde duz bir yizeye tutularak kargilastrma yapihr.
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Uygulama

» Kiresel yapida aydinlanma ve karanlk bélgeler olusurken diz alanda her yer
aydinliktir gézlemi yapilir ve gézlemden sonra perdeler acilir.

» Tum siniffan tekrar cember olmalari istenir.

» Etkinligin genel degerlendirmesi yapilarak etkinlik tamamlanir (Ogretmenlere
Notlar, 2).

Ogretmenlere
Notlar

1. Derse hazirlik asamasinda bahce kontrol edilir ve materyaller dnceden hazirlanir.

2. Yapilacak model Gzerine konusulurken baska canlilarin da nefes alacak alanlara
ihtiyac duydugu, Dinya’nin bagka canlilarla paylastigimiz bir yer vurgusu yapilmasi
dnemlidir. Burada okulumuzu diger sinif arkadaglarmizla nasil paylaghgimiz Gzerinden
drnek verilebilir.

3. Degerlendirme cemberinde, etkinlik sirasinda gruplara ayrilan égrencilerin etkinligi
nasil deneyimlediklerini aktarmalar icin kolaylastinci olunabilir. Eger sinifta bir grup
tarafindan etkinlik sirasinda olumsuz bir durum yasandiysa bunun diger grubu nasil
etkiledigi ve dikkatlerini dagitip dagrimadigr konusulabilir. Empati ve saygr duyma
konular caligilabilir.

4. Dersin genel degerlendirmesi farkli 6lgme degerlendirme teknikleriyle yapilabilir
(Ornegin; akran degerlendirmesi, 6z degerlendirme vb.).
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TURKCE

Q gp FEN BILIMLERI

. ETKINLIiK

DII;IEN"YI;“M 8@ 1 Ders Saati

Torkce - Dinleme/ izleme

Ders ve Unite Adi Fen Bilimleri- 3. sinif: Gezegenimizi Taniyalim/ Dinya ve Evren,
4. sinif: Yer Kabugu ve Dinyamizin Hareketleri

Etkinlik Adi/Sure Benim Dinyam - 1 Ders Saati

Sinif ve 20 Dakika: Tom Sinif - OGRETMENLI

Gahsma Sekli 20 Dakika: 1 ve 2. sinif - Odevli, 3 ve 4. sinif - OGRETMENLI

T.1.1.10. Dinleme stratejilerini uygular.

T.2.1.8. Dinleme stratejilerini uygular.

Kazanimlar ve T.3.1.7. Dinlediklerine/ izlediklerine yénelik sorulara cevap verir.
Disiplinler Arasi iliski | T.4.1.7. Dinlediklerine/ izlediklerine yénelik sorulara cevap verir.

F4.1.2.1. Dinya’nin dénme ve dolanma hareketleri arasindaki farki aciklar.
F4.1.2.2. Dinya’'nin hareketleri sonucu gerceklesen olaylar aciklar.

Beceriler Gézlem Yapma, Verileri Kullanma ve Model Olusturma
Degerler Sorumluluk
Materyaller/

Arag-Gereg 2 adet hulahop, halat/ip, el feneri

» Tahtaya iki égrenci cagmlir ve daha énce bir halatla birbirine baglanmig iki
hulahopun her birinin icine birer &grencinin girmesi istenir.

» Diger dgrencilere bu seklin ne olabilecegi ya da neye benzedigi sorulur. Cevaplar
dinlenir ve etkinlikten sonra ne oldugunun anlahlacagi séylenerek tahtanin bir tarafina
not alinir.

» Perdeler cekilerek sinif karartilir.

» Hulahoplarin icindeki égrencilerden hulahopu bel hizalarinda tutmalari istenir. Bir
dgrenciden sabit durmasi, diger 6grenciden de halat gergin sekildeyken hem kendi
etrafinda hem de sabit duran arkadasinin etrafinda dénmesi istenir.

» Bu sirada sabit duran égrenciye el feneri verilir ve dénen arkadasina itk tutmasi
Uygulama istenir (Ek-1).

» Bu bir sire devam ettikten sonra sinif tekrar aydinlatilirOgrencilere bu calismanin

ne oldugu hakkindaki disinceleri sorulur. Gelen cevaplar tahtanin bos kalan diger
tarafina not alindiktan sonra sinif 1 ve 2. siniflar ve 3 ve 4. siniflar olmak Gzere iki

gruba ayrilir.
» 1 ve 2. sinflara resim kagidi dagitilarak izledikleri durum hakkinda resim yapmalari
istenir.

» Diger gruptaki 3 ve 4. sinif dgrencileriyle de Dinya’nin hareketleri sonucu
gerceklesen olaylar Gzerinden bilgiler paylasilir ve tartigilir.

» Tom ogrencilerden bu ders fark ettikleri/ dgrendikleri bir seyi arkadaslan ile
paylagsmalar istenerek ders bitirilir.
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Ogretmenlere
Notlar

1. Derse hazirlik asamasinda halatin iki ucuna birer hulahop baglanir.

2. 3 ve 4. sinif dgrencilerine Gines’in dogusunu ve batsini izleyerek notlar alma ddevi
verilebilir.

Ekler
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Q B‘-:n FEN BiLiMLERI

. ETKINLIK

TAHMIN L
OYUNU 80 4 Ders Saati

Ders ve Unite Adi | Fen Bilimleri - Gezegenimizi Taniyalim/ Dinya ve Evren

Etkinlik Adi/Stre | Tahmin Oyunu - 4 Ders Saati

‘Z'Zf.lfneq sokli | Tom Simf - OGRETMENL

Kazanmlar ve F3.2.1.1. Duyu organlarinin énemini fark eder.

Disiplinler Arasi F.3.2.1.2. Duyu organlarinin temel gérevlerini aciklar.

Iligki F3.2.1.3. Duyu organlarinin saghgimi korumak icin yapilmasi gerekenleri aciklar.

Beceriler Gozlem Yapma

Degerler Saygi, Empati

Materyaller/ Géz bandi/tilbent, farkl mevsim meyveleri, sepet/kutu, mizik calar/telefon, kisi sayisi kadar
Arag-Gereg resim kagidi, renkli boyalar (pastel, keceli vb.)

» Tom sinif bahceye cikanlir. Ogrencilerin
cember olmalari istenir.

> Bir ebe secilir Her &grencinin meyve
sepetinden  bir  meyve segmesi  sdylenir
(Ogretmene Notlar, 1).

» Ebenin cemberin ortasina gecmesi ve iki
meyve adi sdylemesi istenir. Adlar séylenen
dgrenciler  yerlerini  ebeye  kaptirmadan
birbirleriyle yer degistirirler.

» Ebe, tom simifin yerlerini degistirmelerini
isterse “meyve sepeti” diye bagirr.

» O zaman bitin égrenciler yer degistirmeye
caligirlar. Bu sirada ebe tarafindan yeri bosalan
bir meyvenin yeri kapiimaya calsilir.
Uygulama » Ebe, yer kapabilirse ebelikten kurtulur ve
yerini kaptiran ebe olur. Béylece &grenciler
isinana kadar oyuna devam edilir.

» Ogrenciler 1sindiktan sonra ikiser kisilik
gruplar olusturulur. Gruplara birer resim kégid
verilir ve boy hizalarinda olan bir noktaya
asmalar istenir (Ogretmenlere Notlar, 2).
Gruptaki kisilerin resim kagidinin kargisinda
arka arkaya durmalan  séylenir.  Arkada
olan kisi, énde olan kisinin sirina zihninde
olusturdugu resmi cizer ve éndeki dgrenci de
kagida aktarr.

» Daha sonra yer degistirirler ve birbirilerinin
gorevlerini uygularlar. Sure bittikten sonra
cembere dénilmesi gerektigi hatirlatilir.
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Uygulama

“Gormedigin sekli cizimle hissetmek senin icin nasildi?, Gérmemek sana neler hissettirdi,
Kolay ya da zor oldugunu disindigin anlar oldu mu?" vb. sorularla deneyimlerinin geri
bildirimleri alinir.

» Sonrasinda meyve sepeti cikanlir. Herkesten gézlerini kapatmalar istenir."Gézleriniz
kapaliyken bunun hangi meyve oldugunu nasil anlayabilirsiniz?" diye sorulur. Meyveler
sirayla elden ele aktarilir ve taninmaya caligilir. Tahminler alindiktan sonra gézler agilarak
hangi meyve oldugu gérilir. Konunun koklamaya gelmesi icin kolaylastiricr olunur ve
"Hangi organimizla kokuyu hissettik?" diye sorulur. Birkac meyve ile koklama Uzerine
cahsildiktan sonra "Tahmin Oyunu'nun farkli bir sekilde devam ettirilecegi séylenir.

» Gonollo olan bir 6grencinin gozleri géz bandi/tilbent yardimiyla kapatilir.

» '"Meyvenin yizeyi nasil, Pirizli mi yoksa kaygan mi?" benzeri sorular sorulur.

» Tadina bakmasi istenir. Tat duyusunun farkina varlmasi igin calisilir

» Ogrencilere bir dyki okunacagi séylenir. Muzik devam ederken sesli bir sekilde kitap
okunmaya baslanir, mizigin sesi ara ara artinlarak kisihr. Ogrencilerden alinan geri
bildirime gére duyuldugunu disindigu ses seviyesinde Ek-1 ‘deki &ykionin ilk iki cimlesi
okunur.

» Bitince, "Ses yiksek mi yoksa kisik oldugunda mi daha iyi duydunuz, hangi seste
kendinizi daha rahat hissettiniz, yoksek seste bir seyler duymaya calismak sizi rahatsiz etti
mi?" diye sorulur.

» Cevaplar alindiktan sonra Ek-1'deki éykinin tamami okunur.

> "Oykideki gibi cok sicak ya da cok soguk bir seye dokundugunuzda hangi duyu
organiniz bunu algilar ve zarar gérebilir, s0diginiz ya da terlediginiz bir ani hatirliyor
musunuz?" sorularyla éyki hakkinda konusulur.

» Herkese resim k&gidi dagiilir ve duyulanmiz Gzerine etkinlikte konusulanlar Gzerinden
resim yapmalari istenir. Bu calismadan sonra etkinlik tamamlanir.

Ogretmenlere
Notlar

1. Gercek meyve yerine icinde meyve adlarinin yazili oldugu kégitlar da &grencilere
sectirilebilir. Meyve isimleri sinif mevcuduna gére dengeli bir sekilde dagiilir.

2. Kagrtlar belirlenen bir nokta olabilecegi gibi, sinirlarn dgretmen belirleyebilir.

3. Ozel gereksinimli 8grenciler zerine de konusmak istenirse sorular iliskilendirilebilir.
Bunu yaparken yetersizliklerin, eksiklik olarak degil farkhlik olarak algilanacagr sorularla
empati Gzerine caligilmalidir. "Meyveyi géremeyen bir arkadagin nasil hissediyor olabilir?"
gibi sorular sorulabilir.

Ekler

Ek-1:
Okuldan ¢ikmighm. Karnim ok acti. Yolda giderken evde ne yemek oldugunu tahmin
etmeye calishm. Aklima t0rl0 t0rlG yemekler geliyordu. Cok vakit gegmeden eve gittim.
Kapiyl acarken burnuma, sobada patates ve sogan kokusu geldi. Tahminim dogru
muydu acaba? Kapiyr actm ve kosarak sobanin yanina gittim. Sobada cérek ve cay
vardi. Tahminimde yanilmistm. Ama céregin kokusunu yakindan alinca hem kokusunu
hem tadini hicbir seye degismeyecegimi disindim. Ellerimi yikar yikamaz sofra bezini
serdim ve sobadan ¢éregi almaya calishm. O kadar sicakh ki tutamadim. DistrdGgom
corek sofra bezine dogru yuvarlandi. Sanshydim, elimden disen ¢érek, sofra bezinin tam
ortasinda durdu. Ben de basina oturup sogumasi icin Gflemeye basladim. Belki de yolda
yuvarlanirken sogumustur bile.
Zeynep Dogan
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GELDIN?

Q &‘-:p FEN BiLiMLERI

L
BURAYA NASIL 80 2 Ders Saati

. ETKiNLIK

Ders ve Unite Adi Fen Bilimleri - Kuvveti Taniyalim/ Fiziksel Olaylar

Etkinlik Adi/Sure Buraya Nasil Geldin?- 2 Ders Saati

22;:‘;:0 ok Tom Sinif - OGRETMENLI

F3.3.2.2. itme ve cekme kuwvetlerinin hareket eden ve duran cisimler Gzerindeki etkilerini
Kazanimlar ve gozlemleyerek kuvveti tanimlar.

Disiplinler Arasi lliski | F4.3.1.1. Kuvvetin, cisimlere hareket kazandirmasina ve cisimlerin sekillerini degistirmesine
yénelik deneyler yapar.

Beceriler Gozlem Yapma, Verileri Kullanma ve Model Olusturma, iletisim
Degerler Oz Denetim, Sayg

Materyaller/

Arac-Gereg Sinif siralar

» Masa ve siralar hepsi birbirini gérecek ve ayni zamanda sinif ortasinda biyik bir
alanin olusmasi saglanacak sekilde duvar kenarlarina cekilerek taginir.

» 1. sinif &grencilerinin sinif kapisinin éniinde duran dgretmenil dgretmen masasina
kadar cekmeleri istenir.

» Ogrenciler, dgretmeni cekerken &gretmen tarafindan “yerinde giic” uygulanarak
yavaslamaya ve durmaya caligilit. Bu sirada diger siniflarin, olanlarn gézlemleyerek
itme ve cekme kuvvetini uygulandigi anda kavramalar saglanir. Kavramin gézlemlenip
anlagilabilmesini kolaylagtirmak amaciyla “itme ve cekme” kelimeleri dgretmen
tarafindan comle icinde kullanilir.

» Sinif, her grupta 1, 2, 3 ve 4. siniflardan égrenci olacak sekilde gruplara ayrilir.

Uygulama » 1 ve 2. sinif 8grencilerinden etkinlik siresince kac kere itme ve cekme hareketi
vyguladiklarini saymalari; 3 ve 4. sinif dgrencilerinden de gézlem yapmalar istenerek
etkinligin kurallan égrencilerle paylasilir.

» ilk basta 1. sinif dgrencilerinin 2. sinif dgrencilerinin arkalanna gecerek sirtlarindan
yavasca ileriye dogru itmeleri istenir.

» ikinci asamada 1. sinif dgrencilerinin, 2. sinif dgrencilerinden kollarindan tutarak
yavasca éne ve yanlara dogru cekmeleri istenir.

» Son asamada 1. sinif dgrencilerinin diledikleri sekilde itme ve cekme hareketleri
uygulayarak 2. sinif &grencilerini sinif icinde hareket eftirebilecekleri séylenir. Bu
asamada birden fazla 1. sinif égrencisinin, bir tane 2. sinif dgrencisine ayni zamanda
itme ve cekme hareketlerini uygulayabilecegi belirilir.
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> 3 ve 4. sinif dgrencileri sorularla tesvik edilerek gozlemlerini paylasmalar
istenir.”Hareket ettirirken zorluk var miydi? Carpismalar oldu mu? Kag kisi itiyordu, kag
kisi cekiyordu? lki 6grenci ayni anda bir 8grenciye itme ve cekme hareketi uygularken
ne oldu?” vb. sorular sorulur.

Uygulama
» Etkinlik tamamlandiginda 1 ve 2. sinif égrencilerinden kag kere itme ve cekme
hareketi kullandiklarini defterlerine yazmalari istenir. 3 ve 4. sinif dgrencilerinden ise
gézlemlerini defterlerine not etmeleri ve nerelerde cekme, nerelerde itme kuvvetinin
uygulandigini belirtmeleri istenir ve etkinlik tamamlanir.

Ogretmenlere 1. Ogretmen, itme ve cekme hareketlerini uygulayan égrencilere karsisindakine yavas

Notlar ve nazik olmalarini hatirlatir.
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KUVVET

Q gp FEN BILIMLERI

GORUNMEYEN B@ S

. ETKINLIiK

Ders ve Unite Ad Fen Bilimleri - Kuvvetin Etkileri / Fiziksel Olaylar
Etkinlik Adi/Sure Goéronmeyen Kuvvet - 1 Ders Saati

Sinif ve " 5 i

Calisma Sekli Tom Sinif - OGRETMENLI

F4.3.2.1. Miknatisi tanir ve kutuplan oldugunu kesfeder.
Kazanimlar ve

Disiplinler Arast iliski F4.3.2.3. Miknahslarin ginluk yagsamdaki kullanim alanlarina érnekler verir.

F4.3.2.4. Miknahslarin yeni kullanim alanlar konusunda fikirlerini aciklar.

Beceriler Yaratici Disinme, Yenilikci (inovatif) Disinme

Degerler Oz Denetim, Sayg

Materyaller/

Arac-Gerec 4 adet karton bardak veya kare/dikdérigen kutu, 4 adet serit miknatis, yapistirici

» Dersten 6nce, kutulanin icine miknatislar yerlestirilir ve miknahislar gérinmeyecek
sekilde kutular kapatilir. Bu yapilirken miknatislarin S ve N kutuplarinin ne tarafta
oldugunu égretmen bilir. Kutular énce ayni kutuplar yan yana gelecek sekilde yerlestirilir.

» Iki grenci caginlir, dgrencilerden bu kutulari Ust Gste koymalan istendikten sonra S
ve N kutuplarinin birbirini cektigi bir kombinasyon gerceklestirilin. Ogrenciden Ustteki
kutuyu kaldirmasi istendiginde kutularin birbirini cekfigi gorilecektir.

» Bir sonraki kombinasyonda her iki kutu da ters déndirilip yine S ve N kutuplarinin
birbirini cekecegi kombinasyon birkag defa tekrarlanir.

» Sonrasinda kutulardan biri ters cevrilir (Ogretmenlere Notlar, 1).

Uygulama » Bir 8grenci caginlir ve kutulan Ust Uste koymasi istenir. Kutular Ust Uste koyulurken
ilk iki kombinasyonda birbirine yapisan kutularin bu sefer st Uste koyulamadig
gozlemlenecektir.

» Kutularin Ust Uste koyuldugunda neden yapisip yapismadiklarina dair égrencilerin
fikirleri alinir. Ardindan kutular acilir, icindeki miknatis gésterilir.

» Ayni denemeler miknatislarin kendisi ile yeniden yapilir. Ogrencilere itme ve cekme
ile ilgili fikirleri tekrardan sorulur. Sonrasinda tahtaya miknatis cizilerek kutuplar tanitilir
(Ogretmenlere Notlar, 2).

» Miknatislan nerelerde kullanabilecegimiz dgrencilere sorulur. Ogrencilerden gelen
drneklere eklemeler yapilarak érmekler tahtaya yazilir. Béylece gundelik hayatla bag
kurulmasi saglanir.
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» Verilen &rneklerden sonra “Siz miknatisi nerelerde kullanirsiniz, sizce nerelerde
kullanmak hayatimizi kolaylashnr?” sorularina gelen cevaplar tahtaya yazilir ve
Uygulama defterlerine miknatisin oldugu bir Grin tasarlamalar istenir.

» Cizimler konusulduktan sonra etkinlik tamamlanir.

1. Boylelikle sadece bir kutunun igindeki miknatisin kutuplar yer degistirmis olur.
. Deneyin bu kisminda, yan yana gelecek kutuplarin farkli olmasi dnemlidir.
Ogretmenlere

Notlar 2. Cubuk, daire, nal vb. seklindeki miknatislarin kutuplarinin farkl yerlerde olabilecegi

géz éninde bulundurularak mevcut imkanlar dogrultusunda farkh sekillerdeki
miknatislarin itme-cekme dzellikleri de incelenebilir.
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Q B‘-:p FEN BiLiMLERI

ISIK KUTUSU

8{9 3 Ders Saati

. ETKiNLIiK

Ders ve Unite Adi

Fen Bilimleri - Cevremizdeki Isik ve Sesler

Etkinlik Adi/Sure

Isik Kutusu - 3 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

Tom Sinif - OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

F3.5.1.1. Gézlemleri sonucunda gérme olayinin gerceklesebilmesi icin 151§in gerekli
oldugu sonucunu ¢ikarr.

F3.5.2.1. Cevresindeki 1sik kaynaklarini dogal ve yapay 1sik kaynaklar seklinde
siniflandinr.

Beceriler Sinflama, Gézlem, Takim Calismasi

Degerler Oz Denetim, Sabir, Sorumluluk

Materyaller/ . .

Arac-Gereg Kutu, el feneri, post-it
» Oncelikle tom &grencilerle birlikte kérebe oyunu oynanir. "Sizce ebe neden
géremedi? Geceleri elekirik kesilirse gérebilir miyiz?" gibi sorularla 8grencilere gérmek
igin 1s1ga ihtiyac duyuldugu kavratilmaya caligilir.
» Ebenin yakaladigr égrenciler bir grup haline getirilir. Gruptakiler 1sik kutusunu
hazirlamakla gérevlendirilir (Ogretmenlere Notlar, 1).
» Isik kutularinin hozirhgr tamamlandiktan sonra isikla ilgili bir calisma yapacaklarini
dgrencilere bildirir ve asagidaki sorularn sorarak cevaplar Uzerine sinifca bir tartisma
yapilmasi saglanir. Asagidaki sorular sorulur:

1. Kutu éniindeki delikten kutunun icine bakiniz. Neler gériyorsunuz?
Uygulama 2. lsik penceresindeki kartonu 1 konumuna getirip kutu icini tekrar gézlemleyiniz.

Neler gériyorsunuz?
3. Sizce gérintiler arasinda neden farkhiliklar olustu?
» Ogrenci gruplar hazirladiklari isik kutularini kendi aralarinda degistirerek kullanirlar.

» Etkinlik sonucunda égrencilerden "lsik sayesinde gérme olayr gerceklesti." cimlesinin
duyulmasr hedeflenmektedir. Bu cimle kullanilarak 1sik kaynaklarina gecis yapilir.

» "Her zaman gérebilmek icin nerelerden isik alabiliriz?, Karanlikta elekirikler kesilince
ne yapariz?" gibi sorularla 6grencilere 1sik kaynaklar buldurulmaya cahsilir.

» Bulunan gtk kaynaklarinin her biri post-itlere yazilarak ve bu gk kaynagini
betimleyecek bir sembol cizerek tahtaya yapigtirilir.
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Uygulama

» Yapistirilan post-itler Gzerinden 6grencilerden bu kaynaklarin hangilerinin dogal
olarak var oldugu hangilerinin ise insanlar tarafindan Gretildigi sorularak tahtada iki
grup olusturulur.

» Sonugta ders kapatilirken dogal 1sik kaynaklar ve yapay 1sik kaynaklar olarak 1sik
kaynaklarinin iki grupta incelendigi séylenir (Ogretmenlere Notlar, 2).

Ogretmenlere
Notlar

1. Sinif mevcuduna gére dérderli ya da beserli gruplara birer adet disecek sekilde
bos kutu bulunur. Daha sonra kutunun yan kismina bir madeni para araciligiyla daire
cizilir. Cizilen daire kesilerek cikarlir. Cizilen dairenin (zerini kapatacak bicimde
kalin kartondan acma-kapama isleminde kullaniimasi igin bir parca kesilir ve kutuya
yerlestirilir. Hareket eden parca araciligiyla bu delik kicltilip buyoltilebilir. Deligin
kictk ya da yarim haline 1. konum, tam haline ise 2. konum adi verilerek karton kutu
Uzerine yazilarak belirtilin. Materyalin icine daha énceden hazirlanan bir geometrik
sekil koyulur. Kutuya 1sik girmesini saglayan delik acilip kapatilirken égrencilerden
geometrik seklin ne oldugunu tahmin etmeleri istenir.

2. Konu sonunda égrencilerden bir aydinlatma araci tasarlamalar istenebilir.
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Q ¢ o X GECMISTEN ~
0“ FEN BIEIVEERT 5 GUNUMUZE O 1 Ders Saati
= AYDINLATMA
. ARACLARI
Ders ve Unite Ad Fen Bilimleri - Aydinlatma ve Ses Teknolojileri
Etkinlik Adi/SUre Gecmisten Gunimize Aydinlatma Araglari - 1 Ders Saati
Sinif ve . = ;
Calisma Sekli Tom Simif - OGRETMENLI
Kazanimlar ve F4.5.1.1. Gecmiste ve ginimizde kullanilan aydinlatma araclarini karsilastirr.

Disiplinler Arasi iliski | F4.5.1.2. Gelecekte kullanilabilecek aydinlatma araclarina yénelik tasarim yapar.

Beceriler Takim Calismasi, Yaratici Dostnme, Yenilikci (Inovatif) Disinme
Degerler Oz Denetim

Materyaller/ L

Arac-Gerec Aydinlatma araglarina ait resimler

» Tum sinif, her kademeden bir dgrenci olacak sekilde gruplara bslinir.

» Aydinlatma araclarinin tarihsel gelisimindeki alti farkl aydinlatma aracinin gérselleri
gruplara dagmilir. Gruplarda 1. Mesale (ates), 2. Fener (kandil), 3. Mum, 4. Ampul, 5.
Floresan, 6. LED yer alir.

» Gruplardan ellerindeki aydinlatma araclarini daha énce gérip gérmedikleri,
nerelerde kullanildiklari gibi bilgileri tarhismalar istenir ve tarhismalar sorularla
desteklenir.

» Gruplara, “insanlar bu aydinlatma araclanni hangi sirayla kullanmis olabilirler?”
sorusu sorulur. Ogrencilerle de tartigilarak tom araglarin dogru sekilde siralanmasi
saglanir.

» Okul bahcesine her grup icin ayri ayn 6 tane art arda cizgi gizili. Ogrencilerin rahat
hareket edebilmeleri icin cizgilerin araliklar genis tutulur.

| » Gruplardaki 6grenciler ellerindeki aydinlatma araglarinin tarihsel siralamasina gére
Uygulama arka arkaya dizilirler.

» Ogretmenin isaretiyle, her grubun ilk égrencisi ilk cizgiye ulasmak icin kosmaya
baslar.

» ilk dgrenciler cizgisine ulasinca, 2. égrenciler kosmaya baslar. ik dgrencilerden
gérsellerini alip ilerideki kendi cizgilerinde (2. gizgi) dururlar.

» 2. dgrenciler durdugunda, 3. dgrenciler kogsmaya baslar ve 2. dgrencilerin tasidig
gérselleri alip ilerdeki kendi cizgilerinde dururlar.

» 6. dgrenciler de yerlerine gecince etkinlik durdurulur.

» Ogrencilere “7. cizgi olsaydi bu cizgide nasil bir aydinlatma araci olurdu?” diye
sorulur ve bu konudaki fikirleri alinarak kisa bir tartisma yapilir.

» Sonrasinda gruplarin kendi iclerinde yeni bir aydinlatma aracini hayal edip
gorsellestirmeleri istenir. Gérseller diger dgrencilere tantilir, yorumlar alinarak ders
sonlandirilir.

T.C.MILLi EGITIMBAKANLIGI BRZJY Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Miidiirligi




Ogretmenlere 1. Her gruba 6 gérsel verilir. Béylece gruplar her déneme ait aydinlatma araglarini
Notlar gérmus olurlar.
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¢ - . -5 ISIK KIRLILIGININ {9
Qe rensitimri Z  FARKINDA 2 Ders Saati
m miyiz?

Ders ve Unite Ad Fen Bilimleri - Aydinlatma ve Ses Teknolojileri

Etkinlik Ad1/Sure Isik Kirliliginin Farkinda miyiz? - 2 Ders Saati

Sinif ve . = 4 i

Calisma Sekli Tom Sinif - OGRETMENLI

F4.5.3.1. Isik kirliliginin nedenlerini sorgular.
Kazanimlar ve F4.5.3.2. Isik kirliliginin, dogal hayata ve gok cisimlerinin gézlenmesine olan olumsuz

Disiplinler Arast iligki | etkilerini aciklar.
F4.5.3.3. Isik kirliligini azaltmaya yénelik ¢dzimler Uretir.

Beceriler Goézlem Yapma, Yaratici Diginme, Empati

Degerler Oz Denetim, Sorumluluk, Yardimlasma

» Ogrencilerle birlikte bahceye cikilir. "Evet cocuklar bugin hep birlikte kuslarin ne
séyledigini anlamaya calisacagiz." denir ve birlikte kug sesleri dinlenmeye baglanir.

» Birlikte kus sesleri dinlenerek kac farkl tirde kusun étigU tespit edilmeye calisilir.
Bir sire kus sesleri dinlendikten sonra 8gretmen égrencilere sorular sormaya baslar.

» "Kag tane kus 6tGs0 sayabildiniz?, En sik hangi kus 6tisini duydunuz?, Birbiriyle
kargilikl &tosen iki kus var miydi?" vb. sorular ile égrencilere kus rolleri verilir ve
sgrencilerden kus gibi dtmeleri istenir.

» Sonrasinda bir kug étisine odaklanilir ve égrencilere "Sizce bize ne demek istiyor?,
Neseli mi, Kizgin mi?" vb. sorular yéneltilir.

» Ogrencilerden kendilerini o kuslarin yerine koyarak bu sorulan cevaplandirmalar

istenir.
Uygulama .
» Ogrencilerin fikirleri alindiktan sonra "Sizce bir kusu ne korkutabilir? Bir kusu ne

mutlu edebilir? Bir kusu ne heyecanlandirabilir?" vb. sorular ile dgrencilerden “yemek
bulmak, yumurtalarinin cikmasi” vb. cevaplar alinmaya calisilir.

» Etkinligin sonunda ise dgrencilerin hepsi bir kus olur ve kendi &tUslerini yaratirlar.
Bitin étusler sinif ile paylasilarak sinif ortamina geri dénalir.

» Sinifa girince 1 ve 2. siniflardan kuslarla ilgili gézlemlerinin resmini yapmalari istenir
ve Ek 1, 3 ve 4. sinif 8grencilerine anlatilir.

» Anlatimin ardindan gok fazla ve bilingsiz 1sik kullanimi sonucunda 1sik kirliliginin
ortaya ¢tkmasi durumu dgrencilere kavratilir (Ogretmenlere notlar 1).

» 'Sizce bu kuslar nasil hissediyorlardir? Bu kuslarin yerinde olsaniz nasil éterdiniz?"
sorulan dgrencilere yénlendirilir ve cevaplar alinir.
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Uygulama

» “Bu durumu dizeltmek icin ne yapmaliyiz?” sorusu Gzerine bir beyin firinas
yapilarak gelen cevaplar tahtaya yazilir. Beyin firinasi etkinligi sonucunda etkinlik
sonlandinlir.

Ogretmenlere
Notlar

1. Ayni konu bélge olarak yakinsa ve gézlemlenebiliyorsa carettacarettalar Gzerinden
tekrar edilebilir.

2. Farkl hayvanlara dair yasam alanlarinin gézlemlenmesi ve hayvan haklar zerine
konusmalarla bu etkinlik devam ettirilebilir.

3. Beyin firtinasi esnasinda tim &grencilerin cevaplan tahtaya yazilmali ve uygun
cevaplar Uzerinde tarhismaya devam edilmelidir.

Ekler

Ek-1:

GOC EDEN KUSLAR

Kuslar sicak yerlerde yasamayi gok seviyorlar ve hava sogudugu zaman sicak yerlere
dogru yola cikiyorlar. Yola ciktiklarinda ise yolda nasil gideceklerini sorabilecekleri
kimse olmadigi icin kiicUkler biytklerinden gég yollarini dgreniyorlar.

Her sene yola ciktiklarinda ginese ve aya bakarak yollarini bulmaya calisiyorlar
ama geceleri cok fazla 1gik oldugunda yénlerini bulmada zorlaniyorlar. Sehirlerdeki
kocaman binalarin igiklar ve havai fisekler onlara gok zarar veriyor. Sizce buna ¢ézim
uretmek icin neler yapilabilir, evlerine ulasmak isteyen kuslara nasil yardim edebiliriz?

Osman Ozden
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CEVREMDE

L
NELER OLUYOR? 8{) 3 Ders Saati

Q gp FEN BILIMLERi

. ETKINLIiK

Ders ve Unite Ad Fen Bilimleri - Canlilar Dinyasina Yolculuk

Etkinlik Adi/Sure Cevremde Neler Oluyor? - 3 Ders Saati

Sinif ve

Calisma Sekli Tom Sinif - OGRETMENLI

F3.6.2.1. Yasadigi cevreyi tanir.
Kazanimlar ve

Disiplinler Arast iliski F3.6.2.2. Yasadigi cevrenin temizliginde aktif gérev alir.

F.3.6.2.3. Dogal ve yapay cevre arasindaki farklar aciklar.

Beceriler Gozlem, Siniflama, Yaratici Disinme

Degerler Sorumluluk, Vatanseverlik

Materyaller/ Yapay ve dogal cevre fotograflar, atik materyaller, eski gazeteler, yapishinici, renkli
Arag-Gereg kalemler, makas.

» Ogrencilerle bahgeye cikilir. Kéyin krokisi boytk bir dikdértgen icinde égrencilere
sorulan sorularla olusturulur (Ogretmenlere Notlar, 1). "Sizce cevremizde biyik yapilar
var mi? Cami, okul, mezarlik, muhtarlik, bakkal, evlerin yerleri nerede?" gibi sorular
sorularak kéydeki yasam alanlarinin yerleri dgrenciler tarafindan belirlenir.

» Kroki olusturulduktan sonra yakindan uzaga cevreye giris yapilir. Kéyde hangi
alanlarin kirli oldugunu disinmeleri ve sdylemeleri istenir.

» Ogrencilere yapay ve dogal cevrelerin fotograflan gésterilir (Ogretmenlere Notlar,

2).

» 1ve2.sinflardan bu fotograflardan en sevdiklerini resmetmeleri istenir. 3 ve 4. siniflar
tarafindan fotograflar tahtaya karsik bir bicimde yapistirilir. Ardindan égrencilerden
fotograf secip insan eliyle olusturulmus olanlari tahtanin sagina digerlerini ise tahtanin
soluna gruplandirmalari istenir.

Uygulama

» Ogrencilere, "Sizce bu fotograflan neden béyle ayirdik? Benzerlikleri ve farkliliklar
nelerdir?" sorulan sorulur. "Bu gruplara bir isim verecek olsak ne isim verirdik?" sorusu
ile devam edilir. Ogrencilerin yapay ve dogal cevre ayrimina erismeleri saglanir ve
etkinlik tamamlanir.

1. Mevcut imkanlar dogrultusunda atik materyallerden yararlanilabilir, yere veya bir

6gre1‘men|ere kumo§0 QIZIlebIllr

Notlar 2. Derse hazirlik asamasinda mimkinse kéyden ve bulunulan ilden yapay ve dogal
y yapay 9

cevre fotograflan cikti alinmalidir.
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LEYLA KOYDE 2 Ders Saati

Ly TRAFIK
Q&" GUVENLIGi

HAYAT BILGiSi

. ETKINLIiK

Bu balimde, kitaptaki sirasina gére islenmesi gereken 4 zincir etkinlik bulunuyor.

Trafik Givenligi - Trafikte Givenlik

Ders ve Unite Ad Hayat Bilgisi - Guvenli Hayat

Etkinlik Adi/Sure Leyla Kéyde - 2 Ders Saati

Sinif ve

Calisma Sekli Tom Sinif - OGRETMENLI

HB.1.4.2. Okula gelis ve okuldan gidislerde insanlarin trafikteki davraniglarini gézlemler.
HB.1.4.3. Okula gelis ve gidislerinde trafik kurallarina uyar.
TG.4.1.1. Trafikte kendisinin ve bagkalarinin hayatinin énemli oldugunu fark eder.

Kazammlar ve TG.4.1.2. Trafikle ilgili temel kavramlar aciklar.

Disiplinler Arast iligki
TG.4.1.15. Trafikte sorumlu, saygil ve sabirli olmanin gerekliligini sorgular.

TG.4.1.16. Trafik kurallarina uymanin birey ve toplum hayatina etkilerini tartigir.
TG.4.1.17. Trafik kurallarinin etkin bir sekilde uygulanmasina yénelik énerilerde bulunur.

Beceriler Gazlem, Is Birligi

Degerler Sabir, Saygl, Sorumluluk

Materyaller/ g ol
Arac-Gereg Bilgisayar/ telefon, ¢ikti alinan sarki sézleri

» Bahcede cember olunur. Hafif esneme hareketleri yapilarak "Ben bu sabah
vyandigimda..." diye baslanir. Devaminda konusulmaz, sadece davraniglarla "elini
yiz0OnG yikama, kahvaltisini yapma, dislerini fircalama, okul kiyafetlerini giyme,
cantasini alma ve okul icin yola cikma, yolda gilumseyerek yirime, okula gelme,
cantasini sirasina birakip cembere gelme" davranislar canlandinlarak égrencilerin de
taklit etmesi saglanir. Ogrencilere "Bu sabah farkl seyler yasayan var mi?" diye sorulur
ve birkag cevaptan sonra bu bélim tamamlanir.

» Sonrasinda "Size bugin sizin gibi sabahlar uyanip okula gelen bir cocugun
hikayesini anlatacagim" denir ve dikkat cekilir.

Uygulama > Ek-1'deki hikaye anlatilir (Ogretmenlere Notlar, 1). Sonrasinda égrencilere "Sizce
burada kim hakli; Leyla mi, Omer mi?" diye sorulur ve gelen cevaplardan sonra "Siz
dgretmen olsoydlmz ne yopordlmz’?” diye sorulur ve adil bir sekilde olayr degerlendirip
degerlendirmedikleri konusunda sorgulamalari saglanir.

» Bundan sonra &gretmenlerinin onlara verecegdi tavsiyeler degerlendirilir ve
okula gelis yolunda nelere dikkat etmeleri gerektigi sorulur. Bu sorularla trafikteki
davraniglarimizin hem kendimizi hem karsimizdakileri etkiledigini fark etmeleri saglanir.
ikisinin de dikkatsizlik aninda zarar gérebilecekleri tzerine konusulur. Araclarin gectigi
yollarda nelere dikkat etmemiz gerektigi Uzerine sorular sorulur ve tehlikelere kars
nasil énlem alabilecegimiz konusulur.

T.C.MILLT EGITIMBAKANLIGI PAMMN Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Miidiirligi




Uygulama

» Sonrasinda Ek-2'deki hikdyeye devam edilir.

» "Cocuklar, Leyla’nin sinfinda oldugu gibi biz de trafikle ilgili sarkilar &grenip
sdyleyelim mi? Hatta biz de kendi sinfimizda bir sarki yarismasi yapalim ve Leyla’ya
trafik yansmasinda sdyleyebilecegi bir sarki segelim, olur mu?" diye sorulur ve Ek-3'teki
sarkilar sirayla dinlenir (Ogretmenlere Notlar, 3). Sinif, 3 gruba ayrilir ve her gruba bir
sarki ve o sarkinin sézleri verilerek 10 dakika calismalar istenir.

» Sonra gruplar sirayla tahtaya cikarak sarkilanni séylerler ve sarkilarnin Gzerinde
durdugu noktalara dair sorular sorulur. Ornegin; Grup Surup’un trafik sarkisini
sdyleyen dgrenciler tahtadayken "Sarkida bahsedilen trafik kurallarini hatirlayan var
mi?", tagitlar sarkisi sonrasinda "Hangi tasitlardan bahsettiler?" gibi sorularla temel
kavramlar Gzerine soru cevap yapilir ve konu kavrandiktan sonra etkinlik tamamlanir.

Ogretmenlere
Notlar

1. Hikéayede ilk kaza ani cok abartili anlatilip 8grenciler heyecanlandinlabilir.
2. Calismaya baslamadan énce Leyla’nin trafik hikéyesinin tamami okunabilir.

3. Sarkilarda yer alan temel kavramlardan bilinmeyenler varsa kavramlar dgrencilere
tanitilir,

Ekler

Ek-1:

Leyla adinda bir cocugun hikéyesini anlatacagim sizlere. Leyla, kiicicik bir cocukmus;
minicik elleri, her sabah drmeden ¢ikmadigi upuzun siyah saclar varmis. Leyla kuslarin
pesinden kosmayi, kecilerle sekmeyi ve pek cok seyi cok cok severmis ama en cok
sevdigi sey de bisiklete binmekmis. Her yere bisikletiyle gider, yolda gérdigi herkese
selam verirmis. O sabah gene horozun ilk 6tusunt duyar duymaz uyanmis Leyla. Elini
yUzin0 yikayip kahvaltiya kosmus. Ogretmeni "Bugiin size bir haber verecegim." dedigi
icin ici icine sigmiyormus. Kahvaltidan sonra fircalamis dislerini, kapmis cantasini,
kosmus bisikletine.

Kaskini takmis ve okulun yolunu tutmus. Uzaktan gelen kecilerin sesini duyunca cok
heyecanlanmis ve parl parl parlayan ginesin altinda onlan gérebilmek icin kismig
gézlerini ve birden yolda birini fark etmis. Carpmamak icin hemen hizla gidonu
cevirmis ve dengesini kaybedip yere savrulmus. Kaski oldugu icin bir sey olmamis.
Meger yolun ortasindaki, sinif arkadasi Omer'mis. Omer hizla kosmus kaldirmig
Leyla’yr yerden. Leyla sinirle kalkmis, "Ne isin vardi yolun ortasinda, ya seni fark
etmeseydim ve carpsaydim ne olacakh?" diye bagirmis. Omer de sinirlenmis "Ben
de yolda yiriyordum, sen éniine bakmadigin icin bana carpacaktin, benim sucum
yok!" demis. Birbirilerine bagirarak sorunu ¢ézemeyeceklerini anlayinca bu olayi
dgretmenlerine anlatmaya karar vermigler. Leyla bisikletiyle, Omer yiriyerek gitmis
okula. Kogsmuslar égretmenlerine, olayr anlatmisglar.
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Ekler

Ek-2:
Olayr dinleyen 6gretmen onlara sorular_sorarak ikisinin de hatali oldugunu fark
etmelerini saglamis. Leyla 6nine baksa, Omer daha dikkatli olsa ve yol kenarindan
yUrbyor olsa sorun yasamayacaklarini konusmuslar. Ogretmen, Leyla'nin kaskinin
olmasinin ve Omer’in de yere disen arkadagina hemen yardim etmesinin de
dneminden bahsetmis.

Sonrasinda &gretmen, *'Size bir haber verecegimi séylemistim, artik vakti geldi. Okullar
arasinda bir sarki yanismasi dizenleniyor ve ben de sinif olarak katilmamizin cok nemli
oldugunu disiniyorum. Bugin béyle bir olay yasadigimiz icin konunun trafik olmasini
istiyorum, sizin dnerebileceginiz sarkilar var mi?’’ diye sormus ve gelen sarkilardan ¢
tanesini sinifca secmisler. Bu sarkilara calisip sonra aralarindan en gizel bir tanesini
se¢meye karar vermisler. Leyla’nin sarkisi da bu U¢ sarki arasindaymis.

imran Azboy
Ek- 3:
Grup Surup Trafik- https://www.youtube.com/watch2v=gPxIQwO-3Vg
Kemerini Tak- https://www.youtube.com/watch2v=DdullxfAOPY
Tagitlar- https://www.youtube.com/watchev=R2Rm5SdIUQc
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HAYAT BILGiSi

Q 8"2{3 TRAFIK GUVENLIGi

LEYLA iLCEDE

. ETKINLIK

&@ 1 Ders Saati

Ders ve Unite Adi

Hayat Bilgisi - Guvenli Hayat
Trafik Givenligi - Trafikte Givenlik

Etkinlik Adi/Sire

Leyla ilcede - 1 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

Tom Sinif - OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

HB.2.4.3. Trafikte yardima ihtiyag duyan bireylere yardimer olur.

TG.4.1.10. Trafikte toplu tasima araglarini kullanmanin énemini kavrar.

TG.4.1.11. Tasitlara binerken, tasitlardan inerken ve tasitlarda yolculuk ederken kurallara
uyar.

TG.4.1.12. Trafikte karsilasilabilecek tehlikelere drnekler verir.

TG.4.1.13. Trafikte karsilasabilecegi tehlikelere karsi alinmasi gereken &nlemleri
nedenleriyle aciklar.

Beceriler

Gozlem, Kurallara Uyma

Degerler

Saygi, Sorumluluk

Materyaller/
Arag-Gereg

Tas ve tahta parcalar, fikir birligi calisma ké&gid

Uygulama

» Bahcede cember olunur. Cemberde bir dnceki derste planlanan sarki yansmasi
hatirlatilir ve sinfin Leyla'yi sectiginden, ilceye gidip yarismaya katilmasi gerektiginden
bahsedilir. "Sizce Leyla kéyden ilceye nasil gidebilir?" diye sinifa sorulur. Gelen
cevaplardan sonra herkesten bahceden tas ve tahta parcalar toplamalar istenir.
Ogrenciler cembere dénduklerinde gelen &neriler, tas ve tahta pargalanyla iliskilendirilir
ve 6grencilere de hizl bir sekilde sorularak tamamlanir. Ornegin; bir arkadaginiz énce
araba, sonra minibs demisti. Bu tas araba, bu tas da daha biyik oldugu igin otobis
olabilir mi?" diye sorulur.

» Ek-1'deki hikaye okunur. Yarim kalan cimlede ne demis olabilecegi 6grencilere
sorulur, cevaplara yorum yapilmaz ve Ek-2'den devam edilir. Sonrasinda égrencilere
'Siz boyle bir seyi fark etseydiniz ne yapardiniz?" diye sorulur.

» Ek-3 okunur ve dgrencilere ayni soru yéneltili. Gelen cevaplardan sonra tek kiginin
bindigi birkag aracin gitmesi yerine tek aracla herkesin gitmesinin daha pratik ve
hesapl olacagindan bahsedilir (Ogretmenlere Notlar, 1). Toplu tasima araclarina
neden ihtiyac duyuldugu ve faydalari hakkinda soru- cevap yapilir. Ek-4 de etkilesimli
bir sekilde okunur ve hikédye tamamlanir.

» Son olarak degerlendirme icin Ek-5te bulunan fikir birligi yaprag sablonu
kullanilabilir. Sinif iki gruba ayrilir ve bir gruba emniyet kemeri ile ilgili, bir gruba da
toplu tagimanin énemi ile ilgili bir soru sorulur.
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Ogretmenlere
Notlar

1. Ogrenci grubunun dinamigine gére karbon ayak izinden bahsedilebilir.

Ekler

Ek-1:

Leyla, &nceki gece heyecandan zar zor uyumus. Geceden hazirladigi valizi almis ve
heyecanli bir sekilde okula gelmis. Ogretmeniyle birlikte dayisinin servisi ile ana yola
gidecekler ve ana yoldan da otobise bineceklermis.

Dayisinin servisine binince Leyla cok sasirmis. Ogretmeninin kulagina egilmis. Ve soyle
demis: ...

Ek-2:

"Ogretmenim kimse emniyet kemerini takmamig!". Ogretmeni de dénmis cevresine
bakmis. Dayanamamig ve tom servise emniyet kemerlerini takmalan icin cagrda
bulunmus.

Ek-3:

Sonra yolun kenarina gelince otobuse binmek icin inmisler. Leyla, arabasi olan
Stleyman amcayi bile orada gérince sasirmis. Ogretmenine bunun nedenini sormus.

Ek-4:

Leyla gok yorulmus, hayaller kurarken yolda uyuyakalmis, gézlerini achiginda merkeze
gelmisler bile. Ogretmeniyle birlikte yarismanin yapilacagr kiltir merkezine gitmigler.
Sira Leyla'ya geldiginde cok heyecanlanmis, sahneye cikarken heyecandan tir fir fitremis
ama sahneye cikip sarkiyi sdylemeye basladiginda hepsi gecmis. Sevincle sahneden
indikten sonra diger yansmacilar da dinlemis. Bazilarini cok begenmis, elleri aciyana
kadar alkislamis. Yargsma sonlaninca sahneye sunucu tekrar gelmis, kimin birinci
oldugunu kisa bir aradan sonra duyuracagini séylemis. Verilen ara Leyla icin bitmek
bilmemis. Salona geri déndiklerinde sunucu elinde bir zarfla sahneye cikmig ve "Tom
arkadaslanmiz kendilerini cok guzel ifade ettiler, secim yapmak gercekten ¢ok zordu,
herkese cok tesekkirler! Ama bir tane birincimiz var, o da Atatirk llkokulundan Leyla
Gines." demis ve alkislamaya baslamis. Leyla. alkislar esliginde sahneye cikmig, sinif
arkadaslarina ve égretmenine tesekkir edip heyecan iginde sahneden inmis. Bundan
sonraki yolculugu da Istanbul’a olacagi icin heyecani giderek artiyormus.

imran Azboy

T.C.MILLT EGITIMBAKANLIGI PA8sY Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Miidiirligi




Ek-5:
Fikir Birligi Yapragi
Derse hazirlik asamasinda égrencilere etkinlik sonrasi sorulacak sorular belirlenir.

Dért kisilik gruplar olusturulur ve asagidaki tablodan grup sayisi kadar cikti alinir.
Grupta olan her 8grenciden dncelikle kendi &nlerindeki bélime verilen soruya dair
bildiklerini, fikirlerini yazmalar istenir. Ardindan gruptaki her égrencinin fikirlerini
paylasmasi istenir. Grup olarak uzlasilan fikirlerin calisma kagidinin ortasindaki
bélume yazilmasi saglanir. Son olarak égrencilerin aralarindan bir sézci secerek
calisma kagidini tim grupla paylagsmalarn ya da sinifin uygun bir duvarinda sergilenerek
gruplarnn birbirlerinin yanitlarini incelemeleri saglanabilir.
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Y ...
QAN navar pitisi
B TRAFIK GUVENLiGI

. L
LEYLA iLDE 8{) 2 Ders Saati

. ETKINLiK

. Hayat Bilgisi - Guvenli Hayat
Ders ve Unite Adi Trafik Guvenligi - Trafik ve Givenlik
insan Haklari, Demokrasi ve Yurttaslik- Kurallar

Etkinlik Adi/Sure Leyla ilde - 2 Ders Saati

Z'gllé‘rfneu ek Tom Sinif - OGRETMENLI

HB.2.4.4. Acil durumlarda yardim alabilecegi kurumlari ve kisileri bilir.

TG.4.1.3. Trafik isaretleri ve isaret levhalarinin énemini arashinir.

TG.4.1.4. Yaya olarak trafik kurallarina uyar.

Kazanimlar ve TG.4.1.5. Ginluk yasantisinda gevresindeki givenli yollar kullanir.

Disiplinler Arasi lliski | TG 4.1.8. Trafikte gecis Ustinlugu olan tagitlar tanir.

TG.4.1.17. Trafik kurallarninin etkin bir sekilde uygulanmasina yénelikénerilerde bulunur.

Y.4.5.3. Kurallara uymanin toplumsal ahenge ve birlikte yasamaya olan katkisini
degerlendirir.

Beceriler Gazlem, Kurallara Uyma, iletigim

Degerler Saygt, Sorumluluk

Materyaller/ Renkli kalemler ve A4 kagidi, didik, trafik levhalarinin gérselleri
Aracg-Gereg

» Bahgede ya da sinifta cember olunur. Cemberdeki égrencilere, bir isinma oyunu
oynayacaklari séylenir ve "Ben diidigi calmadan énce birinizin ismini séyleyecegim ve
o kisi ben d0dgU caldiktan sonra bir arac taklidi yapacak, siz de onu taklit edeceksiniz.
Bunlar; araba, bisiklet, kamyon, minibis, otobis ucak vb. olabilir. Sonra tekrar didigo
caldigimda herkesten yiksek sesle aracin ismini tahmin etmesini istiyorum. Bir kere
sdylenen araci tekrar sdylemenizi istemiyorum." denir ve oyun oynanir.

» Oyundan sonra énceki trafik derslerinin hatirlatmasi yapihir. Trafik dersinde séylenen
sarkilardan, Leyla’nin ilce merkezine gidisinden bahsedilir. Leyla’nin yarismayr kazandig
ve bu sefer il merkezine gidisinin nasil olacagini bugin égrenecekleri séylenerek dikkat
Uvaul cekilir.

yguiama » Ek-1'deki hikdye okunur ve sonunda, "Hadi hikayeyi canlandiralim, bakalim araclar
hemen gecebilecekler mi?" denir. Ogrencilere ambulans, itfaiye, troﬁk polisi, trafikteki

araglar vb. roller dagitilarak canlandirihir. Sonrasinda bu araglarin gecis Ustinliginden

bahsedilir.

» Ek-2'deki hikaye ile devam edilir. Hikéye okunduktan sonra Leyla’nin égretmenine
sordugu sorular &grencilere sorulur ve gelen cevaplar dinlenir. Neden bdyle
yorumladiklar sorulur ve dogru cevaplar égrencilere anlatili. Ornegin; yerdeki beyaz
diz cizgileri arabalarin park yeri oldugunu séyleyen bir grenciye, arabalarin aktigr bir
yerde yol Ustine park etmelerinin dogru olup olmadiginin sorulmasi gibi. Sonrasinda
levhalar Gzerinde durulur.
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Uygulama

» Sonrasinda sinif kisi sayisina gére iki/ Uc gruba aynlir, her grupta her siniftan
3grenci bulunur. Levhalarin isimlerinin yazil oldugu kégitlar (hastane, yaya gecidi, okul
yolu, bisiklet yolu vb.) gruplara dagrtilir, her gruba ayni isimler verilir ve bu levhalan
nasil hayal ediyorlar ve diger kisiler tarafindan anlasilabilecegini disintyorlarsa
olusturmalar istenir.  Gruplar, sinif igerisinde aynlarak birbirilerinin  levhalarini
gérmeden cizim yaparlar (Ogretmenlere Notlar, 2). Stre tamamlandiktan sonra her
grup sirayla cikarak levhalarini tanitir.

» Her grubun levhalarnini anlatmasindan  sonra  sinifa disandan  biri - caginilir
(Ogretmenlere Notlar, 3). Iceriye giren kisiye levhalarin adlarn séylenmeden cizilen
levhalarin adlarini tahmin etmesi istenir. Kisilerin farkli yorumlamalarr Gzerinde durulur
ve bunun trafikte karmasa ve zorluk yaratabileceginden bahsedilir. Standart olmasi
sehrin, Glkenin her yerine gidildiginde de anlagilabilirligi saglamasi ve okuma yazma
bilmeyen insanlarin, turistlerin bu levhalar anlayabilecegini séylemektir.

» Trafikte kullanilan levhalar 6grencilere gésterilir ve kendi gizdikleriyle kargilastirmalar
istenir. Benzerlik ve farkliliklar Gzerine konusulur. Sonrasinda herkesten kendine bir
levha secmesi ve A4 kagitlara secilen her levhadan ikiser tane gizmeleri istenir. Bu
levhalar ters cevrilir ve eglestirme oyunu oynanarak élcme ve degerlendirme yapilir.
Tamamlandiktan sonra kéagitlar sinifin bir késesinde esleme kartlar olarak kaldirilir ve
etkinlik tamamlanir.

Ogretmenlere
Notlar

1. Hem levhalar hem de gecis Ustinligu olan araglarla ilgili iki farkl etkinlik
olacagindan bu etkinlik ikiye bslinerek bir hafta arayla yapilabilir veya baska bir
dersle birlestirilip 2 ders saati seklinde islenebilir.

2. Amag, ayni levhanin farkli yorumlanarak cizilebilecegini gérmeleridir.

3. Bu kisi, kéyden biri ya da bir ebeveyn olabilir. Eger imkan yoksa sunumlar daha kisa
tutulup, bir dgrenci sinif disinda bekleyebilir. Bir alternatif de sunum yapmaya cikan
sgrenciler baglamadan énce tom siniftan hangi levhanin cizildigini tahmin etmelerinin
istenmesi olabilir.

Ek-1:

Aradan iki hafta gecmis, Leyla her giin sarkisina calismis. Yola ¢ikma zamani gelmis
catmig. Sabahinda uyanmig, sabah rutinlerini yapmis, égretmeninin yanina kosmus.
Hemen yola koyulmuslar, Leyla gene uyuyakalmis, bu sefer dyle bir yorgunmus ki ancak
sehir merkezinde &gretmeninin uyandirmasiyla kendine gelebilmis. Uyanir uyanmaz
heyecandan sanki ilk defa sehir merkezine geliyormus gibi hissetmis. Adeta bir trafik
dedektifi gibi hissediyormus kendini. OtobUsten iner inmez uzaktaki trafik polisini fark
etmis ve daha da heyecanlanmis.

Sonra birden her sey hizlanmaya baglamis sanki. Uzaktan gelen dumanlan gérmis.
Trafik polisi ve Ustinde sar parlak renkli yelek olan bir kisi araclarin daha hizli gecmeleri
ve dumandan uzak kalmalari igin onlari yénlendiriyormus.

Arkadan bir siri arac ve insan sesi gelmeye baslamis, bitin araclar yolu bosaltmis
ve dnce itfaiye, sonra ambulans cok hizli bir sekilde énlerinden gecip gitmisler. “Bak”
demis égretmeni, "Size anlathgim acil durumlarda ambulansa ve itfaiyeye yol vermek
béyle oluyor."
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Ek-2:

Leyla bu olaydan cok etkilenmis, fark ettigi ve bilmedigi her seyi dgretmenine sormaya
baslamis. “Caddedeki beyaz cizgileri neden cizmisler?, Kirmizi renkli tabela ne
anlama geliyor? Neden bazi araglar dururken bazilan gidiyor?” diye sordukca sormus,
dgretmeni tm sorularini cevaplamaya calismis.

Sonra birden saati fark etmisler, kosarak kiltir merkezine girmisler, yarisma baslamak
Uzereymis. Leyla, yan finali de gecen kisilerin finalde Istanbul’da yansacagini duyunca
cok sasirmis. Her sehirden secilen kisiler Heybeliada'ya gidecekmis. Leyla hayallere

almig, dgretmeninin omzuna dokunmasiyla kendine gelmis. Firlamig sahneye, sanki
hala hayaldeymis. Sarkisini bitirip yerine gectiginde heyecani hi¢ kalmamis artik.
Istanbul’da da heyecanlanmayacagini disinirken birden birinci anons edilmis, “Leyla
Gunes”. Leyla ziplamis, 8gretmenine sarnlmis. Artik heyecanlanmayacagini dusintrken
simdiden ici icine sigmamaya baslamis.

imran Azboy
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HAYAT BILGiSi

Q 8"2{3 TRAFIK GUVENLIGi

_ LEVIA
iSTANBUL'DA

. ETKINLIK

&@ 2 Ders Saati

Ders ve Unite Adi

Hayat Bilgisi - Guvenli Hayat
Trafik Givenligi - Trafik ve Givenlik

Etkinlik Adi/Sire

Leyla Istanbul’da - 2 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

Tom Sinif - OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

HB.2.4.4. Acil durumlarda yardim alabilecegi kurumlar ve kisileri bilir.
TG.4.1.4. Yaya olarak trafik kurallarina vyar.

TG.4.1.7. Ulagim araglarini gesitli dzellikleri agisindan karsilagtinr.
TG.4.1.9. Trafikle ilgili meslekleri ve kurumlar araghrr.

TG.4.1.10. Trafikte toplu tagima araglarini kullanmanin dnemini kavrar.

TG.4.1.11. Tagitlara binerken, tagitlardan inerken ve tasitlarda yolculuk ederken kurallara

uyar.
TG.4.1.16. Trafik kurallarina uymanin birey ve toplum hayatina etkilerini tartigir.

Beceriler Gézlem, Kurallara Uyma, Cevreyi Koruma
Degerler Saygt, Sorumluluk
Materyaller/ Farkli renkte ve kalinlikta ipler, farkli boyutta taslar ve tahta parcalan, énceki trafik
Arag-Gereg dersinde arac olarak kullanilan taslar/materyaller
» Bahcede ya da sinifta cember olunur.
» Ek-1'deki tagitlar sarkisi agilir ve tim sinifin eslik etmesi istenir.
» Leyla'nin  hikayesi hatirlatilir. Hikaye hatirlatilicken ipler ve taslarla hikayede
gegen mekanlar somutlastinlir (Ogretmenlere Notlar, 1). Hikayede nerede kalindig
dgrencilere sorulur. Ardindan il merkezinden Istanbul’a gidis iple gésterilir.
» Ek-2'deki hikéye kismi anlatilir. Ardindan "Leyla istanbul’a oradan da Heybeliada’ya
nasil gidebilir?" sorusu sorularak Leyla’'nin Heybeliada'ya nasil ulasacagr konusu
dgrencilerle tartigilir.
» Ogrencilerin gérisleri alindiktan sonra Ek-3'teki hikaye kismi anlatilir. Ardindan
Uygulama

dgrencilere "Siz ucaktan korksaniz ne yaparsiniz?" sorusu sorulur. Sonrasinda "Peki
dgretmenin yerinde olsaniz siz ne yaparsiniz?' sorusuna da cevaplar alininca Ek-4'teki
hikdye kismiyla devam edilir.

» EK-4 anlatildiktan sonra 6grencilere Leyla'nin sarkisinda trafikte dikkat edilmesi
gereken seylerin neler olabilecegi sorulur. Ogrencilerden gelen cevaplar dinlenerek
etkinlik kazanimlarinin pekistiriimesi amaciyla yénlendirici sorular sorulur.

» Ardindan Ek-5'deki hikdye kismi anlatilir. Sonrasinda Leyla’nin etrafina bakarken
gérmuis olabilecegi trafik gérevlileri, ulagim araclarina binerken uymus olabilecegi
kurallar, orada basgina bir sey gelseydi basvurabilecegi kurumlar hakkinda sorular
sorulur ve kazanimlarla uyumlu sekilde bilgiler tamamlanir.
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» Hikéyenin sonraki kisminda en son deniz kenarina gelindigi dgrencilere sdylenerek
buradan Heybeliada’ya nasil ulasilabilecegi Uzerine konusulur. Alinan  cevaplar
sonunda Leyla’nin adaya ulasacagr olasi araca karar verilir ve Ek-6'daki hikéyenin
devami okunarak égrencilerin tahminlerinin dogru olup olmadigr gérilur.

» Butin serGven bitince ortaya Leyla'nin biton bu surecini anlatan rengarenk yollarla
bezenmis bir yol haritasi cikmasi beklenir. Ogrencilere "Bu Leyla degil Ayse, Fatma,
Ahmet, Mehmet, sen, ben, herkes olabilir. Kendi kiicik kéyinden cikip cok uzaklara
giden Leyla’nin hikayesi burada bitmeyecektir. Bu herhangi birimizin hikayesi olabilir."
denilerek bitin bu hikédyenin resimlerinin yapilmasi istenebilir.

Ogretmenlere
Notlar

1. Burada, Istanbul icinde iplerle yollar cizilir ve bazi yollar denizde son bulacaktir.
Mavi iplerle yan yana sik sik birakilarak deniz yapilir. Denizin Gzerinde de kicik kigik
adaciklar yapilir. Bunlardan bir tanesi Heybeliada olacaktir. Bu zemin malzemelerin
durumuna gére degisebilir. Ipler kartonun Uzerine yapistirilarak da ilerlenebilir. Yollar
cizilirken gesitli levhalar ve trafik isaretleri de eklenebilir. Krokinin tom asamasi cesitli
yonlendirmelerle &grencilere yaptinlir. Kroki giktiktan sonra kendi illeri ile Istanbul
arasindaki mesafenin uzunlugu ve bu mesafenin nasil gidilecegi sorulur. Bu soru
Leyla’nin Istanbul’a nasil gidebilecegi seklinde de sorulabilir. Gelen bitin cevaplara
gore yolun Uzerine sdylenen aracin sekli veya onu temsil edecek bir materyal konulur.
Sonrasinda "Acaba Leyla ne yapacak?"' denilerek Leyla’nin hikayesinden bahsedilir.

2. Zaman yeterli olursa veya bir sonraki derste gdsterilmek Gzere toplu tagima ile ilgili
bir drama yapilabilir.

Ekler

Ek-1:
Alpi ve Arkadaslari- Tasitlar Sarkisi - Git Gile Gile, Gel Gile Gile Cok Bekletme Bizi
https://www.youtube.com/watch2v=R2Rm5SdIUQc

Ek-2:

Leyla, hazirladigr sarkisi ve gizel sesiyle sehir merkezindeki okullar arasinda birinci
segilerek Istanbul’da Heybeliada'da yapilacak olan Turkiye finaline gitmeye hak
kazanmis. Ama Istanbul onun igin cok uzak bir yermis. Orada ne yapacagini, oraya
nasil gidecegini bilemezmis. Leyla, o aksam eve dénduginde hem ¢ok mutluymus hem
de ¢ok endiseliymis. Eve dénene kadar 6gretmenine Istanbul ve oraya nasil gidecekleri
hakkinda sorular sormus.

Ek-3:

Ogretmeni Leyla’ya Istanbul’a gidebilecegi farkl yollardan bahsetmis ve en kolay ucakla
gidilebilecegini anlatmis. Ucakla yolculuk yapma disiincesi Leyla'yr endiselendirmis
cunki daha énce hic ucak gérmemis ve ucaga hic binmemis. Belki bazen televizyonda
goriyormus ama yine de ucaga binmekten korkuyormus. Ucaktan korktugu icin Leyla,
dgretmenine gitmek istemedigini sdylemis.
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Ekler

Ek-4:

Ogretmeni bunlari duyunca Leyla’ya giilimsemis. Her zaman onun yaninda olacagini,
korkmasina gerek olmadigini séylemis. Onun cok sansh oldugunu ve kicik yasta
ucaga binmenin daha keyifli olacagini da eklemis. Hatta égretmeni kendisinin 20
yasina geldiginde ilk defa ucaga bindigini, o zamana kadar da hep ucaklar merak
ettigini anlatmig. Ayrica hazirladiklar trafik sarkisinin cok énemli oldugunu, Torkiye’deki
bitin cocuklara ulastirmalar ve trafikte dikkat edilmesi gerekenleri herkese anlatmasi
gerektigini anlatmis.

Ek-5:

Leyla, hazirladiklar sarkiyi herkese dinletebilmek igin korksa da ucaga binecegini
dgretmenine sdylemis. Aradan 2 hafta gegmis ve Istanbul’a dogru yola cikacaklar
gin gelip catmis. Leyla égretmeniyle beraber ucaga binerek Istanbul’a gitmis. Leyla
ucakta etrafa hep merakli gézlerle bakmis. Her seyi o kadar sevmis ki nasil gectigini
anlamadan ucak inise gecmis bile. Leyla havaalaninda kalabaliktan korkmus. Bu
kadar ¢ok insanin neden bir araya geldigini merak etmis. “Acaba dogun mo var?”
diye icinden gecirmis. Ogretmeni Leyla'ya Istanbul’un cok kalabalik ve biyik bir sehir
oldugunu, varmak istedikleri yere gidebilmek icin birden fazla arag degistireceklerini
sdylemis. Sonra trafikte daha dikkatli olmalarini ve bitin kurallara uymaya 6zen
gostermeleri gerektigini anlatmis. Daha hizli gitmek igin yerin altindan gideceklerini
séylemis. Leyla yerin altindan nasil gideceklerini cok merak etmis. Leyla, merakla etrafa
bakinirken &gretmeni metroya bineceklerini séylemis ve ona metronun ne oldugu
anlatmig. Ilk &nce metroya binmisler. Oradan biytk bir caddede Ust gegitten gecerek
otobis duragina gitmisler ve otobiUse binmisler.

Otobis ile vapur duragina gitmisler. Oradan da vapura binerek Heybeliada'ya
gitmigler. Butin bu yolculuk esnasinda Leyla sasimp kalmis. Gittikleri her yer sanki
digun varmis gibi hep kalabalikmis ve Leyla insanlari, araclari, denizi ve etrafi izleyerek
cok guzel bir yolculuk yapmis.

imran Azboy
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BOLUM 7

BEDEN EGITIMI VE OYUN
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Oyun, Schiller’in tabiriyle "insan olmak igin" oynanir.

Opyun, cocugun kendini deneyimledigi, yasami kesfettigi ve dogrudan égrendigi merak, heyecan
ve yaraticilik iceren &zellikleriyle erken yaslardaki gelisimin temel tasini olusturur. Oyun, icerigi gocuk
tarafindan sekillendirilen ve yetiskin yagsaminin karmasasinin bulunmadig ézellikleriyle buyGyen ve gelisen
cocuk igin dgrenme sireci iginde en saglikli altyapiyr olusturur. Kesfetmenin, yaraticiligin, hareketin
ve sorun ¢ézmenin farkli farkl sekilleri; oyun icinde cocuk tarafindan deneyimlenir. Bu deneyimleme
fiziksel, duygusal ve dusinsel olarak insan olmak icin yasama hazirlanan cocugun temel besin kaynagi
gibidir.

Oyunun cocuk gelisimi Uzerindeki etkisini arastiran uzmanlar, her seferinde ayni sonuclar
ile kargimiza ¢ikmakta ve nérolojik, duygusal ve fiziksel gelisim icin ne kadar énemli oldugunu
yinelemektedirler. Serbestce oynayan ve hareket edebilen cocuk, farkli deneyimlemelere sahip
olmaktadirlar. Bu, insan beyninin kendini 6grenme icin hazirlarken en cok ihtiyag duydugu seydir. Oyun
esnasinda duygularini ézgirce yasayan ve arkadaslar ile paylasan cocugun ileriki yaslarda duygusal
dengesinin ve farkindaliginin, cocuklugunda oyun ve hareket sireci eksik cocuklara gére oldukca fazla
oldugu bilinmektedir. Ayni sekilde oyun oynayan ve yeterince hareket iceren etkinlik gerceklestiren
cocuklarinin fiziksel gelisim, denge ve koordinasyon acisindan da daha az sorun yasadiklar ortaya
konmustur. Tum bu bilgilere ragmen ortaya cikan baska bir gercek ise ginimizde cocuklarin oyun
oynamaya ve fiziksel hareket iceren etkinliklere daha az zaman harcadigidir.

Modern dinya, oyunu basit araclara ve asin yapilandinlmis etkinliklere sinirlamakta ve
insanlara, oyunun énemini, yiceligini unutturmaktadir. Iyi bir oyuncu olabilmek icin énce oyunun
tarihini, varolusunu kavramali, oyunun yiceligini fark etmeliyiz. Cinki oyun oynanan, biten, tikenen bir
nesne degildir; oyun her oynayistan yeniden dogar. Oyunu bu yaratici yéniyle kesfedebilmek icin oyun
Uzerine merak etmeye, disinmeye ihtiyacimiz vardir. Oyunu disindikce, oynadikca, oyunda kaldikca
oyun bize kendisini agacaktir.

Oyunu; égrenci, dgretmen, biyik, kictk hep birlikte oynamalidir. Ancak hep birlikte oyun
oynadigimiz zaman o oyun bize birlikte olma, bariscil bir toplum olusturabilme yetisini gelistirir. Burada
dgretmen, asla oyun dgretici degildir. Ogretmen sadece oyunlar daha énceden bildigi icin oyun
kaptanhgr gérevini Ustlenir. Ve bir oyun kaptani olarak oyunu adil bir sekilde, katilimailar arasinda
haksizlik olmamasi yéninde given ortami olusturur ve oyunun en sade sekilde anlatimini ve yénetimini
saglar. Ama "oyun kaptanhigr" da sirekli olarak 8gretmende degildir. Ogrenciler oyunu anladiktan ve
nasil idare edildigini gordikten sonra, 6gretmen uygun araliklarla égrencilerin arasindan bir oyun
kaptani secer ve oyunu onun ydnetimine verir, égretmen de 6grencilerden birisi gibi oyuna girer ve
oyuncu olur. Oyun kaptanligini sadece sirekli éne cikan 6grencilere vermemeye dikkat eder, her
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cocugun bu deneyimi yasamasini destekler. Bu sire zarfinda da her oyuncunun ve oyun kaptaninin
biricik oldugunu ve oyun tarzlarinin da 6zgin oldugu vurgulanir. Oyunlar cocuklar arasinda “daha
iyi, en iyi” kavramlarini pekistirmemeli; aksine her cocugun, bireyin, farkliigiyla guzel oldugu ve bu
guzelligin kiyaslanamaz oldugunu igsellestirmelidir.

Opyunlar hayatin bir minyatirodir. Bu sebeple savas doguran oyunlar ayri bars ve sagduyu
ortami olusturan oyunlar da vardir. O sebeple iyi bir oyun secici ve yonetici olmalidir. Oyunlarin;
aynmcih@i, zorbahg, hirsi degil; kendini ifade etmeyi, digerini gérmeyi ve birlikte paylasim yapabilmeyi
destekliyor olmasi gerekir. Oyunda; yéneticiye, yani 6gretmene bu anlamda cok ciddi bir gérev diser.
Ogretmen, oyunun gicini ve oyunun etkisini idrak etmeli, bunun bos bir zaman degil en etkili 3grenme
zamani oldugunu unutmadan ciddiyetle yaklagmalidir.

Secilen oyunlarin  hareket-duygu-disinceyi bir arada calishrmasi énemlidir. Sirf beden
hareketlerinden olusan bir oyun ya da sirf zihinsel bir oyun tercih edilmemelidir. Kurulan oyunda
katiimcinin/cocugun hem bedeni hareket etmeli hem bu oyun ona bir seyler diusindirtmeli,
hissettirmelidir. Oynadigimiz oyunlar ve bunlarn oynama seklimiz, dogrudan nasil bir toplum ve birey
oldugumuzu etkiler. O sebeple oyun ortaminin givenli bir ortam olmasina ve bitin katiimeailarin/
cocuklarin farkli ézelliklerine gére oyunlara katilim géstermek isteyeceklerine dikkat edilmelidir. Her
cocuk, biricik oldugu icin herkesin kahlmasi istenen oyunlarda hareket-duygu-disince beklentisi
ortalama bir élcide olmalidir. Ayrica cocuklarin oyun énermesine ve oynatmasina da misait bir ortam
olmalidir. Her zaman oyunu aktaran kisi 8gretmen olmak zorunda degildir. Ama oyunu aktaran kisinin
oyunu herkese hitap ediyor mu, herkes oynamak istiyor mu bu sorup degerlendirmesi yapilmalidir. Oyun
saati adil ve paylagimer bir dizene kavustuktan sonra ézellikle, oyunlar birlikte segmek birlikte karar
vermek énemlidir.

lyi oyunlarn oynamanin en énemli &ézelligi sinif ici aynmailigi ortadan kaldirmasidir. Conko
oyunda ayrim yer almaz, oyunda herkes oyuncudur. Bu, yas farkinin ortaya cikardigi engelinde asilmasini
saglar. Farkli yas ve seviye gruplarinin yer aldigi birlestirilmis siniflardaki égrencileri ortak oyunlarda
bulusturmak, onlarin sosyal ve duygusal gelisimlerini olumlu yénde destekler.

Oyun, grup icindeki ayrimciligi ve yabanciligr kirar. Bu sebeple bol bol oyun cemberleri kurmak,
oyunda bulusmak &nemlidir. Oncelikle oyun oynayan, oyunla kendisini rahatlatan cocuk, ardindan
gelen bitin yénergeleri ve dersleri cok daha verimli alir. Cinki oyun onun kaygilarini, korkularini
atmasini ve kendisini agmasini saglar.

Onemli bir diger husus da oyun retebiliyor olmaktr. Hem 6gretmen hem cocuk etrafta var
olan her seyden oyun Uretebilecegini ve oyunlar degistirebilecegini, bu hakka ve gice sahip oldugunu
bilmelidir. Doga, strekli oyun oynamaktadir; képekten kacan kedi oyun oynamaktadir. Bu noktalar
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yakalamak, okul ortamini dénistirmek icin bize fikir verebilir.

Ogretmenin buradaki vazifesi cocuklarin oyun Gretimlerini desteklemek ve strdurilebilir
kilmaktir. O sebeple sik araliklarla cocuklarin Grettigi oyunlarin oynanmasina ve gelistirilmesine imkén
tanimalidir. Bu sekilde hem cocugun Ureticiligi pekisir hem de diger arkadaslarn sayesinde oyununu
gelistirir.

Tum oyunlar oynanirken de dikkat edilmesi gereken bir diger nokta da aceleci olmamaktir.
Amac, ders siresini doldurmak degil; oyuna girebilmektir. O sebeple etkinlik énerisi olarak bir ders
saati icin de bir sGri oyun énerisi yerine, birbiri ile baglantili iki oyun oynayip bu oyunlarin icine girmek,
doymak ve oyunu degerlendirmek daha anlamlidir.

Cocuklar yeterince oyuna doymali, ardindan oyunu dénistirip yeni versiyonlarini denemelidir.
Mutlaka her oyun saatinin bitiminde degerlendirme cemberi yapip bu oyunlarin onlara ne disindirdigo
ve ne hissettirdigi tek tek paylasimalidir. Cinki geri dénit almak hem onlarnn disincelerinin
dnemsendigini gésterir hem de kendilerini ifade etmelerini, bir digerinin disincelerini dinlemeyi gelistirir.

Ozetle oyun oynanirken sonuc degil, sirec dnemlidir. Herkesin adil bir sekilde oyuna katilmasi
gerekir. Art arda bircok oyun oynamak degil; bir oyunu derinlemesine oynamak, o oyun Uzerinden
kisinin kendini ve digerlerini fark etmesi adina tarismak ve oyunu degistirmek, oyun icinde oyun iretmek
dnemlidir. Mottomuz: Oyna-Dénistir-Degerlendir olmalidir. Oyuna herkes katilmali, oyunun salt haline
yeterince doyulunca bu oyunu nasil neye dénistirebilecegimiz konusulup, gruplar halinde yeniversiyonlar
Uretilip oynanmali ve en son bu oyun saatinin kime nasil etki ettigi mutloka degerlendirilmelidir. Oyun
ciddi bir eylemdir ve oyunda kalmak hayat kurtarir.
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Diiiisl.ilfv(;su 8{9 1 Ders Saafi

Beden Egitimi ve Oyun dersi kapsaminda 14 etkinlik yer almaktadir. Bu bélimdeki etkinliklerin bir
kismi anonim oyunlarin sinifa uyarlamasiyla olusturulmustur.

Ders ve Unite Adi Beden Egitimi ve Oyun - Hareket Yetkinligi
Etkinlik Adi/Sire isim Duellosu - 1 Ders Saati

Sinif ve . = ;

Calisma Sekli Tom Sinif - OGRETMENLI

BO.1.1.1.1. Yer degistirme hareketlerini yapar.

Kazanimlar ve BO.2.1.1.1. Yer degistirme hareketlerini artan bir dogrulukla yapar.
Disiplinler Arasi iliski | BO.3.1.1.1. Yer degistirme hareketlerini artan ceviklikle yapar.

BO.4.1.1.1. Yer degistirme hareketlerini artan kuvvet, hiz ve ceviklikle yapar.

Beceriler Cabukluk
Degerler Oz Denetim
Materyaller/ N
Arag-Gereg A4 kégit, kalem

» Tim siniftan cember olmalari istenir.

» Cemberde "isim Duellosu" oyununu oynayacaklar sdylenir. Oyuna ¢ balimle
baslayacaklarn bilgisi égrencilere verilerek oyun kaptani olarak cemberin tam ortasina
gecilir.

» 1. bolumde &gretmen tarafindan bir dgrenci el isaretiyle gésterilir ve gdsterilen
kisinin kendi adini séylemesi istenir.

» 2. bélumde el isaretiyle gosterilen kisi susar ve diger herkesten o kisinin adini
sdylemeleri istenir.

» 3. bdlimde &rnegin; Esra, Ahmet, Saliha’nin ¢l de oyunda yan yanaysa égretmen
Ahmet’i gdsterdigi zaman Ahmet yere oturur, saginda ve solunda duran Esra ve
Uygulama Saliha’dan kargilikli olarak birbirilerinin  adlarini séylemeleri istenir. Bu bslimde
karsisindaki kisinin adini ilk séyleyen kazani. Geg kalan kisi ise yere oturur ancak
oyundan cikmaz. lki kisi kalana kadar oyuna devam edilir. Oyun tamamlaninca herkes
alkislanir ve oyun tamamlanir. Bu oyun bircok defa tekrar oynanir. Oyun anlagildiktan
sonra, égrencilerden biri oyunu yénetir ve égretmen de oyuna oyuncu olarak katilir.
Her seferinde farkli bir cocugun oyunu yénetmesine dikkat edilir.

» 'isim Duellosu" oyununun sonlandinlmasinin ardindan Red Kit oyununa gecilir ve
tekrar cember olunur.

» Ogrenciler sirayla 1, 2 olarak sayilir. 1’ler bir grup ve 2’ler bir grup olacak sekilde
iki ayrn grup olusturulur. Ayni gruptakiler yan yana olacak sekilde gruplar karsilikhi
dizilir.
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Uygulama

» iki gruptan da diger gruba arkalarini dénerek iclerinden birini Red Kit secmeleri ve
kimi sectiklerini diger gruba belli etmemeleri sdylenir.

» Red Kit olacak kisiye bir dakika icerisinde karar verildikten sonra gruplara kargilikli
dizilmeleri séylenir.

Ogretmenlere
Notlar

1. Red Kit secme suresi kisaltilarak, 3'ten geriye sayilirken farkli sayilarla sasirtmaca
yapilarak oyun hareketlendirilebilir (Ornegin: "0uU¢-ikiii-1,5!" diyerek sasirtma
saglanabilir.).

2. Bireysel oyun ve takim oyununun nasil olmasi gerektigi vs. konusularak, is birligi,
empati gibi kavramlar Gzerine calisilabilir.

3. Oyunlari tiketilen birer arac haline dénistirmemek icin hemen gésterip gegmemeli
ve olabildigince oynamaya &zen gdsterilmelidi.  Oyunlarin  sireleri  gruplarin
yeterliliklerine ve dinamiklerine gére ayarlanabilir.

4. Duellolarin orijinallerinde silahla oynanmasi konusunda geri bildirim gelmesi
halinde ya da égrencilerle bu konunun konusulmak istenmesi durumunda Red Kit'in
kim oldugu ile baslayan bir soru- cevap bslimi yapilabilir. Sonrasinda konu silahi
dénistirme gicinin kullanilabilecegi, kisilik, disince ve fikirlere, hiz ile karsidaki
kisilerle iletisim kurulabilecegine getirilebilir. Bu oyunun amacinin var olani dénistirme
gicinin farkina varma oldugu égrencilerle paylagilabilir.
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. ETKiNLIiK

Ders ve Unite Adi

Beden Egitimi ve Oyun - Hareket Yetkinligi

Etkinlik Adi/Sire

Red Kit ve Aynalar - 1 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

Tom Sinif - OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

BO.1.1.1.2. Dengeleme hareketlerini yapar.

BO.2.1.1.2. Yer degistirme hareketlerini vicut, alan farkindahgi ve hareket ilikilerini

kullanarak yapar.

BO.3.1.1.2. Yer degistirme hareketlerini viicut, alan farkindaligr ve hareket iligkilerini

kullanarak artan bir dogrulukla yapar.
BO.4.1.1.2. Oyunlarda dengeleme gerektiren hareketleri etkili kullanir.

Beceriler

Cabukluk

Degerler

Oz Denetim

Materyaller/
Arac-Gereg

Temel hareketlerin gésterildigi dékiman (Yoga asanalari/ temel jimnastik hareketleri)

Uygulama

» Red Kit oyunu oynanacad égrencilere sdylenir ve cember olunur.

» Ogrenciler 1 ve 2 olarak sayilir. 1’ler bir grup, 2'ler bir grup olacak sekilde iki farkl
grup olusturulur. Ayni gruptakiler égrenciler yan yana ve diger grup ile karsilikli olacak
sekilde dizilirler.

» iki gruptan da diger gruba arkalarini dénerek iclerinden birini Red Kit secmeleri ve
kimi sectiklerini diger gruba belli etmemeleri sdylenir.

» Red Kit olacak kisiye bir dakika icerisinde karar verildikten sonra gruplara kargilikli
dizilmeleri séylenir. "Kargi taraftan kimin Red Kit oldugunu tahmin edebildiniz mi?,
Jest ve mimiklerinden anlagiliyor mu?" gibi sorularla arkadaslarinin davraniglarina
odaklanmalar saglanir.

» 3, 2, 1 diye sayildiginda Red Kit digindakilerin yere ¢okmesi, Red Kitlerin ayakta
kalmasi sdéylenir. Ayakta kalanlar kargidaki kisinin adini ilk énce séylemeye caligir
ve ilk séyleyen kazanir. Geg séyleyen, ismi kangtiran ya da séyleyemeyen égrenci ilk
sdyleyenin grubuna dahil olur. Bu oyun, grup dinamigine gére birkag kez tekrarlanir
(Ogretmenlere Notlar, 1).

» Red Kit oyunu tamamlandiktan sonra sinifa Cember Aynasi'ni yapacaklar
sdylenerek cember olmalari istenir ve dgretmen cemberin ortasina geger. Ekte verilen
duruslar sirayla yapilmaya baslani. Ogrencilerden de o hareketleri tekrar etmeleri
istenir (Ogretmenlere Notlar, 2).

» Sinif ikiserli gruplara ayrilir (Ogretmene Notlar, 3). Ikiserli gruplar da A ve B olarak
isimlendirilir. Ardindan Allar ne yaparsa B’lerden de aynisini taklit etmeleri istenir
(Ogretmenlere Notlar, 4).
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Ogretmenlere
Notlar

1. Bu oyun hem hiz hem denge icerirken bir énceki hafta ile de bag kurarak gecis
yapmay! saglar.

2. Ogrencilere "Sizce neden bu etkinligin adi ‘Cember Aynasi’ olabilir?" gibi sorular
yoneltilebilir.

3. Grup olusturmak icin bir alternatif olarak; énce sinifin yansina kadar égrenciler
numaralandinlabiliv, sonra geri kalan &grencilere de bastan ayni sayilar verilerek
dgrenciler eslestirilebilir.

4. Hareketler yapilirken bir énceki oyundaki duruslardan érnekler secilmesi ya da
benzer hareketler yapilmasi istenebilir. Bu calisma farkindahg artirmak amaciyla da
yapilabilir. Bu etkinlikte duruslarin yerlesmesi adina tekrarlar yapilmalidir. Duruslarin
ofturmasi adina rutinler olusturularak derslere baslamadan her gin hareketlerin bir
tanesi yapilabilir. Bu etkinlige sakin muzikler de eslik edebilir.

Ekler

Ek-1: http://klasikyoga.com/yoga/yoga-duruslari-asanalar/
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. ETKINLIiK

Ders ve Unite Adi

Beden Egitimi ve Oyun - Hareket Yetkinligi

Etkinlik Adi/Sure

Disirmeden Dans Et - 1 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

Tom Sinif - OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

BO.1.1.1.2. Dengeleme hareketlerini yapar.

BO.2.1.1.2. Yer degistirme hareketlerini viicut, alan farkindaligr ve hareket iligkilerini
kullanarak yapar.

BO.3.1.1.2. Yer degistirme hareketlerini vicut, alan farkindaligi ve hareket iligkilerini
kullanarak artan bir dogrulukla yapar.

BO.4.1.1.2. Oyunlarda dengeleme gerektiren hareketleri etkili kullanir.

Beceriler Cabukluk, Koordinasyon

Degerler Oz Denetim

Materyaller/ Muzigi calabilmek icin cihaz, sinifta bulunan farkli boyutlardaki nesneler, top

Arag-Gereg ! !
» Siniftan cember olunmasi istenir. Ogrenciler sirayla bir, iki olarak sayilir ve birler ve
ikiler iki ayrn grup olarak ayni gruptakiler yan yana digerleri karsilikl olacak sekilde
dizilir.
» Muzik acilir ve 1. grubun yaphgr hareketleri 2. grup taklit eder.
» Zaman ilerledikge tim bedenin hareket etmesi konusunda égrencilere hatirlatmalar
yapilir ve dinamige gére hareketi yapan ve taklit eden grup degistirilir.
» Oyunun ardindan c¢embere dénilir ve hep birlikte taklit ederken fark edilen
davraniglar Uzerine konusulur. Birlikte hareket edebilme, senkronizasyon gibi konular
Uzerinde durulduktan sonra konusma tamamlanir ve diger oyuna gegilir.

Uygulama

» Her égrenciden sinifta balon biyukliginde bir nesne secmeleri ve ellerine alarak
cembere gelmeleri séylenir. Mizik acilir ve &grencilerden bu nesneleri dusirmeden
mizige gére dans etmeleri, yirimeleri istenir (Ogretmenlere Notlar, 1). Bir sire sonra
dgrencilerin bu nesneleri birakmalari istenir. Birakilan nesnelerden ¢ok daha biyiguni
tasidiklarini hayal ederek dans etmeleri istenir.

» Calismanin ardindan cembere dénilir ve top cikarilir, topu eline alan kisinin etkinlik
sirasinda ne hissettigi, ne gézlemledigi vb. hakkinda degerlendirme yapmasi séylenir
(Ogretmenlere Notlar, 2).

» Isteyen ogrencilere séz verildikten sonra ders tamamlanir.
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Ogretmenlere
Notlar

1. Zaman zaman hizlanan bir mizik secilebilir. Béylece égrencilerin ritme uyumlar
gozlemlenebilir.

2. Top kimdeyse onun konusmasi ve tek sesin olmasi dnemlidir. Béylece bitin cember
hem cemberde kalmis olur hem de herkes birbirini aktif sekilde dinleyebilir.

3. Degerlendirme asamasinin gember ile yapiimasi, hem oyunlarin égrencilerde nasil
kargilik buldugunun geri bildiriminin alinabilmesi icin hem de rahat bir ortamda aktif bir
kahlimla ifade etme olanagi saglamasi agisindan gereklidir. Bu ve diger etkinliklerden
sonra "Etkinlik sizin icin nasil gecti?", "Nasil hissettiniz?", "Hareketi belirleyen olmak
nasildi?", "Yansitan olmak nasildi?", "En cok zorlandiginiz yer neresiydi?", "Nesnelerle
dans etmeyi mi yoksa hayali nesne ile dans etmeyi mi tercih edersiniz?" gibi sorular
sorulabilir.
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. ETKINLIiK

Ders ve Unite Adi

Beden Egitimi ve Oyun - Hareket Yetkinligi

Etkinlik Adi/Sire

Kagitla Yorime - 1 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

Tom Sinif - OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

BO.1.1.1.4. iki ve daha fazla hareket becerisini iceren basit kuralli oyunlar oynar.

BO.2.1.1.4. Dengeleme hareketlerini vicut, alan farkindaligi ve hareket iligkilerini
kullanarak yapar.

BO.3.1.1.4. Dengeleme hareketlerini vicut, alan farkindaligr ve hareket iliskilerini
kullanarak artan bir dogrulukla yapar.

BO.4.1.1.4. Ozgin, danslar yapar.

Beceriler Koordinasyon

Degerler Sorumluluk

Materyaller/ . s

Arac-Gerec Musvedde Aé kéagitlar
» Siniftaki dgrencilerden ikiserli grup olmalari istenir. iki kisinin kargilikli aralarinda
mesafe olacak sekilde konumlanmast istenir. Ardindan égretmenin verdigi yonergeleri
uygularlar. Ogretmen “Sag kollarinizi birlestirin ve birbirinizi cekin.”, “Sol kollarinizi
tutun ve birbirinizi cekin.” “Sirt sirta verin ve birbirinizi itin.”seklinde cesitli yonergeler
verir. Bu sayede hem beden hareketleri yapilir ve hem de ikili olarak égrenciler arasinda
kontrolli temas saglanir.
» ikiserli gruplar arasinda bir uyum olustuktan sonra bu gruplar omuzlar birbirine
degecek sekilde dizilirler, sonrasinda herbir gruba bir kagit dagitilir ve omuzlarinin
arasina sikighrarak kagidi disirmeden yirimeleriistenir (Ogretmenlere Notlar, 1).

Uygulama

» Bir sire sonra ikiserli gruplar iki grup yapilir ve dért kisi yan yana dizilir. Her ikilinin
omuzlarinin arasina birer k&gt konur. Gruptan bu 3 kagidi disirmeden yirimesi
istenir. Bir sire bu sekilde dengeyi saglamaya caligtiktan sonra iki grup daha eklenir ve
sekiz kisi yan yana bu kez 7 kagitla yirimeye caligirlar.

» Gruplar birlestirilerek tom sinif bir arada yiroyene kadar devam eder (Ogretmenlere
Notlar, 2). Tom simif bir arada yirime calismasi yapildiktan sonra mizik acilir ve
dgrencilerin yan yana yuridiokleri arkadaslaryla ayrlmadan dans etmeleri istenir

» Muzik bitince tom sinif cember olarak degerlendirme yapar ve ders tamamlanir
(Ogretmenlere Notlar 3, 4).
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Ogretmenlere
Notlar

1. Bunun icin 8grencilerin omuz omuza yiriyerek tamamlamasi gereken bir aralik
belirlenebilir. Aralik belirlemeye alternatif olarak dgrencilerden sinifin icinde k&gidi
distrmeden karigik bir sekilde yirimeleri de istenebilir.

2. Grup uyumu saglanamadigr zamanlarda oyun durdurularak "Sizce neden oyun
aksadi, Devam etmesi icin neler yapabiliriz?" gibi sorularla sorunlar &grenciler
tarafindan tespit edilip degerlendirilebilir. Oyunda, yapamadiginda yanma ve oyundan
gtkma gibi bir yaptinm yoktur. Grup; uyumlu calisamadigi noktalar fark edip, ¢ézim
Uretip uyum icinde calisana kadar oyun devam eder.

3. Amag, kégitlar disirmeden yirimekten ziyade hem nesne kontroli hem de artan
kisi sayisina uyum saglamaya calismak, bunun Gzerine konusup ¢ézim Gretebilmek ve
grup cahgmasini irdeleyebilmektir.

4. Ogrencilerin  birbirleriyle temasi fazla olacag icin derse baslamadan énce
birbirimizin alanina midahale etmeme, rahatsiz etmeme gibi konularin fark edilmesi
adina etkinlik &ncesi bu konular Gzerine konusulmalidir. Sonrasinda kontrolli gigten
bahsedilebilir. "Kontrolli gi¢ nedir, oyun oynarken gicimizi kontrol etmezsek ne
olur?" sorularyla birbirimize zarar vermemek adina nasil davranmamiz gerektigi
Uzerine calisilir ve "Kontrolsiz gig, gic degildirl" slogani bir ilke olarak kabul edilip
sinifta gérinen bir yere yazilabilir. Bu ilke diger etkinliklerde de hatirlahilarak davranig
olarak icsellestirilebilir.

T.C.MiLLT EGITIMBAKANLIGI P#%] Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Midiirliigii




VE OYUN

Q 8&\ BEDEN EGITiMi

BEDEN
HARFLERi

8{9 L

. ETKINLIiK

Ders ve Unite Adi

Beden Egitimi ve Oyun - Hareket Yetkinligi

Etkinlik Adi/Sire

Beden Harfleri - 3 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

Tom Sinif - OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

BO.1.1.1.4. iki ve daha fazla hareket becerisini iceren basit kuralli oyunlar oynar.

BO.2.1.1.4. Dengeleme hareketlerini vicut, alan farkindaligi ve hareket iliskilerini
kullanarak yapar.

BO.3.1.1.4. Dengeleme hareketlerini viicut, alan farkindaligi ve hareket iliskilerini
kullanarak artan bir dogrulukla yapar.

BO.4.1.1.4. Ozgin danslar yapar.

Beceriler Esneklik

Degerler Sorumluluk

Materyaller/ )

Arac-Gerec Telefon, hoparlér vb.
» Sinifa girilir ve disinceli bir sekilde "Simdi benim aklimda bir kelime var ama bunu
konusmadan size séylemenin bir yolunu bulmak istiyorum. Yardim eder misiniz?" diye
sorulur. "Bedenle gésterilebilir." cevabi alindiktan sonra etkinlige gecis yapilir.
» "Bedenle géstermeyi nasil yapabiliriz?" sorusu tim sinifa sorulur. Ornek olarak birkac
harfin bedenle yapilmasi gésterilir ve ardindan 1 ve 3. siniflar; 2 ve 4. siniflar es olacak
sekilde ikiserli gruplara ayrilir. Gruplara, 10 dakika boyunca kendi isimlerinin harflerini
bedenleriyle nasil olusturabileceklerini disinmeleri ve sonrasinda sahneye cikarak
arkadaslarina sunmalan istenir. DisGnme ve tasanm sireci bittikten sonra gruplar
sirayla tahtaya caginlir ve isimlerini bedenleriyle yazmalari istenir (Ogretmenlere
Notlar, 1). Tém gruplar alkiglanir.

Uygulama » Bu calisma tamamlandiktan sonra siniftan bir esya secilir ve 6grencilere, "Ben simdi

aklimdan sinifta olan bir esyay sectim, onu bedenimle size yazarak gésterecegim,
bakalim tahmin edebilecek misiniz?" diye sorulur ve grup dinamigine gére de birkag
esya bedenle yazilir. Ogrenciler tahmin ettikten sonra etkinlik tamamlanir.

» Sonrasinda "Sizce beden harflerimizle konusmak disinda neler yapabiliriz?" diye
sorulur. Gelen cevaplar alinir ve Gzerine konusulur.

» Ardindan farkli siniflardan en az 4 kisilik gruplar olusturulur. Harfleri kullanarak
bir dans sergileyecekleri, bu sergileyecekleri dansta da gruptaki kisi sayisi kadar
harf secip, o harfi dans hareketi gibi daha estetik ve hareketli bir sekilde birlestirerek
sectikleri muzikle istedikleri kadar tekrarladiklan bir koreografi kurmalari istenir. Eger
koreografinin ne oldugunu bilmiyorlarsa dans ederken hangi hareketten sonra ne
yapilacagina énceden karar verme olarak aciklanir (Ogretmenlere Notlar, 2).
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» 15 dakika sire verilir ve hazirlik yapilmasi istenir. Her grup mizigini secip dansini
sergiledikten sonra sinifca gember olunarak degerlendirme yapilir ve etkinlik tamamlanir
(Ogretmenlere Notlar, 3).

Ogretmenlere
Notlar

1. Her grup, harfi kendisine gére tasarlar, ayni olmasi beklenmez, hicbiri digerinden
daha dogru degildir. Bu vurgular sik bir sekilde yapilmali ve yapilanlara mudahale
edilmemelidir. Ogrencilerin 6zgin yaklagim tarzlar desteklenmelidir.

2. Koreografiyi olusturmaya baslamadan  énce parcalardan  uyumlu  bir bitin
olugturmak izerine konusulmasi, Uretim sirecini kolaylastiracaktir.

3. ikiserli gruplarla beden harfleri olusturma ile grupla dans olusturma arasindaki
farklilklar, degerlendirme cemberinde konusulursa etkinlikler Gzerine farkindalik
saglanabilir.
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g?l&liﬂll(li 8{9 1 Ders Saati

Ders ve Unite Adi

Beden Egitimi ve Oyun - Hareket Yetkinligi

Etkinlik Adi/Sure

Mizik Cemberi - 1 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

Tom Sinif - OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

BO.1.1.1.5. Ritim ve muzik esliginde hareket eder.

BO.2.1.1.5. Nesne kontroli gerektiren hareketleri artan bir dogrulukla yapar.
BO.3.1.1.5. Nesne kontroli gerektiren hareketleri gelistirir.

BO.4.1.1.5. Kuralli takim oyunlar oynar.

Beceriler

Ritim, Uyum Saglama

Degerler

Sabir

Uygulama

» Tim siniftan cember olmalar istenir ve "Ellerimi havaya kaldirdigimda herkesten bir
ses cikarmasini, indirdigimde herkesin sessiz olmasini istiyorum." denir.

» Herkes ayni anda ses ¢ikardiginda nasil bir ortam olustugu sorulur. Gelen cevaplar
dinlendikten sonra sirayla ses gikardigimizda nasil olacagini denemek istedigimiz
séylenir ve sirayla baslanir. Cikan seslerden sonra tim cember o sesi taklit eder.

» Tom ogrenciler kendi sesini gikardiktan sonra bu sesleri cemberde degil, sinif
icerisinde dolasarak ¢ikarmalari istenir. Ogrenciler sinif icerisinde bir sire dolaghktan
sonra gembere tekrar caginlir. Ve kimlerin sesini tanidiklar/hatirladiklar sorulur.

» Gelen cevaplardan sonra “Simdi kendi sesimizi cikarmaya devam edelim, ama
diger sesleri de dinlemeyi unutmayalim.” hatirlatmasi yapilir ve tekrar dolagmalari
istenir. Bir sire de bu deneyimlendikten sonra cemberde bulusulur.

» Cikarilan seslerin cemberde birbirine eklendiginde nasil bir sey cikacagr sorulur.
Gelen cevaplardan sonra cember baslatilir. Sesler sirayla birbirinin Ustine eklenerek
devam eder, dgrencilerin birbirlerinin Ustine eklenen sesleri dinleyebilmeleri igin her
sesten sonra bir sire beklenir.

» Tom sinif sesleriyle bir melodi olusturdugunda &gretmen, bir hareket yapmaya
baslar ve &grencileri de yénlendirir. Arka arkaya eklenen seslerle birlikte hem dans
hem muzik ile bir calisma yapilmig olur (Ogretmenlere Notlar, 1).
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» Calisma tamamlandiktan sonra ortaya cikan bu sarkinin kendi siniflarinin sarkisi
olup olamayacag sorulur. Eger hemfikir olunursa her giinin sabahindaki ilk derse bu
sarki ve dansla baslanilmasi konusunda anlasilir ve degerlendirme cemberi yapilarak
etkinlik tamamlanir.

Ogretmenlere
Notlar

1. Bir alternatif olarak, sinif 4-5 gruba ayrilarak égrencilerin kendi seslerinden
olusturduklarn melodilere bir dans bulmalari istenebilir.
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VE OYUN

Q 8‘-:;\ BEDEN EGITiMi

AL FADIMEM,
BAL FADIMEM

8{9 —

. ETKINLIiK

Ders ve Unite Adi

Beden Egitimi ve Oyun- Hareket Yetkinligi

Etkinlik Adi/Sire

Al Fadimem, Bal Fadimem - 1 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

Tom Sinif - OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

BO.1.1.1.5. Ritim ve mizik esliginde hareket eder.

BO.2.1.1.5. Nesne kontroli gerektiren hareketleri artan bir dogrulukla yapar.
BO.3.1.1.5. Nesne kontroli gerektiren hareketleri gelistirir.

BO.4.1.1.5. Kuralli takim oyunlar oynar.

Beceriler Ritim, Kuvvet, Hareket, Uyum
Degerler Oz Denetim
Materyaller/ .
Arac-Gerec Kisi sayisi kadar karton bardak ya da kap
» Tom siniftan cember dizeninde oturmalari istenir (Ogretmenlere Notlar, 1).
» Ogrencilere, 4/4'lok bir ritim calismasi yapilacagi séylenir. "Al Fadime'm, Bal
Fadime'm" tirkist égrencilerle birlikte séylenir (Ogretmenlere Notlar, 2).
» Tirky birkag kez tekrar edildikten sonra égrencilere bardak dagitilir.
» Turkiye gegmeden énce bardaklarla ritim caligili. Bardak ilk olarak &ne vurulur,
2. ritimde sol bacaga, 3.’de sag bacaga, 4. ritim olarak da yanindaki kiginin énine
Uygulama vurularak birakilir.

» Ritmi tamamlayan kisinin yaninda bulunan &grenci bu ritmi tekrarlar. Bu sekilde
4 adimda bardaklarin yan tarafa gecmesi senkronize bir sekilde devam edince oyun
kavranmis olur.

» Sonrasinda tirks eklenerek ritim calisilmaya baslanir. Torkinin ritmi ve bardak
adimlari uyumlu bir sekilde séylenene kadar tekrarlanir ve ders degerlendirme cemberi
yapilarak tamamlanr.

Ogretmenlere
Notlar

1. 9. Etkinlikte, "Mizik Cemberi" etkinliginde olusturulan sinif sarkisi ile baslanabilir.

2. Derse hazirlik agamasinda tirki ve ritimlerin égrenilmesi sireci kolaylastiracakhr.
Bélgenizde bilinen ve 4/4’luk ritimde olan farkh bir tirkd de secebilirsiniz.

3. “Oyunda kalmak” &nemli bir kazanimdir. Verilen yénergenin hemen uygulanmasi
her égrenci tarafindan yapilamayabilir ama uygulanamasa da oyunda kalip devam
edebilmek sireci korumak adina katki saglar. Bu sebeple zor gérinen oyunlarda,
oyunda kalmayi saglayarak bir middet sonra beklenen uyuma ulasilabilir. Cocuklarda
yapamiyoruz gerginliginin olusmamasina dikkat edilmeli. Calisma, 8grenciler gerilince
durdurulup, sakinlik saglandiktan sonra tekrar baslatiimalidir.
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VE OYUN

Q B‘-:p BEDEN EGITiMi

. ETKiNLIK

BiL BAKALIM L
HANGI B{) 1 Ders Saati

MAKINEYiM

Ders ve Unite Adi Beden Egitimi ve Oyun - Hareket Yetkinligi

Etkinlik Adi/Sure Bil Bakalim Hangi Makineyim - 1 Ders Saati

Calisma Sekli

Sinif ve Tom Sinif - OGRETMENLI

BO.1.1.2.1. Vicut bdlimlerinin hareketlerini tanimlar.

BO.2.1.1.6. Nesne kontroli gereken hareketleri alan, efor farkindaligi ve hareket
Kazanmmlar ve iliskilerini kullanarak yapar.

Disiplinler Arasi lliski | BO.3.1.1.6. Nesne kontroli gerektiren hareketleri alan, efor farkindaligi ve hareket
iliskilerini kullanarak artan bir dogrulukla yapar.

BO.4.1.2.1. Hareket becerileri ile ilgili kavramlarn yerinde kullanir.

Beceriler Uyum

Degerler Sayg!

Uygulama

» Tim siniftan ayakta cember olmalar istenir.

» 1’den basglanarak ve 10’a kadar sayilarak sirayla sag kol, sol kol, sag bacak, sol
bacak ve kalca saga sola sallanir. Sag kollar kaldinlip, 1-2-3-4-5-6-7-8-9-10 diye
sayilarak sallanir. Sonra diger asamaya gecilerek ilerlenir.

» Hareketler, hizlanilarak birkac kez tekrarlanir. Bittikten sonra uyum ve hareket ile
ilgili sorular sorularak dgrencilerin yorumlamalari istenir.

» Beden farkindaligr calismasindan sonra sinif 4 ya da 5 kisilik gruplara aynlir. Her bir
grubun calisan bir makine olaca@i séylenir ve makinelerin icindeki carklar, disliler ve
cesitli parcalardan bahsedilir.

» Sonrasinda gruptan her birkisinin makinenin parcalan olacagi séylenir. Her grup
kendi icinde bedenleriyle olusturacaklari makineler izerine calismaya baslar. 5 dakika
ierisinde her grup makinesini olusturur. Makineler olusturulduktan sonra sinif tahtasi
sahne yapilarak her grubun sirayla sahnede makinesini calishrmasi istenir.

» Gruplar makinelerini sunduktan sonra seyirci olan égrencilere sunulanin hangi
makine olabilecegi, evlerde mi yoksa fabrikalarda mi kullanildigr ve grup Gyelerinin
hangi parcalar olabilecegi sorulur (Ogretmenlere Notlar, 1).

» Gelen cevaplardan sonra gruplar kendi makinelerini anlatirlar ve etkinlik,
degerlendirme cemberinden sonra tamamlanir.

T.C.MILLT EGIiTIMBAKANLICI PZAN Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Miidirligi




Ogretmenlere
Notlar

1. Bu etkinlikte, alt kazanim olarak uyum disiplini etrafinda vicut farkindaligr ve
parcalarn bir araya gelisi cahsilabilir. Vicudun parcalari, doganin parcalari, bedenin
parcalan gibi tek tek ele alinip, farkli gruplar halinde bunlarin hepsinin drnekte
anlahldigr gibi canlandirmasi yapilabilir. Vicudun bélimleri, bedenin calismasi vb.

konular bu tablo olugturma teknigi ile ele alinabilir.

T.C.MILLT EGITIMBAKANLICI PEYA Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Miidirligi




VE OYUN

Q B‘-:p BEDEN EGITiMi

. ETKiNLIK

23 8(9

TOPU TASIMA

Ders ve Unite Adi | Beden Egitimi ve Oyun - Hareket Yetkinligi

Etkinlik Adi/Sure Ebe Tura 1-2-3 Topu Tagima - 1 Ders Saati

22;3:0 Sekli Tom Sinif - OGRETMENLI

BO. 1.1.2.2. Kisisel ve genel alanini fark eder.

Kazanimlar ve BO.2.1.1.7. iki ve daha fazla hareket becerisini birlestirerek artan dogrulukla uygular.

Disiplinler A
ilil§sll? inier Arasi BO.3.1.1.8. Basit kuralli oyunlar artan bir dogrulukla oynar.

BO.4.1.2.2. Oynadigi oyunlarin igindeki hareket becerilerini tanimlar.

Beceriler Dayaniklilk, Cabukluk, Esneklik, Hareketlilik, Koordinasyon, Kuvvet, Ritim

Degerler Dostluk, Sorumluluk

Materyaller/ Origamiden yapilmis genis bir kutu veya herhangi kicik bir kutu. Avuc icine alinabilecek
Arag-Gereg bir top ya da top gibi bir nesne.

» “Ebe tura 1-2-3” oyunu oynanacagi séylenir ve égretmen ebe olur.

» Ebe tahtaya dogru gézlerini yumar. Ayaklarinin dibine de alinmasi igin bir nesne
koyar.

» Ogrenciler ebenin arkasinda ondan uzakta bir yerde ebeye dogru yan yana tek sira
olurlar. Donmug heykeller gibi dururlar. Amaclari ebenin ayaginin yakinindaki nesneyi
almaktr.

» Ebe gézinU yumup "ebe tura 1-2-3" dedigi sirada dgrenciler ebeye dogru ilerlerler.
Ama ebe cimlesini bitirip déndiginde hareketi bitmemis kim varsa adini séyleyerek
arkaya yollar. Tekrar gézinG yumup sayar, herkes bulundugu noktadan tahtaya dogru
ilerlemeye devam eder.

» Nesne alinana kadar oyun devam eder. Nesneyi alan kisi yeni ebe olur. Tekrar tekrar
ayni kisinin ebe olmamasi icin kazanan tekrar kazanirsa ebe olma hakkini bagkasina
devreder.

» Ogrenciler ayni sekilde ebenin arkasinda uzakta tek cizgi halinde siralanirlar. Ama
bu sefer iclerinden birisinin elinde bir top bulunur. Amag bu topun kimde oldugunu
belli etmeden ilerleyip ebenin ayaginin dibindeki kutuya atmaktr.

» Top hep ayni kisinin elinde durmaz. Ebe gézlerini yumdugu an topu elinde tutan kisi
baska birisine verir. Topun mimkin oldugunca elden ele gecmesi saglanmaya calisilir.
Ebe de her déndiginde topun kimde oldugunu tahmin etmeye calisir. Tahminleri dogru
oldukca ekip yanar ve hepsi en arkadan tekrar baslar. Eger ebe tahmin edemezse ekip
ilerlemeye devam eder.

» Grup yandikca hatasini bulsun, tartisarak strateji gelistirsin diye gruba zaman
verilebilir. Bu sure ¢ok uzun olursa oyundan kopmalar olabilir, onun icin bu zaman
kisitl tutulmahdir (Ogretmenlere Notlar; 1, 2).

Uygulama

1. Gruplarda oyunun strateji olarak sadece daha hizli olan &grenciler arasinda
Ogretmenlere dénmesine engel olmak gerekebilir.

Notlar 2. Kazanmanin degil birlikte oynamanin énemli oldugu hatirlatilarak herkesin katilmasi,
topu alma sorumlulugu almasi ve alabilecek degerde oldugunu hissetmesi dnemlidir.
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VE OYUN

Q &‘-:p BEDEN EGITiMi

“DON-ATE L
OYUNU” ovfm 8{) 1 Ders Saati

VE UYARLA

. ETKINLIiK

Ders ve Unite Adi

Beden Egitimi ve Oyun - Hareket Yetkinligi

Etkinlik Adi / SiUre

“Don-Ates Oyunu” Oyna ve Uyarla - 1 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

Tom Sinif - OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

BO.1.1.2.4. Oyunu belirlenen kurallara gére oynar.

BO.2.1.1.9. Temel ve birlestirilmis hareket becerilerini iceren basit kuralli oyunlar oynar.
BO.3.1.3.2. Oyun ve fiziki etkinliklerde basit stratejileri ve taktikleri uygular.
BO.4.1.3.1. Cesitli stratejileri ve taktikleri kullanarak oyunlar tasarlar.

Beceriler

Dayaniklilik, Cabukluk, Esneklik, Hareketlilik, Koordinasyon, Kuvvet, Ritim

Degerler

Sorumluluk

Uygulama

» Don-Ates Oyunu ve Uyarlamasi, ilk olarak égretmen tarafindan anlatili. Oyun
anlatilirken dnce égrencilere ebeden kagmalarn gerektigi bildirilir. Sonrasinda ebe kime
dokunursa o kisinin donacagi, donan kisiyi de iki arkadasinin gelip ellerini basinin
Ustine koymak suretiyle agabilecegi anlatilir.

» Oyun baglamadan énce ilk ebe olan kisi, 5gretmen tarafindan, "Ben tekim siz hep
birliktesiniz. Sizce sizi yakalamam ve hepinizi dondurmam ne kadar sirer?" sorusu
sorulur. Tahminler tahtaya yazilir ve ardindan oyun baslatilir. ilk bastaki yakalanma
streleri tahtaya yazilir (Ogretmenlere Notlar, 1).

» Sonrasinda cemberde oturulup birlikte oyunun degerlendirmesi yapilir. Ogrencilerin
nasil hissettikleri, ne yaptklar, donup donmadiklan, ¢ézip cdzmedikleri ya da
arkadaslar tarafindan ¢6z0lop ¢oézilmedikleri sorulur. Oyun  Uzerinden birbirini
kurtarmak ve birlikte oynamak konulari tartigilir ve oyuna bir hikaye eklenmesine karar
verilir.

» Hikaye ekleme sirecinde &grencilere "Ebe kim?", "Neden kaciyorsunuz?", "Sizce
nelerden kagilmasi gerekir?" gibi sorular sorulur ve verilen cevaplardan ortak olan
segilir. Segilen ortak konu ve unsurlar oyuna adapte edilir (Ogretmenlere Notlar, 2).

» Uretilen farkli hikaye bicimleri ile oyun oynanir ve her seferinde nasil oynadiklari gibi
konular konusulur. Yakalanma sirelerindeki degisimler, her seferinde tahtaya yazilir ve
kargilagtinhr.
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Ogretmenlere
Notlar

1. Var olan bir oyunu uyarlayarak yeni bir oyuna cevirmek icin énce var olan yapinin
iyi kavranmasi gerekmektedir. Bu sebeple, oyunun temel hali 6zimseninceye kadar
oynanmali, oyunun dinamikleri ¢ézilmeli, stratejiler gelistirilmesi saglanmalidir.
Ogrenciler tarafindan iyice ézimsenen bir oyunun yeni bir hikayeye dénistirilmesi
daha kolaydir. Ogrenciler zaten bilmedikleri bir seyin, bilmedikleri baska bir seye
dénismesi sirasinda kafa kanisikhig yasayabilirler. Bu oyunda énemli olan sokakta cok
yaygin kullanilan basit bir oyunun ne kadar yorumlanmaya, Gzerinde konusulmaya
ve donustirilmeye acik oldugunun anlasiimasidir. Don-ates oyunu da (zerinde
konusulmaya ekip olmanin dnemini anlatmaya yénelik cok zengin bir oyundur.

2. Ogrencilerden "Korkulardan kaciyoruz' cevabi  geldigi  disionilirse, korkudan
kacarken korkunun onlari yakalamalar halinde nasil hissedecekleri, yakalandiklarinda
ne olacagi sorulariile devam edilebilir. Ogrencilerin yakalanmalar durumunda korkuya
tutsak olacaklarn gibi cevaplar vermesi beklenir. Ardindan onlar korkulardan neyin
kurtaracagi gibi bir soruyla "givende hissetmek" cevabini vermeleri beklenerek sirec
gelistirilebili. Ornegin "sinav: ebe", "kaygr: donmak’, "oyun oynamak: ¢ézilmek'gibi
bircok ticli yapilabili. Onemli olan égrencilerin bu ticliyi kurmalarn ve korktuklar seyi
bir oyuna cevirmeleridir.
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VE OYUN

Q 3{\ BEDEN EGITiMi

SAYILARIN
YARISI

8@ 1 Ders Saafi

. ETKiNLIiK

Ders ve Unite Adi

Beden Egitimi ve Oyun - Hareket Yetkinligi

Etkinlik Adi/Sire

Sayilann Yangi - 1 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

Tom Sinif - OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

BO.1.1.3.1. Temel hareketleri yaparken dengesini saglamak icin stratejiler gelistirir.
BO.2.1.2.1. Temel hareket becerilerini uygularken hareketin teknigine ait dzellikleri séyler.
BO.3.2.1.2. Fiziksel uygunlugunu destekleyici oyun ve fiziki etkinliklere dizenli olarak
kahlr.

BO.4.1.3.2. Cesitli stratejileri ve taktikleri kullanarak tasarladigi oyunlar arkadaslaryla
oynar.

Beceriler Hareketlilik, Koordinasyon, Kuvvet

Degerler Sabir, Saygi, Sorumluluk

Materyaller/ .

Arac-Gerec Tebesir, Tas
» Ogrencilerle cemberde bulusulur. Cemberde herkesin sirasiyla bir hareket yapmasi
ve diger kisilerin de ayni hareketi tekrarlamasi istenir. Cemberdeki herkesin kendi
hareketini yapmasi ile isinilmig olunur.
» Ardindan cemberde ortak bir ritim belirlenir. Bu ritim ayaklar yere vurma, elleri dize
vurma gibi bircok sey olabilir.
» Ritim tutulmaya baslandiktan sonra adinda "A" harfi olanlarin ortaya gelip ziplamasi
istenir. Béylece ritim devam ederken adinda "A" harfi olanlarnin ortaya gelmeleri ve

Uygulama adlarindaki "A" harfi sayisi kadar ziplayarak yerlerine geri dénmeleri saglanir.

» Ardindan yeni bir ortak ritim belirlenir. Ornegin; 3 kere sag ayak, 1 kere sol ayak
yere vurularak ritim olusturulur. Cemberdeki herkes ritmi tutarken adinda "P" harfi
olanlarin ortaya gelip, isimlerindeki "P" harfi sayisi kadar ziplamalar ve yerlerine
dénmeleri istenir.

» Oyun harflerle yeteri kadar oynandiktan sonra dénistirilir. Dénistirme sirecinde
nasil dénustirilebilecegi konusunda dgrencilerin fikirleri alinip tartigilir. Varsa éneriler
hep birlikte denenir.

T.C.MiLLi EGiTIMBAKANLIGI PXI] Opretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Midiirligii




» Ogrencilerden yeterli dneri gelmemesi halinde alternatif olarak yine ayni sekilde
cemberde ortak bir ritim belirlenir. Bitin ¢ember ritim tutarken “Sarn saglilar tek ayak
ustinde olduklari yerden ziplayarak karsiya gegsinler.”, “Uzerinde kirmizi renk olanlar
yere comelerek ordek yuroyust ile karsiya gegsinler.” gibi cesitli yonergeler verilir
(Ogretmenlere Notlar, 1).

Ogretmenlere
Notlar

1.0k Oyun sirasinda zorluk seviyeleri degisen asagidaki drnek yénergeler de
kullanilabilir:

> "Uzerinde yesil renk olanlar sol kollarini déndiire déndire karsiya gecsinler.
> Herkes cemberde bir saga kaysin.

> Herkes yerinde i¢ kere ziplasin.

> Gozlugu olanlar ziplayarak karsiya gecsin."

2. Oyunlarda beden jimnastik hareketlerinin olabildigince kullandinimasi, herkesin
ortaya cikabilecegi ve rencide olmayacag dzelliklerin séylenmesine dikkat edilmelidir.
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VE OYUN

Q gp BEDEN EGITiMi

TOP SURERIM,
TAS DIZERIM

. ETKiNLIK

8@ 1 Ders Saafi

Ders ve Unite Adi

Beden Egitimi ve Oyun - Hareket Yetkinligi

Etkinlik Adi/Sure

Top Surerim, Tag Dizerim - 1 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

Tom Sinif - OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

BO.1.1.3.1. Temel hareketleri yaparken dengesini saglamak igin stratejiler gelistirir.
BO.2.1.2.2. Viicut balimlerinin hareketlerini agiklar.

BO.3.2.2.1. Saglikla ilgili fiziksel uygunlugu gelistiren ilkeleri agiklar.

BO.4.2.1.1. Okul disinda oyun ve fiziki etkinliklere dizenli olarak katilir.

Beceriler Esneklik, Hareketlilik, Koordinasyon, Ritim

Degerler Oz Denetim, Sorumluluk

'i;\l\ateryaller/ 20 adet tas, 2 adet torba, 2 adet top

rag-Gereg

» Ogrencilerle cember yapili. Onlerinde bir top oldugunu hayal etmeleri istenir.
Ardindan “Topa sag ayaginla vur.”, “Topa sol ayaginla vur.”, “Topu sol elinle havaya
kaldir.”, “Topu sag elinle havaya kaldir.”, “Topu basinin Ustine koy”, “Topu sirtina
koy.”, “Topu burnunun Ustine koy.”, “Topu karninin Ustinde tut.” gibi yénergeler
verilerek &grencilerin vicutlarinin bélomlerini kullanacaklan yénergelere uymalar
saglanir.
» Ardindan égrencilerin topu olduklar yerde saklamalari istenir. Sonra kimin topu
nereye sakladigi tahmin edilmeye calisilir.
» Son olarak “Simdi topu firlat.” denilerek oyun coskuyla bitirilir ve diger oyuna gecilir.
» Yeni oyun icin sinif iki gruba aynlir (Ogretmenlere Notlar, 1).

Uygulama » Gruplar aralarinda mesafe olacak sekilde yan yana iki tren biciminde konumlandirilir.

Gruplarin en énindeki kisilerin éniinden itibaren duvara kadar taslardan zikzak
seklinde yol yapilir. Bu yollarin arasindan bir topun rahatlikla gececek mesafe olmasina
dikkat edilir. Tahmini 10 tane tagin dizilmesi oyun igin yeterli olacaktir.

» iki grubun da 6ninde tash zikzak yol hazir olunca oyun baslatili. Gruplarin ilk
sirasindaki égrencilerin ayaklarindaki topu taslara carpmadan aralarindan gecirerek
duvara kadar strmeleri istenir.

» 1. kisinin topu carpmadan duvara sirmesi halinde, duvarin yanina gelince topu
eline almasi ve orada beklemesi séylenir. Top surilirken tasa carpmasi durumunda
bastan tekrar baslanacagr bildirilir.

» 1. siradaki grenci topu eline alir almaz 2. siradaki kisinin de hizlica taglari elindeki
torbaya toplayarak duvarin dibine gelmesi séylenir.
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» Her iki 6grencinin de duvarin dibine gelmesinin ardindan ikisinin de cabucak
gruplarinin yanina kosmalar istenir. Gruplarin yanina varldiginda taglarnn oldugu
torbanin grubun en énindeki dgrenciye, topun da ikinci 8grenciye verilecegi sdylenir.
Topu ve torbayi teslim eden &grencilerin siranin arkasina gecmeleri saglanir.

» Oyunun bu turunda 1. 8grencinin hizlica taslar eskisi gibi zikzak olarak yerlestirmesi
ve duvarin dibinde beklemesi séylenir. Ikinci 6grencinin de topu sirerek duvarin dibine
gelmesinin ardindan her iki grencinin kosarak geri dénmeleri istenir. Yine 1. égrenciye
torba ve 2. dgrenciye top verilerek en arkaya gecilmesi saglanir.

» Oyuna topu siirme, taslari toplama, taglari dizme, topu sirme seklinde devam edilir.

» Oyun ayni anda iki grupta oynatilir ve bitin grup arkadaslarinin oyuna katilmasiyla
énce bitiren grubun galip gelmesiyle oyun sonlandirilir (Ogretmenlere Notlar, 2).

Ogretmenlere
Notlar

1. Oyunun oynanmasi icin genis ve diz bir alana ihtiyag bulunmaktadir. Bahcede
oynanmasi uygun olan oyunun bahcede oynanamamasi halinde siniftaki siralar
cekilerek de mekén uygun hale getirilebilir.

2. Top sirme ve tas toplama sirasi karisabileceginden oyun, &gretmen tarafindan
dikkatle izlenir ve olasi bir kangikliga karsi 6grencilere destek olunur.
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VE OYUN

Q gp BEDEN EGITiMi

SAGLIK PiRAMIDI
OLUSTURMA
OYUNU

. ETKINLIiK

8@ 1 Ders Saafi

Ders ve Unite Adi

Beden Egitimi ve Oyun - Hareket Yetkinligi

Etkinlik Adi/Sure

Saglik Piramidi Olusturma Oyunu - 1 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

Tom Sinif - OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

BO.1.1.3.2. Oyunda kullanilan basit stratejileri tanimlar.
BO.2.1.2.3. Efor kavramina gére viicudunun nasil hareket edecegini aciklar.

BO.3.2.2.2. Beden Egitimi ve Oyun &ncesinde, sirasinda ve sonrasinda beslenmenin
nasil olmasi gerektigini aciklar.

BO.4.2.1.2. Fiziksel uygunlugunu gelistirmek icin hazirladigi programlan uygular.

Beceriler Cabukluk, Hareketlilik, Koordinasyon, Kuvvet

Degerler Sorumluluk

Materyaller/

Arac-Gerec Karton parcalar
» Sinifca bahceye cikilir ve yere besin piramidini temsilen biytkce bir Gggen cizilir.
» Ogrenciler iki gruba ayrilir. Bir grubun eline hazirlamig olan besin kartlar verilir
(Ogretmenlere Notlar, 1).
» Diger grubun yizlerini duvara dénerek 30’a kadar saymalari istenir. Bu sirecte
besin kartlari dagitilan grubun ellerindeki kartlar bahceye saklamalar saglanir.
» 30’a kadar sayan grubun, 2 dakikalik sire icerisinde sakli olan yemek kartlarindan
“saglikh” olanlari bulup, saghk piramidi G¢cgeninin icine getirmesi istenir.
» Sire tamamlaninca, ekibin saglk piramidine hangi kartlan getirdigi tek tek bir
kadgida yazilr.

Uygulama

» Sonraki asamada gruplarin gérevleri degistirilir. Biraz &nce kartlar saklayan grup
gozlerini yumup 30’a kadar sayarken, diger grubun da kartlar saklamasi istenir.
Gézlerini yuman grubun 2 dakika icerisinde saglikli oldugunu dustndikleri kartlar
toplayip saglik piramidine yerlestirmeleri saglanir. Ardindan piramide koyulan yemek
kartlar kégida not edilir.

» Herkes bir araya toplanir. Hangi kartin saglik piramidinde ne kadar puan karsihg
oldugunun agiklanacagi ve gruplanin saglik piramitlerinin kag puan oldugunun
hesaplanacagi séylenir. Ornegin; kuruyemisler 10 puan, meyveler 20 puan, cikolata
2 puan, cips 2 puan seklinde saglk piramidine gére dénceden belirlenen puanlar
aciklanir.
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» Gruplarin saglk piramidi puanlan toplanir ve en cok puan toplayan grup tebrik
edilir.

» Ardindan ¢emberde oturulup bu kartlardaki yiyecekler ve puanlar hakkinda
konusulur. Sebzeler, meyveler, cikolata, cips, tahillar, bakliyatlar ve bunlarin ne kadar
yenmesi ya da yenmemesi gerektigi, obezite ve dikkat edilmesi gereken diger hususlar
hakkinda bilgi aligverisi yapilarak égrenciler bilgilendirilir.

Ogretmenlere
Notlar

1. A5 boyutundaki kartonlara kuruyemis, sebze, meyve, bakliyat, tahil gibi saglkh
yiyecek isimleri; bir miktar da gikolata, cips, seker gibi zararli yiyecek isimleri yazilir.
Saglkli yiyecek isimlerinin fazla olmasina dikkat edilir.

2. Kartlari, olabildigince cesitli yazmaya ve saglik piramidine gére puanlamaya dikkat
edili. Oyun yénetilirken her dgrencinin kart saklamasi ve kart bulmasi icin destek

verilir.

-chhk
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VE OYUN

Q 8{5 BEDEN EGITiMi

BENZER AMA
FARKLI

8@ e

. ETKINLIiK

Ders ve Unite Adi

Beden Egitimi ve Oyun- Aktif ve Saghkh Hayat

Etkinlik Adi/Sire

Benzer Ama Farkli - 1 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

Tom Sinif - OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

BO.1.2.2.3. Oyun ve fiziki etkinliklere katilirken saghgini korumak ve givenligi igin dikkat
etmesi gereken unsurlan séyler.

BO.2.2.2.4. Oyun ve fiziki etkinliklere katilirken saghgini korumak icin dikkat etmesi
gereken unsurlar aciklar.

BO.3.2.2.9. Oyun ve fiziki etkinliklerde bireysel farklliklara saygi gésterir.
BO.4.2.2.7. Oyun ve fiziki etkinliklerde is birligi yapar.

Beceriler Hareketlilik, Koordinasyon

Degerler Saygt, Sabir, Sorumluluk

Materyaller/ . G A

Arac-Gereg Ogrenciler igin hazirlanan soru kagidi.
» Siniftaki égrenciler tcerli gruplara aynilir. Tki kisi karsilikli durarak ellerini uzatir ve
ortalarinda bir égrenci olur. Herkes Gcerli eslestikten sonra oyun alaninin ortasinda bir
ebe kalir.
» Ogretmenin verecegi komutlarla ortadaki dgrencilerin, karsilikli duran baska
arkadaslarinin yanina giderek yer degistirmeleri istenir. Diger arkadaslar yer
degistirirken ebe olan &grencinin de bos kalan yerlere girmeye calismasi séylenir.
Ebe bos bir yere girmeyi basarirsa disanida kalan égrencinin ebe olacagr bilgisi verilir
(Ogretmenlere Notlar, 1).
» Ogretmenin verecegi komutlar:

Uygulama > 1 sayisi séylendiginde, yuriyerek yer degistirilir.

> 2 sayisi séylendiginde, ziplayarak yer degistirilir.
> 3 sayisi séylendiginde, tek ayak Uzerinde yer degistirilir.
» Bu oyun bir tur oynandiktan sonra Ek-1’deki oyuna gegilir.

» Onceden hazianan sorular égrencilere dagiilir. Sorulann cevaplanmasi icin
agrencilere bellibirstre verilir. Ogrencilerin bu sure igerisinde siniftaki tim arkadaslaryla
konusup kutucuklardaki sorular cevaplandirmalarr istenir (Ogretmenlere Notlar, 2).

» Oyun bittikten sonra sorular hakkinda konusulur ve oyun sirasinda dikkat edilmesi
gereken bireysel farkliliklar ve dikkat etme nedenlerine yénelik olarak tarhiihir.

Ogretmenlere
Notlar

1. Sinif mevcudunun etkinlige uygun olmamasi halinde égretmen de oyuna katilabilir.
2. Etkinlik okuma yazma becerisi gerektirdiginden okuma-yazma becerisi olmayan
égrencilerin yalnizca diger &grencilere cevap vermeleri gerekebilir. Sé6z konusu
dgrencilerin tartisma kismina aktif olarak katilmalar saglanmalidir.
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Ek-1:
Her kutuda ayn sorular bulunan soru kégidi istege gore sorular degistirilerek ya da
cesitlendirilerek asagidaki gibi hazirlanabilir:

1. Seninle ayni sag rengine sahip 5. En sevdigin renk nedir?
olanlar kimlerdir?

2. Seninle ayni gdz rengine sahip 6. En sevdigin oyun nedir?
olanlar kimlerdir?

Ekler
3. Seninle ayni yemegi sevenler 7. En sevdigin oyuncak hangisidir?
kimlerdir?
4. Seninle ayni dersi seven kisiler 8. En sevdigin kiyafetin nedir?
kimlerdir?
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BOLUM 8

MUZIK
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"Muizik ve hareket egitiminde séz konusu olan yalnizca muzik egitimi degildir, insanin
yetistirilmesidir." (Carl Orff)

Muzik derslerini sadece “mizik” degil, hareket, dil ve mzigin birlikteligi olarak algilamak dnemli
bir noktadir. Bu, insani butincil olarak algilamanin gerekliliginden olusmaktadir. Mizik, dil ve hareket
ayni yerden hareketle dogar: insanin icsel hareketi. Bu icsel hareket, kalp hareketinin etkisiyle; nabiz,
kan dolagimi ve nefes olarak karsimiza cikmaktadir. Bu icsel hareketler insanin merkezinde bulunan
dogal ritmi isaret etmektedir. Biz de bu nedenle ritmi merkezimize aliyoruz ve yaphgimiz calismalara
hareketten dogan muzik diyoruz.

Nota, bizim muzik yapmamiz igin ihtiyag duydugumuz bir sey degildir. Konusmaya basladigimizda
okuma yazma bilmiyorduk, mizik yapmak igin de nota bilgisine ihtiyacimiz yoktur. Muzik, insanin
kendisinden, hareketten dogandir.

Toplu mizik egitimi ve enstriman egitimi birbirinden farkl iki kavramdir. Sadece bir enstriman
Uzerindeki becerinin degerlendirilmesi, ttm bir alan hakkinda yargiya varmamiza neden olmaktadir.
Boylece tek yonli yapilan bir degerlendirmeyle égrencinin farkli ifade bigimlerinin énine gecilmektedir.
Oysa, toplu olarak birliktelikten beslenen mizik dersleri, duyularin ve duygularin aktif ve etkin bir sekilde
rol aldigi, birbirinden 6grenmeye en acik olan zamanlardir.

Sinifimizdaki enstrimanlarin eksikligi mizik derslerini yapmamiz éninde bir engel teskil
etmemelidir. Insan sesi ve beden sesinin de mizik yapmak icin kullanilabilecedi unutulmamalidir. Ayni
zamanda dogal materyallerile, en yakinda bulunan agaclarla, toprakla, taslarla mizik yapilabilmektedir.
Burada énemli olan cocuklarin yakin cevrelerini nasil yorumladiklar konusunda onlara yardimci
olmaktir. Enstrimanlarin da agaclardan yapildigini fark etmelerini saglayarak agaclar da mizik dersine
dahil edebilmektir. Onun disinda da, yerelde kullanilan geleneksel materyaller (kasik, kova vb.) derse
katlarak ders, ilgi cekici hale getirilebilmektedir.

Diger alanlarda oldugu gibi mizikte de égrenmenin baslayabilmesinin ilk kosulu givenli bir
ortam olusturabilmektir. Her insan fikirlerinin deger gérdigu orftamda olmaktan haz duyar, isitir, dokunur,
oynar, hoplar, ziplar, hareket eder, dans eder, konusur, sarki séyler, cizer, mizik yapar, dgrenir, &gretir,
uretir, yarahr... Duyulan acilir, duygulart harekettedir. Déniisimine kendinden baslar.  Biyir, biyGtor
ve cevresine yayilabilir.

Sonuca degil, sirecin getirdiklerine odaklaniimalidi. Ogretmen, &greten degil égrenciye
kilavuzluk eden ve birbirinden égrenmeye hazir bir konumdadir. Yetenekliyi aramaz; ifadeye, yaratima
destek olur; estetik olani aciga cikarmayi ister.

Bu kitaptaki tOm muzik ve hareket etkinlikleri de insanin cok yénltlogunt dikkate alarak;
ritimden beslenen muzik, hareket/dans ve dilin/konusmanin birlikteligi kullanilarak tasarlanmistir.
Ogrencinin dersin icerisinde birbirinden 6grenmesine, kesfetmesine, yarahim sirecine, dogaclamasina
ortam hazirlayacak sekilde planlanmistir.
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HAYDi DANS
ET!

86 1 Ders Saati

. ETKINLIiK

Bu balimde Muzik dersi kapsaminda 16 etkinlik yer aliyor.

Ders ve Unite Adi

Mauzik - Dinleme ve Séyleme

Etkinlik Adi/Sure

Haydi Dans Et! - 1 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

Tom Sinif- OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

Mi.1.A.1. Ortama uygun mizik dinleme ve yapma kurallarini uygular.
Mi.3.A.1. Konusgurken ve sarki sdylerken sesini dogru kullanir.
Mu.4.A.1. Birlikte sarki séyleme kurallarina uyar.

Beceriler

Muzigi Taniyabilme, Mizik- Beden Uyumunu Saglayabilme, Muzigi Bireysel veya Toplu
Yapabilme, Kendini Mizik Yoluyla [fade Edebilme, Etkin Mizik Ureticisi Olabilme

Degerler

Oz Denetim

Materyaller/
Arac-Gereg

Haydi Dans Et Sarkisi

Uygulama

» Tim siniftan cember olmalari istenir. Cemberin icerisinde yiriyerek her dgrencinin
eline cak yaparak selam verilir sonra cembere gecilir.

» Ogrencilerden bu davranisi cemberde dolasarak aynisini tekrarlamalari istenir.
Herkes tamamlayip son &grenci de cembere déndikten sonra farkli bir hareketle
selam verilir ve 6grencilerden de ayni sekilde tekrarlamalari istenir.

» Sonrasinda herkesten kendi selamlagma seklini bularak -birbirinin omzuna dokunma
ya da isaret parmaklarini birbirlerine dokundurarak selamlagsma gibi- cemberi tekrar
selamlamalari séylenir ve sirayla bu da tamamlanir.

» Grup isindiktan sonra sarkinin birim vurusunu bulmak icin dizlere esit araliklarla
vurmaya -ritim tutmaya- baglanir. Bu ritim égrencilerle birlikte birkac kez tekrar edilir.

» Birim vurus tutulmaya devam edilirken her vurusa bir hece gelecek sekilde Ek-1'deki
sarki eklenmeye basglanir.

» Ogrenciler de 6gretmen ritim, tutarken ona katilirlar. Ogrenciler alisana kadar
birkac tur tekrar edilir. Sonrasinda tim &grenciler en basta selamlastiklar sirayla bu
sarkiyr kendi isimleriyle degistirirler.

» Lider, yani kendi ismini séyleyecek olan &grenci sarkinin A balimini séyler.

» B bsluminde kendi dansini sunarken diger dgrenciler de sarkinin B béliminit hem
sdylerler hem de dansini yapan dgrenciyi isaret ederek onu 6n plana cikanirlar.

» Tum 6grenciler tekrarladiktan sonra, grup dinamigine gére ritme herkesin kendi
dansini ve hareketini eklemesiyle etkinlik tamamlanir.
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Ogretmenlere
Notlar

1. Sarki séziini/tekerlemeyi séylerken herkes farkli ve yeni bir ses kalitesi, jest, duygu
durumu ekleyebilir.

2. Oyunda lider olmak ve liderin hareketini herkesin tekrar etmesi énemlidir. Lider
tegvik edilir.

3. Kendi ifadesinin kalitesini arthrmanin yollar égrencilere birakilir.

4. Bu etkinlige aktif katilan ve vuruslar tekrarlayan 6grenciler, birim vurusu aksatmadan
strdirme becerisini kazanabilirler.

Ek-1:

Sarkinin Ik balomi (A balimi)

Be nim a dim IL KAY

is te be nim dans im

Sarkinin ikinci balimi (B balimi)

Hay di dans, hay di dans, hay di dans et

Haydi Dans Et
Ekler IBewy Nrgancy
]
é My di dems by & dume boy di dima e Hap i daos bay di dins boy & dime e
Kaynakca Etkinlik hazirlanirken Sofia Lopez-lbor ve eserlerinden esinlenilmistir.
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MUZiK

an

BALON

. ETKINLIiK

8® ——

Ders ve Unite Adi

Muzik - Dinleme ve Séyleme

Etkinlik Adi/Sure

Balon - 1 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

Tom Sinif - OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

Mi.2.A.1. Ses ve nefes calismalar yapar.
Mi.3.A.2. Birlikte sdyleme kurallarina uyar.

Muzikle Toplum Arasindaki Bagi Gérebilme; Mizikle Kiltir, Tarih ve Estetik Arasinda Bag

Beceriler Kurabilme
Degerler Sayg!
Materyaller/ .
Arac-Gerec Muzik calar
» Tum siniffan gember olunmasi istenir ve "Balon Oyunu"nun oynanacagi séylenir.
» El ele tutugulur. "Sizce balona benziyor muyuz?" diye sorulur, el ele tutusarak balon
olusturduklarinin fark edilmesi saglanir.
» Sonrasinda saginda ve solunda bulunan &grencilerin ellerini tutan &gretmen, bir
tarafindaki 6grencinin elini birakir ve grup, balonun sénmeye ve burusmaya basladigini
canlandinr (Ogretmenlere Notlar, 1).
» Tamamen sonen ve birbirine yaklasan gruba balonun tekrar sisirilmek istendigi
Uygulama sdylenir. Ogrencinin eli tekrar tutulur ve balon tekrar sisirilmeye baglanir.

» Nefes burundan alinip agizdan verilirse balonun daha kolay sisecegi séylenir ve tim
dgrencilerle birlikte etkinlik tekrarlanir.

» Balonun sistikce genlestigi, durusunun dik hale geldiginin dgrenciler tarafindan fark
edilmesi saglanir. Bu dogrultuda her nefes veriste balon (bedenler) dik konuma ve
cember genislemeye baslar.

» Balon sistikce égrencilere "Balon daha fazla sissin mi, yoksa patlayacak gibi mi?"
diye sorulur. Patlatmayi secerlerse genisleyip patlayabilir ve balonun her bir parcasi bir
yere sacilabilir.
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» Ogrenciler de farkli hareket sekillerini deneyimlerler. Daha fazla sisirmeyi secerlerse
balon, agzindan (6gretmenin el ele tutusmayi birakh@i yer) hava kagirabilir. Bu anda
grup, hava kagiran balonun sesini, dudaklarini fitregtirerek taklit eder.

Ogretmenlere
Notlar

1. Canlandirmayr bitin grup sesli bir sekilde nefesini bosaltarak gerceklestirir. Grup
nefesini bosaltirken ayni zamanda balonun formunu da taklit eder. Genlesmis ve
burugmus balon formu igin grup el ele tutusarak yakaladigr cemberi kicoltirken,
bedenlerini de yer cekimine birakir.
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Q 8‘-20 MUZiK

KONUSAN
KAFALAR

8{9 e

. ETKINLIiK

Ders ve Unite Adi

Muzik - Dinleme ve Séyleme

Etkinlik Adi/Sire

Konusan Kafalar - 1 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

Tom Sinif - OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

Mi.1.A.3. Cevresindeki ses kaynaklarini ayirt eder.
M0.2.A.2. Vicudunu ritim ¢algisi gibi kullanir.
Mui.4.A.3. Farkli ritmik yapidaki ezgileri seslendirir.

Beceriler Muzigi Taniyabilme, Mizik- Beden Uyumunu Saglayabilme
Degerler Oz Denetim, Sabir, Sayg
» Tom siniffan cember olmalari istenir ve yere oturulur. Ogrencilere cevrede duyduklan
sesler sorularak etkinlik baslatilir. Sinif, kisi sayisina gére en fazla 4 kisilik gruplara
balinur.
» Gruplar; makineler, kuslar, doga seslerivb. basliklardan birini secerler (Ogretmenlere
Notlar, 1).
» Her gruptan sesleri ne zaman ¢ikaracaklarini séylemesi icin bir lider segmeleri de
istenir. Sinifta farkl késelere gecerek kendi sectikleri basliklar ile calismaya baslarlar.
» Gruptaki her kisinin kendi bagliklarina uygun, farkl sesler Gretmesi sdylenir; kendi
Uygulama

gruplarinin seslerini bulmalar igin gruplara sire verilir.

» Gruplar calisirken tahtaya bir sira cekilir.

» Sire tamamlandiginda, gruplar tek tek tahtaya cagrilir. Tahtaya cikan ilk gruptan
3 kisi yan yana siranin Gzerinde oturur, 4. kisi de bu kisilerin arkasinda ayakta durur.
» Arkada ayakta duran égrenci hangi 6grencinin kafasina dokunursa o égrenciden
buldugu sesi cikarmasi istenir (Ogretmenlere Notlar, 2).

» Tom gruplar sirayla bu calismayr tahtada yaparlar. Grup dinamigine gére tekrarlanir
ve sonrasinda etkinlik tamamlanir (Ogretmenlere Notlar, 3).

Ogretmenlere
Notlar

1. Tom siniftan cember olmalari istenir ve yere oturulur. Ogrencilere cevrede duyduklari
sesler sorularak etkinlik baslatilir. Sinif, kisi sayisina gére en fazla 4 kisilik gruplara
baltnur.

2. Gruplar; makineler, kuslar, doga sesleri vb. basliklardan birini secerler (Ogretmenlere
Notlar, 1).

3. Her gruptan sesleri ne zaman gikaracaklarini séylemesi igin bir lider segmeleri de
istenir. Sinifta farkli késelere gecerek kendi sectikleri basliklar ile calismaya baslarlar.
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4. Gruptaki her kisinin kendi basliklarina uygun, farkli sesler Gretmesi sdylenir; kendi
gruplarinin seslerini bulmalari igin gruplara sire verilir.

5. Gruplar calisirken tahtaya bir sira cekilir.

6. Sure tamamlandiginda, gruplar tek tek tahtaya cagrilir. Tahtaya cikan ilk gruptan
3 kisi yan yana siranin Gzerinde oturur; 4. kisi de bu kisilerin arkasinda ayakta durur.

7. Arkada ayakta duran dgrenci hangi égrencinin kafasina dokunursa o 8grenciden
buldugu sesi cikarmasi istenir (Ogretmenlere Notlar, 2).

8. Tum gruplar sirayla bu galismay tahtada yaparlar. Grup dinamigine gére tekrarlanir
ve sonrasinda etkinlik tamamlanir (Ogretmenlere Notlar, 3).

Kaynakca

Etkinlik hazirlanirken Andrea Ostertag ve eserlerinden esinlenilmigtir.
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BiZ TAM YEDI
CUCEYiz!

. ETKINLIiK

&{9 e

Ders ve Unite Adi

Mdizik - Dinleme ve Séyleme

Etkinlik Adi/Sure

Biz Tam Yedi Ciceyiz! - 1 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

Tom Sinif - OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi
ligki

Mi.1.A.5. Cevresinde kullanilan calgilar tanir.
M0.2.A.3. Ogrendigi mizikleri birlikte seslendirir.

Mi.3.A.5. Olusturdugu ritim calgisiyla dinledigi ve sdyledigi mizige eslik eder.

Mi.4.A.4. Belirli gin ve haftalarin anlamina uygun mizikler séyler.

Beceriler

Muzik-Beden Uyumunu Saglayabilme, Mizigi Bireysel veya Toplu Yapabilme; Dinleme,

Séyleme ve Ritimsel Etkinliklerle Mizik Yapabilme

Degerler

Oz Denetim

Materyaller/
Arag-Gereg

Agag dallari, bigki, bicak, zmpara, muzik galar, Biz Tam Yedi Ciceyiz sarkisi (Modern Folk

Ucluso)

Uygulama

» Tom siniftan ¢ember olmalan istenir ve buginki
etkinlikte énce ritim cubuklar yapacaklan, yaptiklar
cubuklardan da mizik Uretecekleri séylenir.

» Sonrasinda her égrenciye 2 tane disecek sekilde
bahceden/cevreden kalinhigi ortalama 2-3 cm, boyu
da 20 cm olan agag dallan toplanir. Bicki, meyve
bicag vb. aletlerle agag dallan kiymik kalmayacak
sekilde temizlenir ve zimparalanir (Ogretmenlere
Notlar, 1).

» Cemberde tekrar toplanilir. Ogrencilere, ellerindeki
ritim cubuklarindan nasil farkl sesler Uretebilecekleri
sorulur. Yeni fikri olan &grencinin Urettigi ses sinifla
birlikte tekrar edilir. Ardindan &grencilerin  tekrar
edebilecegi basit ritim kaliplari sorulur.

» Ardindan, sarkiya eslik edecekleri ritim, 6grencilere
taklit/tekrar yoluyla aktarilir. Sonrasinda Ek-1'de yer
alan “Biz Tam Yedi Cuceyiz"sarkisi acilir ve birlikte
ritim tutulur. Sarki grup dinamigine gére birkac kez
tekrarlanir ve etkinlik tamamlanr.

Ogretmenlere
Notlar

1. Temizlenme ve zimparalanma ihtiyaci olmayan dallar bulunabilirse bu sirec gecilebilir.
Dallarin birlikte toplanmasi, sirece dahil olmalar agisindan énemlidir ancak uygun bir

ortam yoksa énceden toplamalari istenebilir.

Ekler

Ek-1: Banu, Ulky Giray, Modern Folk Uclst - Yedi Ciceler #esenmizik - Esen Mizik

https://www.youtube.com/watchev={j7VAHtdZ54

Kaynakca

Etkinlik hazirlanirken Asli Kilicaslan ve eserlerinden esinlenilmistir.
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BES PARMAK!

BiR ELiMDE 8@ S

Q B‘-:p MoziK

. ETKINLIK

Ders ve Unite Adi Muzik-Dinleme ve Séyleme

Etkinlik Adi/Sure Bir Elimde Bes Parmak! - 1 Ders Saati

Sélgll:;‘r/:a ek Tom Sinif- OGRETMENLI

Mi.1.A.6. Dizenli ve dizensiz sesleri birbirinden ayirt eder.
Kazanimlar ve Mu.2.A.3. égrendigi muzikleri birlikte seslendirir.

Disiplinler Arasi iliski | Mi.3.A.6. Kendi koltorinden oyunlar oynayarak sarki ve tirkiler séyler.
Mi.4.A.5. Mizik calismalarini sergiler.

Beceriler Muzigi Bireysel veya Toplu Yapabilme, Mozikle Toplum Arasindaki Bagr Goérebilme,
Kendini Mizik Yoluyla fade Edebilme

Degerler Oz Denetim

» Tom sinifla cember olunur.

» "El el Ustinde, kimin eli var Ustinde?" oyununun oynanacagr séylenir.

» Oyun; &gretmenin bir elini, avug ici yere gelecek sekilde koymasiyla baslar ve
yerdeki elin Ustine birinin elini koymasi istenir. (Ogretmenlere Notlar, 1) Ogrencilerin
elleri de karnsik olarak st Uste koyulur ve eli en altta olan kisi "El el Ustinde, kimin
eli var Ustimde?" diyerek elini alttan cekip en Uste koyar ve eli en alta gecen kisiyle
devam edilir.

» Oyunun ilk asamasi bdyle tamamlandiktan sonra serce parmak yere, bas parmak
yukanda olacak sekilde ya da yumruk vs. sekillerde Ust Gste konur ve "El el Ustinde
Uygulama kimin eli var Gstinde?" denilerek oyun tekrarlanir. Ardindan bu asama da tamamlanr.

» Sonra tekrar cembere gegilir ve Ek-1'deki sarki hareketleriyle birlikte séylenmeye
baslanir.

» Sarkiya baslarken sag el bas hizasinda kaldinlir, indirildikten sonra sol el kaldirilir.
Ardindan iki el de bas hizasinda kaldinlarak sallanir. Once sag, sonra sol, sonra ikisi
birden sallanarak sayma calismasi égrencilerle birlikte yapilir (Ogretmenlere Notlar,
2).

» Bu birkag kez tekrarlandiktan sonra, 1 icin alkis yapilir, 2 ve 3 igin gégse, 4 ve 5 icin
de dizlere vurulur. Birkag kez tekrarlandiktan sonra etkinlik tamamlanir (Ogretmenlere
Notlar, 3).

1. Oyun &éncesinde, el el Ustine koyarken yavas olmamiz ve birbirimizin canini
acitmamamiz gerektigi hatirlatilabilir.

2. Sayilan sayarken beden sesleri kullanmak &nemlidir. Sarkinin temposu yavas
alinabilir. Onemli olan sayr kisminda, beden perkisyonunu kullanirken  ritmik

Ogretmenlere devamlihgi bozmamak olmalidir.

Notlar
3. Sinifi beserli gruplara balip her dgrenciden kendi sirasi geldiginde farkli bir beden

sesi bularak, sesi cikarmasi istenerek etkinlik devam ettirilebilir. Sunumlarin bitiminde
5+ 5+ 5 ... ileilgili konusulabilir. Sinifin mevcuduna ya da 20’ye nasil ulagilabilir
sorulan sorulabilir.
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Ek-1:
Sag elimde 5 parmak, sol elimde 5 parmak
Say bak say bak, saaaaaay bak
1,2,3,4,5 1,2,8,4,5

Say Bak
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SALLANIYORDU!

10 KUK sisE 8@ i

Q &‘-:p MUzZiK

. ETKiNLIK

Ders ve Unite Ad Muzik - Dinleme ve Séyleme

Etkinlik Adi/Sure 10 Kuguk Sise Sallaniyordu! - 1 Ders Saati
Sinif ve " = i

Calisma Sekli Tom Sinif - OGRETMENLI

M. 1.A.7. Ses ve nefes calismalari yapar.
Kazanimlar ve

Disiplinler Arast iliski Mi.3.A.7. Mizik calismalarini sergiler.

Mi.4.A.5. Mizik calismalarini sergiler.

Dinleme, Séyleme ve Ritimsel Etkinliklerle Mizik Yapabilme, Kendini Mizik Yoluyla ifade

Beceriler Edebilme

Degerler Sayg!

Materyaller/ . ol

Arac-Gereg Sinif mevcudu kadar sayida farkli boyutlarda siseler, 10 Kucuk Sise Sarkisi
» Ogrencilerden siralari sinifin ortasinda birlestirmeleri istenir.
» Farkli boyutlardaki siseler siralarin ortasina koyulur ve 6grencilere "Sizce bunlardan
ses cikabilir mi?" diye sorulur ve bir stre 8grenciler gézlemlenir. Sonrasinda égrencilerin
siseleri kullanarak farkl sesler cikarmalari istenir.
> Farkli sesi Ureten 6grencinin sinifa fikrini sunmasinin ardindan tom sinif siselerle
benzer sesi ¢cikarmaya caligirlar (Ogretmenlere Notlar, 1).

Uygulama » Ardindan teker teker her 6grenciden kendi sisesinin sesini (veya sisesinden gikardig

sesi) duyurmasi istenir (Ogretmenlere Notlar, 2). Ogrencilerden siselere farkl
vzunluklarda Gflemeleri istenir.

» Ardindan siselere farkli miktarlarda su koyulur (Ogretmenlere Notlar, 3).

» Sisenin susuz ve su konulduktan sonraki hallerinin farki Gzerine konusulur. Ince ve
kalin ses farki 6grencilere duyurulur.

» Ek-1’deki sarkiya gecilir (Ogretmenlere Notlar, 4). Siseler bitene kadar sarki devam
eder ve sonrasinda etkinlik tamamlanir.

1. Bu asamada &grencilerden gelebilecek farkli ses Gretimleri dnemlidir. Siseleri
sallayarak, siselere vurarak, siselerin agzina Ufleyerek vb. Eger Ufleyerek ses Ureten bir
dgrenci olmazsa dgretmen bu ses Uretimini duyurmak adina sisenin icerisine Ufleyerek

Ogretmenlere ses cikarir. (Sisenin agzina uzun ve kesintisiz Ufleme, kisa kisa tokirir gibi Gfleme vb.).

Notlar
2. Bu balimde sabirli olmak énemlidir. Dudagin sekli igin yardim edilebilir. Uzun sireli

ifleme eylemi bas dénmesine neden olabilir. Ogretmen bu durumu bilerek kontrolli
bir sekilde, gerekirse dgrencileri grup grup deneyimlemeye yonlendirmelidir.
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3. Siseden ince ses gikarmak kolay olmadigi icin siseler, tamamina yakin sekilde
doldurulmamalidir.

4. Sarkinin sézleri sinif sayisi kadar sise ile de baslayabilir. Calisilacak sayiya uyarlanarak
da matematik dersi ile iliskilendirilebilir.

Ekler

Ek-1:

10 kucuk sise sallaniyordu,

Iclerinden biri pat disti yere (pat denilince siselere Gflenir),

Geriye kaldi 9 kicuk sise,

1,2,3,4,5,6,7,8,9 (teker teker sayilir, teker teker siselerin iclerine Uflenir.)

10 Kigiak Sise
gl Qoo Selss
iﬁ:i; =——_ == g
= h = 4 W & i | ™
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. ETKiNLIK

SEK SEK 8@

Q B‘-:p Mozik

Ders ve Unite Ad Muzik - Dinleme ve Séyleme

Etkinlik Adi/Sire Sek Sek - 1 Ders Saati

Sélgff;r/fa ek Tom Sinif - OGRETMENLI

Mi.1.A.9. Vicudunu ritim calgisi gibi kullanir.
Mi.3.B.2. Mizikteki ses yUksekliklerini grafikle gosterir.
Mu0.4.B.3. Sarki, tirki ve oyun miziklerinde hiz degisikliklerini fark eder.

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

Muzigi Taniyabilme, Mizik- Beden Uyumunu Saglayabilme, Mizigi Bireysel veya Toplu
Beceriler Yapabilme, Dinleme, Séyleme ve Ritimsel Etkinliklerle Muzik Yapabilme, Etkin Mozik
Ureticisi Olabilme

Degerler Oz Denetim, Sabrr, Sayg
Materyaller/ Kucuk ici pamuk ya da elyafla doldurulmus, capi 10-20 cm olan bir top, etrafindan
Arag-Gereg tutulabilecek buyuklikte bir carsaf, Sek Sek sarkis

» Tim siniftan cember olmalari istenir.
» Kulaktan kulaga, oynanir.

» Ogretmen topa bir isim (sek sek) verir. Bu ismi fisildayarak bir dgrenciye séyler ve
topu dgrencilerin eline birakir.

» Oyun bittikten ve topu herkes gérdikten sonra &gretmen carsafi cikartir ve
dgrencilerin carsafin etrafina toplanip kenarlarindan tutmasini ister. Bir sire carsaf
sallanir. Yukar asagi, saga sola. Sonra hizli, yavas. Yukariya havalandirlan carsafin
Uygulama altina hep beraber girilir.

» Ardindan top carsafin Uzerine koyulur ve bir sire carsafta top sektirilir. Topun disariya
ctkmasina géz yumulur.

» Saga, sola ve yukari, asag top disariya cikmadan carsaf hareket eder. Sarkidaki
bosluk olan kisimda g&zIiklu olanlar yerini degismeli, kirmizi tokalilar yerini degismeli
gibi yénergelerle carsafin altindan égrencilerin birbirleri ile yer degistirmeleri istenir.

» Ardindan topun disariya cikmasina izin verilmeden top sektirilir. Sonra top bir
dgrenciden diger égrenciye yuvarlanir. Ardindan topu sektirmeden sarki séylenir.

» 1. Oyun ilk kez oynaniyorsa tekrar tekrar oyunu anlatmak gerekebilir. Karmasa
ortamindan dizen ortamina geciyor olduklarini yasamalar grenciler icin cok dnemli
bir deneyimdir.

Ogretmenlere
Notlar
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Ek-1:
Topun ismi: Sek sek
Simdi Sek Sek ortada
Bir saga bir sola
Bir yukar bir asag
Sek sek simdi secmeli
Tom ... lar
Yerini degismeli...

ock sek

Ekler

5 D i e e e, == e = ;li = = |
Tam ™ B == W

Wn & -
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. ETKINLIiK

" HAREKETE: 8{9 oSt

CATLAK PATLAK

Q &S:p MUZiK

Ders ve Unite Ad Muzik - Dinleme ve Séyleme

Etkinlik Adi/Sure Tekerlemeden Harekete: Catlak Patlak - 1 Ders Saati

22;:;:0 ek Tom Sinif - OGRETMENLI

Mu.2.A.7. Mizik calismalarini sergiler.

Kazammlar ve Mi.3.B.3. Duydugu basit ritim ve ezgiyi tekrarlar.

Disiplinler Arasi iligki -
Mui.4.B.4. Ogrendigi seslerin temel &zelliklerini ayirt eder.

Muzigi Taniyabilme, Mizik- Beden Uyumunu Saglayabilme, Mizigi Bireysel veya Toplu
Beceriler Yapabilme, Dinleme, Séyleme ve Ritimsel Etkinliklerle Mizik Yapabilme, Etkin Mozik
Ureticisi Olabilme

Degerler Oz Denetim, Sabrr, Sayg
Materyaller/ . .
Arac-Gerec Kagit, boya kalemleri

» Tum 6grencilerle cemberde toplanilir. Acma germe calismalariyla beden isinmasi
yapilir. Bedenin her uzvunun hareket etmesi saglanir. Ardindan hareket taklidine gecilir.

» Ogretmen viicudunun farkli uzuvlanyla (elleri ile &ninde bir cember, dizi ile bir
dogru cizmek gibi) farkl hareketler yapar, ardindan égrenciler égretmeni taklit eder.
Bir sire hareket taklit calismasi ile ders icin 6n hazirlik gerceklestirilir.

» Ardindan Ek-1'deki tekerlemenin ritmik yapisi (her heceye bir vurus gelecek sekilde)
alkisla ya da dizlere vurarak taklit yoluyla égrencilere aktarilir.

» Ardindan tekerlemenin sézleri yine alkis ya da dizlere vurarak yapilan eslikle
Uygulama dgrencilere aktarilir.

» Sinif ikiye bélonir. Her ayrn balimi gruplar karsilikli olarak birbirlerine séylerler.
Ek-2'de drnek verilmistir.

» Ardindan 8gretmen her gruba kendi sz ébeklerine birer hareket esligi bulmalarini
ister. Hareketler bulunduktan sonra sézlerle birlikte hareketleri gésterirler.

» 'Cek dostum cek, arabani yoldan cek." kismi icin hareket esligi istenmez bu sézler
sdylenirken gruplar birbirleri ile yer degistirir.

» Hareketler ve tekerlemenin sézleri yeteri kadar kavrandiktan sonra, dgrencilerden
sdzleri iclerinden sdyleyerek sadece hareketleri yapmalari istenir.
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Ek-1:
Catlak patlak
Yusyuvarlak
Kremali bsrek
Sutls corek
Cek dostum ¢ek, arabani yoldan cek
Catlak Patlak
Ty gy
) Ik - hip o= b o ks
Ekler
]
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Ek-2:
1. grup: Catlak, 2. grup: patlak
1. grup: yusyu, 2. grup: -varlak
1. grup: kremal 2. grup: bérek
1. grup: sutlo 2. grup: corek
Kaynakgca Ek-1: Anonim
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. ETKiNLIK

BOS FiLE B@ 1 Ders Saati

Q B‘-:p mozik

Ders ve Unite Ad Muzik - Dinleme ve Séyleme

Etkinlik Adi/Sure Bos File - 1 Ders Saati

Z‘Q.‘Lﬁfa ek Tom Sinif - OGRETMENLI

Mu.T.A.11. Mizik calismalarini sergiler.

Kazanimlar ve Mu.2.A.7. Mizik calismalarini sergiler.

Disiplinler Arasi iliski | Mg.3.B.3. Duydugu basit ritim ve ezgiyi tekrarlar.

Mi.4.B.5. Dinledigi muziklerdeki girlik degisikliklerini fark eder.

Muzigi Taniyabilme, Mizik- Beden Uyumunu Saglayabilme, Mizigi Bireysel veya Toplu
Beceriler Yapabilme, Dinleme, Séyleme ve Ritimsel Etkinliklerle Mizik Yapabilme, Etkin Mozik
Ureticisi Olabilme

Degerler Oz Denetim, Sabrr, Sayg

Materyaller/

Arag-zGereg Bos file sarkisi

» Tom sinif cember olunur. Beden masaiji ile 1sinma gerceklestirilir. El ele tutusularak
cember formunda sarkinin temposunda yirinir.

» Ardindan Ek-1'deki sarkiyi minldanarak sarkinin temposunda yirinir. Cemberin
disina cikilir ve cemberin Gzerinde yarim file oldugunu séyleyerek eller kaldirilir.

» Ogrenciler sarkiyi séyleyerek égretmenin kollarinin altindan gecmeye devam eder.
Uygulama "Aradigim énimde" séziyle dgretmen kollarini indirir ve dnindeki kisiyi yakalar.

» Yakaladigr dgrenci, ellerini kaldirarak égretmenin eliyle birlegtirir. Kargilikli olarak
cemberin Uzerinde birlikte kaldirirlar.

» Cemberdeki dgrenciler, el ele tutugsmus iki kisinin allindan gecer.

» Yine aradigim énimde séziyle yakalanan kisi 6gretmenin oyunun baginda yaptig
gibi kendi bagina bir yarim file olur. Son kisi kalana kadar oyun devam eder.

Ek-1:
Bos file bos file Bee Fike

Dolduralim ne ile
Bir maydanoz bir tere
Aradigim énimde

Ekler
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Q 8‘-}5 MUZIK

. ETKINLIiK

7 ADIM 8@ 1 Ders Saati

Ders ve Unite Adi

Mauzik - Miziksel Algi ve Bilgilenme

Etkinlik Adi/Sire

7 Adim - 1 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

Tom Sinif - OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

Mi.1.B.3. Miziklere uygun hizda hareket eder.

Mi.2.B.2. Dagarcaigindaki mizikleri anlamlarina uygun hiz ve girlikte séyler.
Mu0.3.B.5. Miziklerdeki ayni ve farkli séz kiimelerini harekete dénistorir.
Mi.4.C.1. Dinledigi muziklerle ilgili duygu ve disincelerini ifade eder.

Muzigi Taniyabilme, Mizik- Beden Uyumunu Saglayabilme, Mizigi Bireysel veya Toplu

Beceriler Yapabilme, Dinleme, Séyleme ve Ritimsel Etkinliklerle Mizik Yapabilme, Etkin Mizik
Ureticisi Olabilme

Degerler Oz Denetim, Sabir, Sayg

Materyaller/ Beden ve ses, Muzik calar, 7 adim dansi mizigi

Arac-Gereg
» Tim siniftan cember olmalari istenir.
» Bedende yukardan asagiya isinma hareketleri yapilir: Bagimizi saga dogru sonra
sola, omuzlar arkadan éne sonra énden arkaya, bilekler, kalca, dizler, ayaklar...
» Cemberde el ele tutusulur. Ogretmen, mizigi acar ve mizige uygun hareketler
yapar.
» Muzikte 7 farkli durak vardir, her durak icin 6gretmen farkli hareketler yapar ve
6grenciler de 6gretmeni taklit eder. Her durak bir sonraki turda 1 artar. Itk durak 1
sinyal (hareket) anlamina gelir. lkinci turda 2 tane sinyal, sonra 3, sonra 4, sonra 5,
sonra 6, sonra 7 kere duyulur. Yinelemek gerekirse 7 farkli hareketimiz olmalidir.

Uygulama » Mizigin devam ettigi yerde de el ele tutusulur yirinir. 7 hareket:

1. Hareket: Ellerini bagin istine koymak
. Hareket: Yanaklan sisirip balon yapmak

. Hareket: Gébegi sevmek

. Hareket: Dizlerini kirmak

2

3

4. Hareket: Etrafinda dénmek

5

6. Hareket: Dizlerinin Uzerine cékmek
7

. Hareket: Ayaga kalkip, ziplayip havada alkis yapmak
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» Muzik bittikten sonra gemberde yere oturulur, adimlar ve hareketler kictltolor.

» Hareketler, bir elin isaret ve orta parmag: ile diger elin avug icinde yapilarak iyice
kocoltolor.

» Ardindan &grencilerle kag yerde durduklar ve hareket esligi yaptiklarn Gzerine
konusulur.

» Ardindan ne gibi yeni eglikler bulabileceklerini disinirler. Yeni esliklerle yeniden
mizige eslik ederler.

Ogretmenlere
Notlar

1. Ogrencilerle kendi 6zgin hareketlerinizi bulabilirsiniz. Bir konudan yola cikabilirsiniz.
Aktif dinleme, mizigin formunun ve yapisinin anlasilmasi adina cok énemli bir yer tutar.
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MUZiK

KAPILAR

8@ —

. ETKINLIiK

Ders ve Unite Adi

Muzik - Miziksel Algr ve Bilgilenme

Etkinlik Adi/Sure

Kapilar - 1 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

Tom Sinif - OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

Mi.1.B.3. Miziklere uygun hizda hareket eder.

Mu.2.B.3. Cevresinde kullanilan calgilar tanir.

Mi.3.B.6. Notalar ile renkleri eglestirir.

Mi.4.C.2. Muiziklere kendi olusturdugu ritim kaliplarr ile eslik eder.

Beceriler

Muzigi Taniyabilme, Mizik- Beden Uyumunu Saglayabilme, Mizigi Bireysel veya Toplu
Yapabilme

Degerler

Sayg!

Materyaller/
Aracg-Gereg

Neymis Benim Adim? Sarkisi

Uygulama

» Tuom &grencilerle cemberde toplanilir ve bedene ufak vuruslarla beden i1sinmasi
yapilir.

» Bedene vuruslarla yapilan farkli isinma sekilleri vardir. Bu planda yer alan ve dikkate
alinan yukandan asagiya dogru 1sinmayi gerceklestirmektir: Elleri birbirine vurarak
baslanir, bir el diger elin Gzerine vurarak omuza kadar cikar iki el sonra géguslere
vurmaya baslar, sonra diger kola gecilir. Sirayla gébek, bacaklar ve ayaklarla devam
edilir. Yukan tekrar cikarken kalcaya vurularak beden isinmasi yukarida tamamlanir.

» Cemberde yere oturulur. Birim vurusu saglamak icin dizlere bir sag bir sol olmak
Uzere vurulmaya baslanir. Sag, sol... sag sol... sag sol... Sonra bir tur, herkes kendi
ismini dizlerine vuruyorken her heceye bir vurus gelecek sekilde séyler. Ornegin; be
nim a dim il kay gibi...

» Tur tamamlandiktan sonra sagdaki arkadaginin adini séyleyerek bir tur daha yapilir.
Ardindan melodi eklenir ve sarki séylenir. Yine dizlere yapilan vuruslar her heceye denk
gelmelidir.

» Ek-1"deki sarki dgrenildikten sonra hikayeye gecilir. Ogretmen kendi giydigi kiyafeti
kendi evinin kapisi gibi hikayelestirir:

» "Okula gelmeden énce kendi evimden gikmam gerekti. Evimden gikabilmek icin de
kapimi agmam gerekti. Benim kapim -Ustindeki kiyafete gére- buyGouiutik bir kap
Uzerinde pembe, yesil, mor renkte cicek desenleri var..."
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» Sirayla tom &grencilerin kendi kapilarini tarif etmeleri istenir.

» Ogretmen sinifta bir yere gider ve bulundugu yerin okul binasi oldugunu séyler.
Kendi geldikleri evlerinin buraya ne kadar uzaklikta oldugunu disinerek sinifta bir
yere gidip durmalarini ister.

» Ek-2'deki sarkinin Asli yerine siniftaki dgrencilerin isimleri ile sdylenmesi istenir.

» Sarki &nce égretmen tarafindan séylenir. Ogretmen, sarkiyi séyleyerek sinifta daginik
halde duran égrencilerden birinin yanina gider.

» Yanina gidilen kisi, gelen kisiye kapiyr acarmis gibi yapar, bu hareketi ses de
ctkararak destekler.

» Ardindan ikisi birlikte sinifta baska birine giderler.

» Oyuna, herkes son kisinin evinde toplanana kadar devam edilir.

» Son kisi de gruba eklendikten sonra tekrar cember olunur ve herkes ayni andan
kendi kapi sesini tekrar ederek, etkinlik tamamlanir.

Ogretmenlere
Notlar

Ek-1: .

Benim adim llkay
Neymis benim adim?
Senin adin llkay
llkay senin adin

Ek-2:

Gel yola cikalim

Asli’yi bulalim

Kapisini calip [y

. Wrrliuaj T nidadin 1

Sesini duyalim PR
(PTTET
[ ey -
AT B
Erwrrs iy
o uraias
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ORMAN

QA mizik FISILDAYAN D)
Qr o

. ETKINLIiK

Ders ve Unite Adi Muzik - Miziksel Yaraticilik

Etkinlik Adi/Sure Fisildayan Orman - 1 Ders Saati

22;3:0 Sokii Tim Sinif - OGRETMENLI

M. 1.C.1. Ses oyunlari yapar.
Kazanimlar ve Mu.2.B.4. Konusmalarinda uzun ve kisa heceleri ayirt eder.
Disiplinler Arasi lligki | Mi.3.B.7. Seslerin yuksekliklerini, strelerinin uzunluk ve kisaliklarini ayirt eder.

Mi.4.C.3. Kendi olusturdugu ezgileri seslendirir.

Muzigi Taniyabilme, Mizik- Beden Uyumunu Saglayabilme, Mizigi Bireysel veya Toplu

Beceriler Yapabilme

Degerler Oz Denetim, Sabir, Sayg!

> Tom dgrencilerle cemberde toplanilr.

» Ogretmen  farkl  sesler  cikartir,
dgrencilerden taklit etmelerini ister. Pist,
ooooooouy, acha, sssss, ce ce ce, krrrrrr,
tihi 1 t1, hahhaaaaa... gibi duygu, durum
taklidi iceren sesleri cikartirken beden ve
ellerle de hareket esligi yapar.

» Ogretmen, sonraki bslimde yaratlacak
orman imgesi 6n hazirhigi icin efekt seslerini
fisildayarak ¢ikartir.

» Taklitlerden sonra cemberde sirayla her
Uygulama dgrencinin kendi farkli sesini cikarmasi
(Uretmesi), sinifin kalaninin da onu taklit
etmesi istenir.

> Ardindan dgretmen sinifi ikiye béler. Bir
grubun sinifta farkli yerlere dagilmasini ve
bir ormanda hayalindeki agac olmasini ister.

» Fisildayan  Orman’in =~ Sesleri:  Her |2
agag birisi yanindan gectigi zaman ona |EESE
kendi sesini fisildar. Yanindan gecen kisi
de duydugu sese hareketle karsilik verir
(Ogretmenlere Notlar, 1).

» Gruplar yer degistirir.

égreimenlere 1. Bu oyun, enstrimanlara aktarilabilir. Vokal sesleri yerine agaclar enstrimanlarla
Notlar ses cikarabilir.
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. ETKINLIiK

L
DAVUL YAPIMI 8{) 1 Ders Saati

Q B‘-:p Mozik

Ders ve Unite Adi Muzik - Miziksel Yaraticilik

Etkinlik Adi/Sure Davul Yapimi - 1 Ders Saati
Sinif ve B e )
Calisma Sekli Tom Sinif - OGRETMENLI

M. 1.C.2. Olusturdugu ritim calgisiyla 8grendigi miziklere eslik eder.
Kazanimlar ve Mu.2.B.4. Konugsmalarinda uzun ve kisa heceleri ayirt eder.
Disiplinler Arasi lliski | M{.3.B.7. Seslerin yUksekliklerini, strelerinin uzunluk ve kisaliklarini ayirt eder.

Mi.4.C.3. Kendi olusturdugu ezgileri seslendirir.

Muzigi Taniyabilme, Mizik- Beden Uyumunu Saglayabilme, Mizigi Bireysel veya Toplu
Beceriler Yapabilme, Dinleme, Séyleme ve Ritimsel Etkinliklerle Muzik Yapabilme, Etkin Mozik
Ureticisi Olabilme

Degerler Sayg!

Materyaller/ Bidon, varil, saksi, teneke konserve, tutkal, poster kégitlar (misvedde olabilir)

Arag-Gereg
» Davulun cercevesini olusturacak materyali posterin zerine koyarak cercevenin
capindan 10 cm disandan bir cember cizilir. Ardindan 4 benzeri k&gt daha kesilir.
> Kagit, Uzerine tutkal surildukten sonra gerilerek cerceveye yapishrilir. Kagitlar
sirayla, toplam 5 kat olacak sekilde Ust Uste yapistinhir. Kagitlarin 10 cm disarida kalan
kismi gergeveye disaridan yapistinimalidir. Kurumak igin sicak bir yerin yakinina birakip
gerilmeleri beklenmelidir (Ogretmenlere Notlar, 1).

Uygulama Davullari calmak icin sivri uclu ya da budakli bir baget yerine iple sarnlmis ya da ucu

kegeden yapilmis bir baget tercih edilmelidir.

» Davullar kuruduktan sonra davullarin sesleri arasindaki kalinlik ve incelik farkini
sirayla duyurulur.

» Cemberde bulusulur. Herkesten davulunu kucagina ya da énine almasi istenir.
Ogretmen kendi davuluyla kisa bir ritim calar égrenciler de tekrar eder. Cemberde
herkes sirayla kendi ritmini calar, sinif tekrar eder ve gerekli tekrarlardan sonra etkinlik
tamamlanir.

Ogretmenlere

Notlar 1. Davul yapmak icin materyalin bir tarafinin tamamen acik olmasi gerekmektedir.
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Q 8‘-20 MUZiK

CEMBERDE

. ETKINLIiK

8{9 e

Ders ve Unite Adi

Muzik - Miziksel Algr ve Bilgilenme

Etkinlik Adi/Sire

Cemberde - 1 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

Tom Sinif- OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

Mi.1.C.2. Olusturdugu ritim calgisiyla 6grendigi miziklere eslik eder.
Mi.2.B.5. Duydugu ince ve kalin sesleri ayirt eder.

M0.3.C.1. Dinledigi muziklerle ilgili duygu ve disincelerini ifade eder.
Mi.4.C.4. Farkl ritmik yapidaki ezgilere uygun hareket eder.

Beceriler

Muzigi Taniyabilme, Mizik- Beden Uyumunu Saglayabilme, Mizigi Bireysel veya Toplu
Yapabilme, Dinleme, Séyleme ve Ritimsel Etkinliklerle Muzik Yapabilme, Etkin Muzik
Ureticisi Olabilme

Degerler

Oz Denetim, Sabrr, Sayg

Materyaller/
Arac-Gereg

ince, uzun, mimkin oldugunca diz dal parcalar, yumak ip, pamuk, kece, mantar tipa,
makas, tutkal, igne, Cemberde Sarkisi

Uygulama

» Tum dgrencilerle cemberde toplanilir.

» ince citalarn budaklar temizlenir. Citanin bir ucu sivriltilin. Mantarlara birer delik
acihr. Critanin sivri tarafi deligi tutkallanan mantara sokulur.

» Ardindan yumak ip, gitanin sokuldugu taraftan baslanarak mantarin tepesine dogru
sarlmaya baslanir. Her turda ¢ita biraz cevrilir. Mantarin etrafinda her atilan tur, Ust
uUste gelmeyecek sekilde cevrilmeye devam edilir.

> Yeterli boyukloge geldik’renﬂsonro ip kesilir. igne ve iplik ile mantarin etrafina sarnlan
yUn ip agilmasin diye dikilir (Ogretmenlere Notlar, 1).

» Mantarli gita hazir olduktan sonra mantarin etrafina ince bir kat tutkal sorolor.
Etrafina pamuklar yapistinhr. Onceden yuvarlak sekilde hazirlanmis keceler mantarin
etrafina gerilir. Mantar citada kavusan yerinden iple baglanir.

» Bu nesneye malet dendigi sdylenir.

» Maletler, cift halinde hazir olunca ikiserli gruplar yapilir. Karsihkli oturulur ve
aynalama calismasi yapilir. Bir kisi ayna olur bir kisi esas kisi. Maletleri hareket eftiren
kisiyi, ayna takip eder. Bir sire sonra ciftler rol degistirir.

» Tekrar cembere dénilir.

» Ogretmen yerde birim vurusu (es zamanl, sarkinin temposunu tutan vuruslar)
vurmaya baglar. Ardindan Ek-2'deki sarkiyi séylemeye baslar.

» Sarkidaki boslukta sirayla égrencilerin isimleri séylenir. Davulu olmali cimlesinden
sonra ismi sdylenen kisi ritmik bir dogaclama yapar, ardindan bir sonraki kisi icin
sarkiya déntlor. Tam tur tamamlanana kadar sarki séylenir.
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Ogretmenlere 1. Derse hazirlik asamasinda Ek-1"deki videodan faydalanilabilir.

Notlar
Ek-1:
"How To: Create Any Type Of Percussion Mallet and Re-Wrap Old Ones. - " https://
www.youtube.com/watch?v=PzZbApyCIPE&t=3s
El—o
Cemberde
R
Ekler
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Q 8‘-:0 MUZIK

DAMLALAR

8{9 e

. ETKINLIiK

Ders ve Unite Adi

Muizik - Miziksel Yaraticilik

Etkinlik Adi/Sire

Damlalar - 1 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

Tom Sinif - OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

Mu.1.C.3. Basit ritmik yapidaki ezgileri harekete dénistirr.

M0.2.C.1. Dinledigi ykideki olaylari farkl materyaller kullanarak canlandirir.
Mi.3.C.2. Miziklerde yer alan farkl ezgi cimlelerini dansa ve oyuna dénistirir.
Mu.4.C.5. Miziklerde ayni ve farkli ezgi cimlelerini dansa dénustirir.

Muzigi Taniyabilme, Mizik- Beden Uyumunu Saglayabilme, Mizigi Bireysel veya Toplu

Beceriler Yapabilme, Dinleme, Séyleme ve Ritimsel Etkinliklerle Mizik Yapabilme, Etkin Mizik
Ureticisi Olabilme
Degerler Saygi
Materyaller/ Gizlenen kilah kukla, Atl Karinca sarkisi
Arac-Gereg
» Tom sinif cember olur. Ogrencilere yagmur damlalan olduklarini hayal etmeleri
soylenir.
» Ek-2 okunur. Yagmur damlalarinin yeryizine inmesi ile égrenciler derse katilmaya
baslar, damlalarin el ele tutusarak yere inmeye basladigi séylenir.
| » Ek-3 okunduktan sonra Ek-1'deki Atli Karinca sarkisi tom sinifin katilimiyla séylenir.
Uygulama » Burada dgretmen kukla Binbir Surat’in kafasini disarniya ¢ikartir ve égrencilerden
alkislamalarini ister.
» Kukla gittiginde alkisin durmasi, geldiginde baslamasi oyunu oynanir.
» Ek-4 ile hikéyeye devam edilir.
» Cemberin dagilmasiyla etkinlik sonlandirilir.
Ek-1: Atli Karinca Sarks
Burada bir Atli Karinca
Burada Bir Atli Karinca
Bir iceriye bir disarya
Burada bir Atli Karinca
Burada bir Atli Karinca
Ekler

Bir asagiya bir yukariya

Ek-2:
Yagmur damlalari o kadar uzun suredir bulut evlerinin igindeymis, o kadar uzun suredir
yeryizine degmemisler ki hepsi 6zlem dolmuslar. Iclerinden birisini sézct olarak secip
ve bulutla konusmaya yollamiglar. Yagmur damlasi, Bulut’un huzuruna cikinca Bulut
sormus: "Séyle bakalim, ne var?" Yagmur damlasi ikina sikila dertlerini paylagmis.
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Ekler

LR
L} -3
-

L i [d L ™ L4 a

"Sen k 5 o ) _ de onlan
cok &zledik. Yagma vaktimiz gelsin istiyoruz." demis. Bulut disinmis, kafasini bir o
yana bu yana gevirmis, yagmur damlasina "Hazirlanin." demis. Bulut &yle derin bir
nefes almig dyle bir derin nefes almig ki damlalar birbirlerinin Gzerine yuvarlanmis.
Nefesini birakmasinin hemen ardindan bir gimbirtt kopartmig. "Arkadaslar zaman
geldi." Bulutun arkadaslan yavas yavas yaklasmaya baslamis. Bulutlar yaklastikga
biyumus, biyidikce kararmis. Ardinda tom bulutlarin gombirtist duyulmus. "lste
simdi." Yagmur damlalar hep bir agizdan sevincle sipirdamaya baslamislar. Yagmur
damlalarindan en geriden gelen en éndekine bagirmis. "Nereye iniyoruuuuvuuuz?! O
da cevap vermis. "Saninm lunaparkal

Ek-3:
Lunaparka inen yagmur damlalan hem yeryizi ile bulustuklarina cok sevinmisler
hem de lunaparka indiklerine. Yalniz etrafta bir gariplik varmis. Etraflarina bakmiglar
ama kimseyi géremiyorlarmis. Etrafta gezmeye baslamislar; atli karincalar, carpisan
arabalar,gondol, balerin, tren... Hepsi cok gizel ama hareketsizlermis. Ardindan bir
yagmur damlasi “Heeeey!” demis. “Buldum. Acma digmelerini buldum. Haydi atlayin
Atli Karinca'ya! Ardindan carpisan arabaya...”
Atli Karinca bittikten sonra en kictk yagmur damlasi bir aglama sesi duydugunu
soylemis ve Binbir Surat yazan bir kulibeden gelen sese gitmisler. Kiguk yagmur damlas:
sormus; “Kimsin sen, Neden agliyorsun?” Iceriden aglayan ses “Ben Binbir Surat. Siz
kimsiniz? Ben yalniz oldugumu dusintyordum.”Kicik Yagmur Damlasi kendilerini
tanitmis ve neden yalniz oldugunu sormus. Binbir Surat da Lunapark’taki herkesin
gittigini ve yalniz kaldigini séylemis. Kigik Yagmur Damlasi kendisini géstermesini
istemis. Binbir Surat bir zamanlar herkes varken kendisinin alkiglarla disarya ciktigini
sdylemis.

Ek-4:
Suratuzun siredir duydugu ilk alkistan dolayr mutlulukicerisindeymis. Yagmur Damlalari
ile arkadas olmus. Birlikte zaman gegirmisler ve diger oyuncaklara da binmisler. Binbir
Surat Lunapark’in uzun siredir bu canli halinden dolayr cok mutluymus ve Lunapark’i
tekrar hayata gecirmeye karar vermis.
Gunes bulutlarin ardindan gérinmeye basladiginda, yagmur damlalar artik gitmeleri
gerektigini, agaclarin ve nehirlerin kendilerini beklediklerini séylemis ve tekrar
gorismek Uzere vedalagmislar.

Ash Kilicaslan
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Q 8‘-}5 MUZIK

UZAYA L )
YOLCULUK 80 1 Ders Saati

. ETKINLIiK

Ders ve Unite Adi

Muzik - Mozik Kolhiro

Etkinlik Adi/Sire

Uzaya Yolculuk - 1 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

Tom Sinif - OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi Iligki

M.1.D.3. Ortama uygun mizik dinleme ve yapma kurallarini bilir.
Mg.2.D.3. Okuldaki mizik etkinliklerine katilir.

Mi.3.D.3. Farkli tirlerdeki mozikleri dinleyerek mizik kiltoront gelistirir.
Mi.4.D.4. Ogrenilen mizikler araciligiyla millt ve manevi biling kazanir.

Muzik- Beden Uyumunu Saglayabilme; Dinleme, Séyleme ve Ritimsel Etkinliklerle

Beceriler Muzik Yapabilme
Degerler Oz Denetim, Sabir, Sayg
Materyaller/ ici su dolu teneke, ritim cubuklan, davullar, Yolculuk sarkisi
Arac-Gereg
» Tim &grencilerle cemberde bulusulur.
» Yukaridan asagiya bedenin uzuvlan hareket ettirilir: Bas saga dogru sonra sola,
omuzlar arkadan éne sonra énden arkaya, bilekler, kalca, dizler, ayaklar...
» Ogretmen, bugiin bir uzay yolculuguna cikilacagini, gérevlerinin 3 farkl gezegene
seyahat edip o gezegenlerin ézelliklerini 6grenmek oldugunu, sdyler.
> Roketin hareket etmek icin siniftakileri bekledigi séylenir.
» Ardindan tek bir gizgi halinde ve ayni yéne bakilarak yere oturulur.
» Arkaya dogru yavasca (arkadaki arkadasinin karnina/gégsine dogru) yatilir ve
10’dan geriye saymaya baslanir (Ogretmenlere Notlar, 1).
» Yolculuk sirasinda Ek-1'deki yolculuk sarkisi sdylenir.
Uygulama > Yeni gezegene inildiginde, gezegenle ilgili su &zellikler verilir ve ona uyumlu

hareket edilmesi séylenir:

1. Gezegenin 6zelligi, yer cekiminin yorucu derecede cok olmasidir. Yiurimekte
zorlanilir, baslan kaldirmakta zorlanilir. Her sey agirdir. Arastirmayr yaptiktan sonra
tekrar uzay aracina binilin. Ogretmen, tekrar hazirliklan yaptiktan sonra geriye
dogru sayilir ve harekete gecilir. Hareket ettikten sonra sarki tekrar séylenir.

2. Gezegenin dzelligi yer cekiminin olmamasidir: Hafiflik
3. Gezegenin &zelligi her seyin yapis yapis olmasidir.
» Hareketler yapildiktan sonra Dinya’ya dénilir.

» Dinyad'ya déndikten sonra sinif Gge ayrilir ve égrencilerden farkl ézelliklerdeki
gezegenleri ké&gitlara cizmeleri istenir, gruplann sinifa gezegenlerini sunmalar
beklenir (Ogretmenlere Notlar, 2).
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Ogretmenlere
Notlar

1. Ogretmen bu canlandirma sirasinda égrencilerin role girmesi icin herkese teker
teker ismiyle, "Kaptan... Hazir misin?" diye sorabilir.

2. Ardindan kendi gezegenlerini tasarlamalar ve hareket kalitesini enstriman ya da
materyallerle sese dénUstirmeleri istenebilir.

Ekler

Ek-1:

Uzaya Yoleuhuk
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BOLUM 9

BIRLESTIRILMIS SINIFLAR
ICIN ORNEK ETKINLIKLER
GORSEL SANATLAR
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Gérsel Sanatlar; duygu, disince, hayal ve fikirlerin sézsel ifadenin dtesinde ifade edilis yoludur.
Sanatsal ifade gériinen bir seyin iki ve ¢ boyutlu aktarlmasinin yani sira duygu, disince, ideal, hayal
gibi daha soyut aktarim olanaklarina da sahip oldugu icin yasamin her alanina dokunan bir yani vardir.
Yasamin her alaninda, bitin disiplinlerin icinde vardir; hem onlardan beslenir hem onlari besler. Bu
nedenle sanat Gretim elemanlarinin kullanimini 8grenmek kadar etrafi gérmek, gérdigimiz nesneler
arasindaki iligkiyi incelemek, onlar hakkinda fikir sahibi olmak, soyutlamalar yapmak ve bitin bunlar
farkli tasarimlarla ve araglarla sanat yapitina aktarmak da énemlidir.

GUnumiz sanatinda sanatcilanin ortak yapt@i, sirece dayali ve izleyiciyi de sirece dahil eden
yapitlar vardir. Sanat, ayni zamanda bir etkilesim ve iletisim bicimidir. Bu nedenle sanat egitimi, sinif
dinamigi olusturma, grup bilincini yikseltme, cocuklardaki farkhliklar ve cesitlilikleri ayni dizlemde
esitleme ve ortak Gretimi acisindan da kullanilan bir aractir.

Sanat egitiminde sanatin bitin bu getirilerini temel alip, bunun Uzerine gelisim asamalarini
dikkate alarak sanat mifredat oturtulabilir. Ayrica sanat egitiminde sunlar da dikkate alinabilir:

» Deneysel calismalar yapmak, hatali ya da eksik diye degerlendirmeler yapmadan sanatsal
uretim sirecinde olusan beklenmedik sonuclar, yaratici sirecin lehine kullanmak. Sonuctan cok,
sUrece odaklanmak.

» Bireysel calismalar kadar grup calismasina da yer vermek (Bir grubun basladigi calismayi
baska bir grubun bitirmesi, ikili gruplarin birbirlerinin resimlerini yapmalari, bireysel yapilmis islerin
tek bir sanat eserine dénustirilmesi gibi).

» Atk malzeme, dogadan toplanan malzemeler kullanmak. Kisitlh sartlarin getirdigi kosullar
yaratici sireclere dénistirmek (Sinifta bir atik malzemeler ve dogadan toplanan malzemeler icin
kutular olusturup bu malzemeleri derslerde kullanmak).

» Farkli disiplinleri bir arada kullanmak; yazi, siir, masal, mozik, dans gibi sanatin diger
alanlanyla desteklenmis calismalar yapmak.

» Sanat tarihi boyunca ortaya konulan érneklerden érneklerden esinlenen calismalar yapmak.
Unlu sanat eserlerinden ya da sanatcilarin tarzlarindan esinlenen calismalar yapmak.

» Calismanin sonunda calismayi yorumlamak.

» Bastan sona yapilandinlmig bir calismalarin yani sira gcocuklarin ilgisine ve dizeyine gére
degisebilen yari yapilandinimis bir etkinlik sureci duzenlemek.
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GORSEL
SANATLAR

- .
S HERKES ESIT L

5 HERKES O 1 Ders Saati
5 FARKLI

Bu balimde Gérsel Sanatla dersi kapsaminda 22 etkinlik yer almaktadir.

Ders ve Unite Adi

Gorsel Sanatlar- Gérsel lletisim ve Bicimlendirme

Etkinlik Adi/Sire

Herkes Esit Herkes Farkh - 1 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

Tom Sinif - OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

G.1.1.1. Gérsel sanat calismalarini olustururken uygulama basamaklarini ifade eder.

G.2.1.1. Gorsel sanat galismasini olustururken karsgilashgr sorunlara cesitli ¢ézimler
bulur.

G.3.1.1. Gérsel sanat calismasini olustururken uygulama basamaklarini kullanir.
G.4.1.1. Gérsel sanat calismasini olustururken bicimlendirme basamaklarini kullanir.

Beceriler

iletisim

Degerler

Saygi, Oz Denetim, Sorumluluk

Materyaller/
Aracg-Gereg

Kisi sayisi kadar A4 kagit

Uygulama

» "Simdi herkes el ele tutussun, biyik bir cember yapalim ve Tamam, oldu.' diyene
kadar da ellerimizi birakmayalim." aciklamasi ile tim siniftan gember olmalari istenir.

» Cember olunduktan sonra "Sizce neden cember olduk?" diye sorarak konusmaya
baslanir. Konusma bittikten sonra tanisma oyununa gecilir.

» Tanisma oyununun nasil olacag anlatilir: Ogretmen cemberin orfasina gecer ve
kendine 6zgi bir hareket yaparak ismini heceler yani égrencilere kendilerinin de
isimlerini bu sekilde séyleyecegini onlara géstermis olur.

» Daha sonra kisi kendisine 6zgi hareket belirleyerek adini séylerken o hareketi
yapar. Her 6grenci bunu yaptiktan sonra diger arkadaslarn onun hareketini tekrarlar ve
tom dgrenciler adini ve hareketini yaptiktan sonra tamamlanir.

» Sonrasinda dgrencilere "Bu derste sizinle bir etkinlik yapacagiz, bu etkinligin adi
'Herkes Esit Herkes Farkll', bu sizin kafanizda bir seyler canlandirnyor mu?" denir ve
bitin dgrencilere A4 k&gt dagmilr.

» Ogrencilerin soru sormalari halinde, sorularin daha sonra cevaplanacagi séylenerek
kagidin sag Ust késesini yirtmalari istenir.

» Tom &grenciler kagitlarini yirttiktan sonra, ayni kégidi tekrar ortadan ikiye katlarlar
ve sag Ust kdsesini tekrar yirtarlar. Bu yénerge iki kez daha tekrarlanir. Ogrencilerden,
kagidi dért kez katlamig ve yirtmig olmalar beklenir.

» Sonrasinda, herkese cemberdeki yerleri hatirlatilir. Eger gemberden gikan 6grenciler
olduysa yerlerine gecmeleri icin beklenir. Ogrencilere "Simdi herkes katladigi kagilan
acip birbirinin gérebilecegi sekilde tutsun." yénergesi verilir.
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» Tum &grencilerden, égretmen elini cirpana kadar birbirlerinin k&gitlarini sessizce
incelemeleri istenir ve grubun dinamigine gére 2 dakika igerisinde el ¢irpilir.

» S6z alan dgrencilerden baslanarak tim égrencilerle sekillerin neden farkl ¢ikhgi,
benzerlikler ve farkliliklar Gzerinden konusulur ve etkinlik tamamlanir.

Ogretmenlere
Notlar

1. Cember olmak; herkesin esit mesafede olmasi, herkesin birbirini gérebilecegi
konumda olmasi ve herkesin séz sahibi olmasi acisindan énemlidir.

1. Bu etkinligin genel amaci, bireysel farkliliklarimizi fark etmek ve bunlara saygi duyup
kabullenmektir. Bu etkinlikte tm sinif bir aradadir ve cember icinde birbirlerine ayni
mesafedelerdir. Amag, dgrenciler arasinda dzellikle yetenekli olanile resim yapamadigini
dustnenlerin &n yargilarini kirmaktir. Her égrenci bu etkinlikte digerlerinin farkhliklarini
kesfedebilir. Bu sirecte cok fazla midahale etmeden 6grencilerin destek istedikleri
noktada yanlarinda olarak bu calismayr kolaylastirabilirsiniz. Béylece sorumluluk
almalar da saglanmig olacaktir.

1. Ders éncesinde sag ve solun kavranmasi igin Ek-1'de yer alan sarki birkag kez
dgrencilerle birlikte dinlenerek dans edilir, sag ve sol kavrami Gzerine caligilir.

Ekler

Ek-1:

Sarki Séyle Dans Et Cocuk Sarkisi- https://www.youtube.com/watch2v=ULF olLn1x-
mg
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¢ . = ANALOG CiZGi CALISMASI- {9
Qne SRR Z  (iZGILER iLE TEMEL 1 Ders Saati
i  DUYGULARIN IFADESI
Ders ve Unite Adi Gérsel Sanatlar - Gérsel iletisim ve Bicimlendirme
Etkinlik Adi/Sure Analog Cizgi Calismasi - Cizgiler ile Temel Duygularin ifadesi- 1 Ders Saati
Sifve Tom Sinif - OGRETMENLI

Calisma Sekli

G.1.1.1. Gérsel sanat calismalarini olustururken uygulama basamaklarini ifade eder.

G.2.1.1. Goérsel sanat calismasini olustururken kargilashgr sorunlara cesitli ¢ézimler

Kazanimlar ve bulur

Disiplinler Arasi iligki
P ¥ G.3.1.1. Gérsel sanat calismasini olustururken uygulama basamaklarini kullanir.

G.4.1.1. Gérsel sanat calismasini olustururken bicimlendirme basamaklarini kullanir.

Beceriler Gézlem Yapma

Degerler Oz Denetim, Sabir, Sayg

Materyaller/

Arac-Gereg Resim defterleri/A4 k&g, kigik kutu, duygu kartlari, kalem (kursun kalem, gazli kalem)

» Sinifa bir kutu ile girilir, dgrencilere bu kutuda neler olabilecegi sorularak etkinlige
baslanir. Gelen cevaplardan sonra bu kutunun Duygu Kutusu oldugunu ve kutudan
cikan duygunun ne oldugunu hep beraber tarif edecekleri séylenir.

» Oncelikle "Duygu nedir?" sorusu sorulur. Ogrencilerden tzgiin, mutlu, vb. duygular
yasadiklar anilarinin anlatilmasi istenir. Daha sonra kutudan bir kart secilir. Ornegin;
kartta mutluluk yaziyorsa jest ve mimiklerle kendisinin nasil mutlu oldugu gésterilir.
Sonrasinda 6grencilerden bunu tekrar etmeleri istenir.

» Bu toplu calismadan sonra, &grencilere mutlu olduklarinda nasil hissettikleri,
viicutlarinda nasil degisimler oldugu ve bireysel olarak ne yaptiklan sorularak duygunun
tanimlanmasi Uzerine galismalar séylenir. Sonra herkesten mutlu olduklarinda nasil
hissettiklerini kendi hareketleri ile géstermeleri istenir (Ogretmenlere Noftlar, 3).

» Mutluluk tamamlandiktan sonra kutudan cektigi kartlarda bulunan korku, Gzinto ve
dtke duygularinin Gzerine ayni calisma tekrarlanir.

» Her duygu icin bir 8grenci tahtaya caginlir. Ogrenci "Simdi sinifla beraber Uzilecegiz,
nasil §z0ldUgin bize gdsterir misin?' gibi cimlelerle yénlendirilir. Grubun dinamigine
gore sorulan cesitlendirerek dért duygunun tanimlanmasi Uzerine calismaya devam
edilir.

» Bu calismadan sonra tahtaya bir dikey bir de yatay cizgi cizilerek dért kutucuk
olusturulur.

» Ogrencilere, resim defterlerini agip sayfay tahtadaki gibi dérde boimeleri soylenlr
ilk kutucuga ‘Mutluluk’, ikinciye ‘Uzintd’, tcinciye ‘Ofke’ ve dérdinciye ‘Korky’
yazmalari istenir.

» Hicbir sekilde yazi ve sembol -kalp, gézyasi, gilen yiz vs.- kullanmadan, sadece
cizgileri kullanarak bu kutucuklarin icine cizim yapmalari istenir.

» Ogrencilere verilen sire famamlandiktan sonra sinif cember olur ve cizimleri Gzerine
konusulur.

Uygulama
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Ogretmenlere
Notlar

1. Eger sinifiniz duygular konusma asamasi icin hazir degilse, égrencilere serbest bir
sekilde renkli pastel boyalar dagitilarak "Sizce mutluluk ne renk?" diye baslanir ve
segtikleri renkle bir k&dgida mutlulugun resmini yapmalari istenir. Bu 4 temel duygu icin
tekrarlanabilir. Béylece duygular égrenciler icin somutlaghinlmig olur.

2. Kutu kullanimina bir alternatif olarak, gretmen beden dilini kullanarak grencilerle
bir tahmin oyunu oynayabilin. Ogretmen jest ve mimiklerle duygular yansitir,
dgrencilerden de tahmin etmelerini ister. Bu asamadan sonra cizime gecilebilir.

3. Ogrencilere yénerge verildikten sonra &gretmen, érnek olarak kendine &zgi
hareketler yapabilir. Sonrasinda  &grenciden kendi davranigini yapmasini ister.
Calismanin ilgi cekici hale gelmesi adina, émegin ziplayan bir égrenciye "Zeminde
nasil bir iz birakmis olabilirsin?" gibi sorular sorulabilir.

4. Sinifiniza 4 duyguyu birden vermek fazla gelirse bu etkinligi bélip diger derslerde
islenen degerlerle baglanti kurularak, icerige farkli sorular eklenerek, uygun bir
zamanlamayla bir derste bir duygu seklinde de uygulanabilir.

5. Eger 6grenciler cizmeye baslamazlarsa ya da itiraz edenler olursa onlara "Ben
yapamam diyen var mi?" diye sorulur ve evet cevabini veren &grenciler caginlp
gozlerini kapatmasi istenerek "Kendini bir kalem olarak hayal et, tim zemini de kagit.
Mutlu oldugunda nasil davrandigini bana bedeninle géstermeni istiyorum." diyerek bu
calisma ile destek verilebilir.
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Q S:n GORSEL PORTREM {9 3 Ders Saati
8 SANATLAR NEREYE KADAR?

. ETKINLIiK

Ders ve Unite Adi Gorsel Sanatlar- Gérsel lletisim ve Bicimlendirme
Etkinlik Adi/Sure Portrem Nereye Kadar? - 3 Ders Saati

Sinif ve . = ;

Calisma Sekli Tom Sinif- OGRETMENLI

G.1.1.2. Gérsel sanat calismalarinda farkl materyal, malzeme, gere¢ ve teknikleri
kullanir.

G.1.1.3. Duygu ve dusincelerini gérsel sanat calismasina yansitir.
G.1.1.8. Cevresindeki obijeleri ve figirleri gdzlemleyerek cizimlerini yapar.
G.1.1.10. Gérsel sanat calismasini olustururken sanat elemanlarini kullanir.

Kazanimlar ve G.2.1.2. Gérsel sanat calismasini olugtururken beklenmedik/éngérilemeyen sonuglarin
Disiplinler Arasi lligski | ortaya cikabilecegini fark eder.

G.2.1.7. Gérsel sanat calismasini olugturmak icin gézleme dayal cizimler yapar.
G.2.1.9. Farkli materyalleri kullanarak ¢ boyutlu calisma yapar.
G.3.1.2. Gérsel sanat calismasini olustururken ifadeci yaklasimi kullanir.

G.4.1.2. Deneyimlerini farkh fikirler, sanat formlar ve kiltirel temalarla iliskilendirerek
gorsel sanat calismasi olusturur.

Beceriler Elestirel Dusinme, Gézlem Yapma

Degerler Sabir, Saygi, Oz Denetim, Sorumluluk

Materyaller/ Plastik kaplar, kil/toprak, su, resim defteri/A4 k&git, kalem (kursun kalem, gazh kalem)

Aracg-Gereg ! et ! !
» Ogrenciler ile bahgeye cikilir. ikiserli gruplar olusturulur, "Bugiin yapacagimiz
etkinlikte grupta bir kisi gézinU kapatacak ve grup arkadasinin yizine dokunacak
ve sonrasinda onun y0zinin seklini gamurdan yapacak, bu calismada yuzine
dokunulmasini istemeyen var mi?" diye sorulur (Ogretmenlere Notlar, 1).
» Ogrenciler sirayla gézlerini kapatarak diger grup arkadaslannin  yizlerine
dokunurlar. Birbirlerinin yizinG tanidiktan sonra égrencilerden énlerindeki kaplarda

U su ve topragi kanstirarak camur kivami olusturmalarini istenir.

ygulama

» Yizleri gamur ya da kilden yapan 8grenciler bu calismalan kurumaya birakarak
sinifa gecer. Sinifta, "Sizce bu yaptginiz sekillere ne deniyor olabilir?" diyerek tarisma
baslatili. Gelen cevaplardan portre cevabi olmazsa bu calismaya portre denildigi
séylenir ve "Daha énce bu kelimeyi duyan var mi? Portre hakkinda bilgisi olan var
mi?" diye sorularak tarisma devam ettirilir. Anlatilirken ayni zamanda viicut Gzerindeki
bslumler gésterilerek "Bir canlinin basginin en tepesinden baslayip omuzlara kadar olan
bu bslimine portre resmi/fotografi denir." bilgisi verilir.
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Uygulama

» Sonrasinda bahcede yaptiklar calisma hatirlatarak su sorular sorulur:
> Kargimizdaki kisinin portre resmini yaparken saclarini da cizer miyiz?
> Kargimizdaki kisinin portre resmini yaparken gozlerini de cizer miyiz?
> Yuzinden baska nereyi cizersek portre cizimine dahil olur?
> Portreye ayaklar da cizilebilir mi?

» Konusmalar bittikten sonra &grencilerden &nceki grup arkadaslarindan farkls
kisilerle ikigerli grup olmalari istenir. Herkese birer resim ké&gidi ve kalem dagitildiktan
sonra "Ben alkis yapana kadar sabit durarak karginizdaki kisiyi incelemenizi istiyorum."
denir ve &grenciler baglamadan énce bir dgrencinin karsisina gegerek égrencilere
sGrec gosterilir. 2 dakika sire tutmaya baslanir, sonrasinda dgrencilerden kagida
hic bakmadan yalnizca kargisindaki kisiye bakarak, sactan baslayip omuzlara kadar
karsisindaki kiginin resmini, portresini yapmasi istenir.

» Tom o&grenciler cizimi tamamlandiktan sonra cembere donilir ve "K&gida
bakmadan resim yaparken neler hissettiniz? Daha énce karginizdaki kisiyi bu kadar
incelemis miydiniz? Arkadasinizda daha énce gérmediginiz bir sey fark ettiniz mi?"
sorulari ile konusma devam eder. Sonra katilimcailara birer resim k&gidi daha dagmlir
ve bu defa kargisindaki arkadasina bakarak portresini yapmasi séylenir.

» ikinci calisma da bittikten sonra iki portre arasindaki fark tzerine konusulur ve
etkinlik tamamlanir.

Ogretmenlere
Notlar

1. Ogrencilerintemas konusunda hassasiyeti olabilir, ihtiyag durumunda dokunulmadan
énce dzenli olmalisiniz.

2. Yizine dokunulmasini istemeyen &grenciler grup disinda birakiimadan  bir
sorumluluk verilerek dahil edilebilir. Grup sorumlusu vs. yapilarak diger arkadaslarinin
yaptiklan camurdan sekillerini kontrol etme ve 6gretmene destek olma konusunda
yardimci olabilirler.

3. Portrenin nasil yapildigini anlatirken akilda kalmasi adina tahtaya énce yumurta
seklinde bir yuvarlak cizilir ve dgrencilere bu seklin neye benzedigi sorulur. Cevaplar
dinlendikten sonra kafamizin bir yumurtaya benzedigi séylenir. Daha sonra gézler,
burun, agiz ve kulaklar da ayni sekilde neye benziyor diye sirayla sorulur ve alinan
her cevapla géz, agiz, burun ve portrede bulunan diger unsurlar ¢izilir. Cizemedigini
sdyleyen dgrencilere midahale etmeden istedikleri sinirlarda yardimer olunabilir.
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GORSEL
SANATLAR

BEDENIMIZ VE
CiZGILER

1 Ders Saati

. ETKINLIiK

8@

Ders ve Unite Adi

Gérsel Sanatlar - Gérsel iletisim ve Bicimlendirme

Etkinlik Adi/Sure

Bedenimiz ve Cizgiler - 1 Ders Saati

Sinif ve

Calisma Sekli

Tom Sinif - OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

G.1.1.2. Gérsel sanat calismalarinda farkl materyal, malzeme, gerec ve teknikleri
kullanir.

G.2.1.2. Gérsel sanat calismasini olustururken beklenmedik/éngérilemeyen sonuglarin
ortaya ¢ikabilecegini fark eder.

(G.3.1.2. Gérsel sanat calismasini olustururken ifadeci yaklagimi kullanir.

G.3.1.7. Gérsel sanat calismalarini olustururken sanat elemanlari ve tasarim ilkelerini
kullanir.

G.4.1.2. Deneyimlerini farkli fikirler, sanat formlari ve kiltirel temalarla iligkilendirerek
gorsel sanat calismasi olusturur.

Beceriler Algilama, Analiz Etme

Degerler Oz Denetim

Materyaller/ 2m X 3m duvara asilabilecek biyiklukte kraft kagit (bulabildiginiz en biyik boyutlarda

Aracg-Gereg kagi)/ tahta, renkli pastel boyalar/tebesir/tahta kalemi, mizik seti/telefon
» Ogretmen, teneffus saatinde sinifa girer ve kraft kagidini duvara yapistinr. Teneffus
saati biter, dgrenciler sinifa girmeye basladiginda da mizigi acar ve elinde sectigi tek
renk pastel boya ile gézleri kapali bir sekilde dans etmeye baslar. Dans eden 6gretmen
diger taraftan da kraft kagidina cizgiler gizer. Daha sonra égrencilerin de 5 dakika
boyunca serbest olarak dans etmeleri istenir.
» Sonrasinda "Bedenimiz ve Cizgi" isimli etkinligin yapilacagi séylenir.
» Ogrenciler kagidin biyokligune gére gruplanir ve gruplar sirayla tahtaya caginlir.
Tahtaya gelen dgrencilerden tek renk pastel boya segmeleri istenir.

Uygulama

» Mizik tekrar acilir ve "Simdi, goézlerinizi kapatin ve mizigin ritmine gére kagida
cizgiler cizmeye baslayin. Cizgileri olustururken bileginizi degil, kolunuzu hareket
ettirerek ¢izim yapmanizi istiyorum. Mizige odaklanin ve nasil dans ederken mizik
hizlandiginda hizl, yavasladiginda yavas hareket ediyorsaniz cizerken de mizige gére
gizgiler cizmeye devam edin." denir.

» Ogrenciler, gézlerini kapatip seklini cizdikten sonra geri dénerken cizdigi sekli
yUriyerek ya da dans ederek tekrarlar.

» Bu ders tim &grencilerin cizim yapmasiyla sona erdirilir.
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Ogretmenlere
Notlar

1. Ogrenci sayisina gére ortalama dakika belirlenir, dgrenciler sirayla tahtaya cikarak
calismayr strdGrir.
2. Calismanin nasil yapilacagr 6gretmen tarafindan mutlaka gésterilmelidir.
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GORSEL
SANATLAR

an

YAPRAK
BASKISI

8{9 1 Ders Saati

. ETKiNLiK

Ders ve Unite Adi

Gérsel Sanatlar - Gérsel iletisim ve Bicimlendirme

Etkinlik Adi/Sure

Yaprak Baskisi - 1 Ders Saati

Sinif ve

Calisma Sekli

Tom Sinif - OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

G.1.1.3. Duygu ve disincelerini gorsel sanat calismasina yansitir.

G.1.1.2. Gérsel sanat calismalarinda farkl materyal, malzeme, gerec ve teknikleri
kullanir.

G.1.1.7. Gérsel sanat calismasinda boyuklok-kicuklok iligkilerini kullanir.

(G.2.1.3. Calismasina hayallerini yansitir.

G.2.1.3. Calismasina hayallerini yansitir.

G.3.1.3. Gérsel sanat calismasini yaparken giincel kaynaklara dayali fikirler gelistirir.
G.4.1.3. Gérsel sanat calismasinda kompozisyon birligini olusturmak icin secimler yapar.

Beceriler Elestirel Duginme

Degerler Diristlok, Oz Denetim, Sabir, Sayg

Materyaller/ Akrilik boya, kisi sayisi kadar A4 resim kagidi, agac yapraklan

Arag-Gereg ! !
» Bahceye cikilir ve 8grencilerden 5 dakika boyunca agaclardan dékilen, yerde olan
yapraklari toplamalari istenir.
» Sinifa dénildiginde dgrencilerle birlikte siralar birlestirilir ve toplanan farkli
boyutlardaki yapraklar siralarin Gstine yigilir. “’Sizce bu yapraklarin desenlerini kagida
nasil gecirebiliriz?’’ diye sorulur ve cevaplar dinlenir (Ogretmenlere Notlar, 1).

Uygulama » Sonra érnek olarak bir yaprak boyanir ve kagidin Ustiine basilir, bastinlan ké&gidin

tamamen boya tuttugundan emin olunduktan sonra kégit, yapragin Gstinden kaldirilir
ve &grencilerle bu teknik Uzerine konusulur, sonrasinda dgrencilerle yaprak baski
calismasina gegilir (Ogretmenlere notlar, 2).

» Farkli boyutlu yapraklan kullanarak 6zgiin desenler yapilmasi tesvik edilir.
» Herkes baski yaptiktan sonra ders tamamlanir.

Ogretmenlere
Notlar

1. Gelen &nerilerin olup olmayacagi bu asamada denenebilir, &nerilerin gercekgiligi
Uzerine de bu noktada konusulabilir.

2. Yaprak toplamak icin uygun alan yoksa bir hafta boyunca égrencilerin okula gidip
gelirken yere disen yapraklari toplamalari ve sinifta biriktirmeleri istenebilir.

3. Bu etkinligin amaci, égrencilerin kendilerini ifade edebilecekleri farkli teknikler
dgrenmeleri oldugu icin sonrasinda grubun dinamigine gére bir kolaj calismasina da
donistirilebilir.

4. Yapilan baskilar izerine tamamlama calismasi da  yapilabilin. Ogrencilerin
yaraticiliklarina birakildiginda ortaya cok 6zgin Grinler cikarlabilir.
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JOAN MiRO @
OLSAN NASIL & 1 Ders Saati

CIZERDIN?

[y .
N GORSEL
g SANATLAR

. ETKINLIiK

Ders ve Unite Adi Gérsel Sanatlar - Gérsel iletisim ve Bicimlendirme
Etkinlik Adi/Sure Joan Miro Olsan Nasil Cizerdin? - 1 Ders Saati
Sinif ve

Calisma Sekli Tom Sinif - OGRETMENILI

G.1.1.3. Duygu ve disincelerini gérsel sanat calismasina yansitir.
Kazanimlar ve

o G.2.1.3. Cadl hayallerini tir,
Disiplinler Aras: Caligmasina hayallerini yansitr.

iliki (G.3.1.3. Gérsel sanat calismasini yaparken gincel kaynaklara dayali fikirler gelistirir.
G.4.1.3. Gérsel sanat calismasinda kompozisyon birligini olusturmak icin secimler yapar.

Beceriler Yenilikci Disiinme

Degerler Sorumluluk

%r%tge_rédell!:;/ Joan Miro resimleri, 50x70 resim kagidi, pastel boya.

» Siniftan gcember olmalari istenir.

» Derse, farkl tekniklerde cizilmis resimler
gosterilerek  "Bunlari  kim  ¢izmis  olabilir?"
sorusuyla baslanir. Sonrasinda "Ressam nedir,
tanidiginiz ressamlar var mi?" gibi sorularla
devam edilir. Gelen cevaplar yorumlanmadan
tahtaya yozili. Cevaplar tahtaya yazildiktan
sonra ressamin tanimi yapilir.

» Daha sonra &grencilere, Joan Miro diye
bir sanatci duyup duymadiklar sorulur ve
Miro hakkinda ilgilerini  cekebilecek bilgiler
verili. Ornegin; canh renkler kullandigindan,
gizimlerinin cocuk cizimine benzetildiginden,
Uygulama cok begenildiginden bahsedilir.

» Miro'nun resimleri tahtaya asilir ve resimleri
hakkinda sohbet baslatilir:

'Sizce bu resimde ne anlatmak istemis olabilir,
burada ne gériyorsunuz, en fazla kullandig
renkler hangileri, sizce neden bu renkleri
kullanmishr?" vb. sorular ile Miro’nun eserleri
hakkinda konusulur.

» Sonra ké&gitlar ve pastel boya dagitilin. "Siz
Miro olsaydiniz nasil resimler yapardiniz?" diye
sorulur ve Miro gibi resim yapmalari istenir.

» Herkes tamamladiktan  sonra  cember
olunarak resimler tzerine konusulur.

1. Derse hazirlik sirecinde farkli ressamlara ait resimlerin ¢ikhisi alinir.

2. Derse hazirlik sirecinde Joan Miro arastirlmali ve eserlerinin bazilar cikti alinmalidir.
Eger akilli tahta varsa gérseller yansitilabilir.

Ogretmenlere
Notlar
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Q ?n GORSEL
8 SANATLAR

. ETKINLIiK

SIHIRLI @ 1 Ders Saati
BOYALAR

Ders ve Unite Adi Gérsel Sanatlar - Gérsel iletisim ve Bicimlendirme

Etkinlik Adi/Sure Sihirli Boyalar - 1 Ders Saati

ggllé\r;eq ek Tom Sinif - OGRETMENLI

G.1.1.4. Goérsel sanat calismalarini temalardan, konulardan, fikirlerden, siirlerden,
hikéyelerden esinlenerek olusturur.

Kazanimlar ve G.2.1.4. Farkl yazili kaynak, kavram ve temalardan esinlenerek gérsel sanat calismasini
Disiplinler Arasi iliski | olusturur.

G.3.1.4. Gézleme dayali gizimlerinde geometrik ve organik bicimleri kullanir.

G.4.1.4. iki boyutlu yizey Uzerinde derinlik etkisi olusturur.

Beceriler Elestirel Disinme, Gozlem

Degerler Duristlik, Sorumluluk, Sevgi, Sabir

Materyaller/ A4 sulu boya kagidi/ A4 kagit, 35x50 resim kagidi, bant, siyah cini mirekkep, sinif
Arac-Gereg mevcudu kadar mum veya beyaz pastel boya

» Derse Ek-1'deki masal anlatilarak baslanr.

» Masal bittikten sonra calismayr anlatmaya gecilin. Mumlar sinifa gésterilerek "Bu
elimde gérdiiginizin ne oldugunu biliyor musunuz?" diye sinifa sorduktan sonra gelen
cevaplar dinlenir ve bunun bir mum degil, sihirli boya oldugu séylenir. "Bu elimdekinin
sihirli boya olduguna inanmayan var mi?" diye sorulur.

» Gelen cevaplardan sonra "Peki ne gizmemi istersiniz?" diye sorulur ve tahtadaki
35x50 cm resim kagidina &grencilerin sdyledikleri cizilmeye baglanir. Birkag sey
cizdikten sonra "Bakin nasil oldu, gizel oldu mu?" gibi sorular sorulur (Ogretmenlere
Notlar, 3).

» Cizim surdirilirken bir sey gérip gérmedikleri sormaya devam edilir, kadgitta bir
sey olmadigi cevabini tekrar aldiktan sonra "O zaman yash perinin sihirli boyasiyla
boyayalim, belki biz de kicik cocuk gibi cizdigimiz resmi gérmeye baslariz." denir ve
cini mirekkebiyle kagit boyanir.

Uygulama

» Sonrasinda &grencilere de sulu boya kagidi ve mum dagitilir. Ogrencilerden de
kdgida sihirli kalemleriyle resim yapmalar istenir. Mumla resim yaparken mumu
bastirarak kullanmalarini fakat kégida zarar vermeden cizmeleri istenir.

» Cizme islemi bittikten sonra murekkep ve firca ile kégidi boyamalari istenir. Tom
kagitlar boyanip cizimler ortaya ciktiginda ¢calisma tamamlanir.
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Ogretmenlere
Notlar

1. Ders éncesinde mumlar égrenci sayisi kadar hazirlanir. Mumlar, klasik beyaz ev
mumu olmalidir. Mumum biytkligine gére balinerek kullanilabilir.

2. Bu teknikte k&dgidin her yerini mirekkeple boyarken mumla resim yaphgimiz yerler
boyansa bile boya tutmaz ve bu sekilde mumla cizilen resim ortaya cikar. Mirekkepte
de klasik, siyah, en uygun fiyatl mirekkep kullanilabilir. Mirekkep yoksa sulu boyayla
da yapilabilir fakat mumla yapilan resmi ortaya cikarmak icin koyu renkler ve yogun
boya tercih etmek gerekir.

’

3. Ogrencilerden “Bir sey gérmiyoruz.” cevabini gelirse “Aa, nasil olur? O zaman
cizmeye devam edelim.” diyerek cizmeye devam edilir.

Ekler

Ek-1:

Bir varmis bir yokmus. Kéyde yasayan kicik bir cocuk varmis. Bu cocuk, gindizleri
islerinde ailesine yardim eder; aksamlar ise, yemeklerini yedikten sonra k&gidini
kalemini alir, sobanin yanina kivrilir ve her aksam yaptgr gibi resim yapmaya
baslarmis. Resim yapmaya bayilirmis. Her giin, aksamlari iple cekermis, bitin gin
boyunca aksam yapacagi resimlerin hayalini kurar dururmus. Hayal kurmayr cok
severmis. Bazen geceleri yatagina gectiginde saatlerce hayal kurar ertesi giin resim
vakti geldiginde de gece kurdugu hayallerin resmini yaparmis. Yalniz bu kiicik gocukta
diger cocuklarda olmayan bir ézellik varmis. Bu cocugun gézleri gérmezmis. Hayal
kurdugunda gézleri gérir gibi hissedermis. Resim yapmaya da bu nedenle baglams.
Eger hayallerini kagida cizerse kurdugu hayallerin bir gin gerceklesecegine inanirmis.

Cocuk, bir gin kéyde kendi bagina yirirken bir agacin altina oturmus ve yaphg:
resimleri neden géremedigini disinmis ve cok Uzilmis. Keske ben de diger cocuklar
gibi yaptigim resimleri gérebilsem, demis. Tam aglamaya baglamis ki bir ses duymus.
Cocuk birden durmus ve ‘Kim var orada?’ diye seslenmis. Ses cok yakindan geliyormus.
‘Benim, yasl peri’ demis yakindan gelen ses. ‘Agladigini uzaktan duydum ve yanina
geldim, séyle bana, neden agliyorsun?’ demis yash peri. Cocuk anlatmaya baslamig
‘Benim gozlerim gérmiyor ve ben cizdigim resimleri gérmek istiyorum, ¢inki onlar
benim hayalim.” demis. Yash peri de ona ‘Aglama ¢ocugum, bende seni mutlu edecek
sihirli bir boya var. Sen resimlerini bu sihirli boya ile yaparsan onlan gérebilirsin.’
demis. Cocugun sevingten gézleri parlamig, mutluluktan ne yapacagini sasirmis ve
boyay alip eve kogmus. Eve varir varmaz gecmis sobanin yanina gikarmig kéagidini
kalemini, baglamis cizmeye. Cizimi bittikten sonra yash perinin verdigi boyayi ¢ikarmig
ve boyamaya baslamis cizdigi resmi. Sonra ne olmus biliyor musunuz? Cocugun gézleri
bir anda gérmeye baslamis ve sihirli boya sayesinde cizdigi resmi gérmis. Dokunmus
resme, dokundukca sevinmis. O ginden sonra cocuk, hep bu boyayr kullanmis ve
cizdigi bitin resimleri bu sekilde gérmus.

Nurcan Sayilir Kaya
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GORSEL
SANATLAR

C}B‘fn

ANA VE ARA
RENKLER

. ETKINLIiK

8@ 1 Ders Saati

Ders ve Unite Adi

Gérsel Sanatlar - Gérsel iletisim ve Bicimlendirme

Etkinlik Adi/Sure

Ana ve Ara Renkler - 2 Ders Saati

Sinif ve

Calisma Sekli

Tom Sinif - OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

G.1.1.3. Duygu ve disincelerini gérsel sanat calismasina yansitr.

G.1.1.4. Gorsel sanat calismalarini temalardan, konulardan, fikirlerden, siirlerden,
hikayelerden esinlenerek olusturur.

G.1.1.10. Gérsel sanat calismasini olustururken sanat elemanlarini kullanir.

G.2.1.4. Farkl yazili kaynak, kavram ve temalardan esinlenerek gérsel sanat calismasini
olusturur.

G.3.1.4. Gézleme dayali gizimlerinde geometrik ve organik bicimleri kullanir.
G.3.1.1. Gérsel sanat calismasini olustururken uygulama basamaklarini kullanir.
G.4.1.4. iki boyutlu yizey zerinde derinlik etkisi olusturur.

Beceriler Elestirel Dusinme, Gézlem Yapma

Degerler Sabir, Oz Denetim, Sorumluluk, Durustlok

Materyaller/ s

Arac-Gerec 35x50 cm sulu boya kagidi, sulu boya, su, firca
» Derse baslarken tahtaya kare, Gcgen ve yuvarlak sekillerini cizilir. Bu sekillerin ici 3
ana renk olan; kirmizi, sari, mavi renklerle boyanr.
» Daha sonra &grencilere "Tahtada ne gériyorsunuz?" diye sorulur. Tim cevaplar
geldikten sonra "Peki, neden tahtada sadece bu 3 renk var?" diyerek sorulara devam
edilir.
» Sonrasinda renk oyunu oynayacaklarini séyleyerek siniftaki herkesin ayaga kalkmasi
istenir. Sirayla sinifta kirmizi, mavi ve sari nesneleri bulma oyunu oynanir ve égrenciler
yerine déndikten sonra diger renklerin ana renklerin kangimindan ve acik koyu

Uygulama tonundan olustugunu séyleyerek ana ve ara renkler anlatilir.

» Ana renkler anlatildiktan sonra égrencilere birer sulu boya ve kégit dagilir. Sulu
boyanin nasil kullanildigini anlatldiktan sonra resim yapmaya gegecekleri ancak resim
yaparken yalnizca ¢ renk kullanacaklar, bunlarin da ana renkler olmasi gerektigi
séylenir.

» Ogrenciler, paletten Gic ana rengi dogru sekilde bulduktan sonra calismaya baslanir.
ik 15 dakika yalnizca ana renklerle resim yapan égrenciler gézlemlenir, sonra artik
diger renkleri de kullanabilecekleri séylenir ve égrenciler resimlerini bitirdikten sonra
calisma bitirilir.
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Ogretmenlere
Notlar

1. Resim yapmaya baslamadan énce égrencilerin ana renkleri dgrendiginden emin
olmak gerekir. Gerekirse gézlem siresinde dahil olarak soru-cevap yapilabilir.

2. Renklerin anlatimi esnasinda sulu boyadan yararlanilabilir. Ornegin 3 seffaf bardaga
su doldurulur. Daha sonra sirasiyla mavi, kirmizi ve sari renkler firca yardimiyla sulara
damlatilir. Renklenen sular sinifa gésterilir ve ana renklerin bunlar oldugu anlatilir.
Daha sonra sari suyun oldugu bardaga kirmizi renk damlatilir ve sonucunda hangi
renk olustugu sinifa sorulur. Olusan turuncu rengin de ara renk oldugu ve nasil
olustugu anlatlir. Sirasiyla kirmizi rengin oldugu bardaga mavi renk damlatilir ve
ayni sekilde hangi rengin olustugu sorulur. Olusan mor rengin de ara renklerden biri
oldugu anlatilir. Son olarak mavi rengin bulundugu bardaga da sar renk damlahlarak
olusan rengin ne oldugu sorulur. Olusan yesil rengin arar renk oldugu ve nasil olustugu
anlatilarak renklerin dogada nerelerde bulundugu konusunda kisa bir sohbetten sonra
resim yapmaya gecilir.

3. Renk bilgisi gérsel sanatlarin en temel konularindan biridir. “Renk bilmeden, resim
yapilamaz.” bilgisinin temeli de ilkokulda atilir. 1 ve 2. sinifta grencilerin kullandiklar
renkler konusunda cok fazla miidahale yapilmamasi gerekmektedir. Ornegin, bulutlan
kirmizi yapan ¢ocuga ‘Sen hi¢ kirmizi bulut gérdin mi? Bulutlar beyaz olur.” ya da
‘Gokyizi pembe olmaz, mavi olur.” gibi yénlendirmeler cocuklarin hayal giclerini yok
eder.
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GORSEL
SANATLAR

YAZIYOR,
YAZIYOR!

. ETKINLIiK

8@ 1 Ders Saati

Ders ve Unite Adi

Gérsel Sanatlar - Gérsel iletisim ve Bicimlendirme

Etkinlik Adi/Sure

Yaziyor, Yaziyor! - 1 Ders Saati

Sinif ve

Calisma Sekli

Tom Sinif - OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

G.1.1.1. Gérsel sanat calismalarini olugtururken uygulama basamaklarini ifade eder.
G.1.1.5. ki boyutlu yizey Uzerinde bicimleri diuzenler.

G.1.1.8. Cevresindeki obijeleri ve figirleri gdzlemleyerek cizimlerini yapar.

G.2.1.5. Gérsel sanat calismasinda én ve arka plani kullanir.

G.3.1.3. Gérsel sanat calismasini yaparken giincel kaynaklara dayali fikirler gelistirir.
G.3.1.5. iki boyutlu calismasinda &n, orta, arka plani kullanir,

G.4.1.4. ki boyutlu yizey vzerinde derinlik etkisi olusturur.

Beceriler Is Birligi
Degerler Sorumluluk, Yardimseverlik
Materyaller/ Grup sayisi kadar 50x70 cm resim kagidi/ A3 kégit, pastel boya, keceli boya, 2B
Arac-Gerec kursun kalem, gazeteler, dergiler
» Ogrenciler sinif mevcuduna gére farkli yas gruplanindan olusan 2 ya da 3 kisilik
gruplara ayrilr.
» Her gruba bir adet 50x70 cm resim kagidi dagitilir ve ellerindeki kagidi ortadan
ikiye katlamalar, katladiktan sonra kagitlarn havaya kaldirmalarn séylenir ve kagitlarin
bu haliyle neye benzedigini sorulur.
» Gelen cevaplardan sonra bugin gruplar olarak gazete tasarlayacaklar séylenir ve
ellerindeki kagidin gazeteye benzeyip benzemedigi hakkinda konusulur.
» Sonrasinda her gruptan kendilerine bir isim bulmalarn gerekfigi, bunun gazetelerinin
Uygulama adi olacagr séylenir. Tém gruplar kendilerine bir isim bulduktan sonra getirilen gazete

drnek olarak gosterilir.

» Ornegin; gazete adi, ne gazetesi oldugu, manset, kése yazisi, resim, kolaj gibi
basliklarin oldugu hatirlatilir. Hazirlayacaklar gazetede bu basgliklarin olmasi gerektigi
belirtilir ve her gruptan bir konu secmeleri istenir.

» Gazete ve dergilerden de gérseller keserek kullanabilecekleri séylenir.

» Gruplar, malzemelerini alip kendi konular dogrultusunda gazetelerini tasarlamaya
baslarlar ve gazeteler tamamlandiktan sonra her grup kendi gazetesini sunduktan
sonra ders tamamlanir.
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Ogretmenlere
Notlar

1. O hafta islenen, pekistirmek istenen bir konu dogrultusunda secilen konular
hakkinda &égrencilere basliklar verilerek gazeteleri o konular hakkinda olusturmalarn
istenebilir.

2. Okuma yazma bilmeyen dgrenciler goérsellerden, bilenler iceriklerden sorumlu
olarak gérevlendirilebilir.

3. "Gazete adi nasil olmali? Ne gazetesi bu; yani, magazin mi, haber mi, siyaset mi?
Mansget nedir? Nasil olmalidir? Kése yazisi nedir? Nasil yazilir? Kimler kése yazisi
yazar? Resimler nerelere eklenmeli? Resimlerin altlarinda agiklamalar olmali mi? Kolaj
nedir? Nasil yapilir?" gibi sorular, 8gretmen tarafindan calismaya baglamadan énce
cevaplanmalidir.
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Y 5 CANLI MODEL D
Q&” s::::::n CALISMAS! &{) 2 Ders Saati

. ETKiNLIK

Ders ve Unite Adi Gérsel Sanatlar - Gérsel iletisim ve Bicimlendirme

Etkinlik Adi/Sure Canl Model Calismasi - 2 Ders Saati

Zlgll:;:o Sokii Tom Sinif - OGRETMENLI

G.1.1.6. Gérsel sanat calismasinda figir-mekan iliskisini ifade eder.
G.1.1.8. Cevresindeki obijeleri ve figirleri gézlemleyerek cizimlerini yapar.

G.2.1.6. Gérsel sanat calismasinda 6lci ve oran-orantiya gére objeleri
Kazanimlar ve

Disiplinler Arast iliski G.3.1.5. iki boyutlu calismasinda 6n, orta, arka plani kullanr.

G.4.1.3. Gérsel sanat calismasinda kompozisyon birligini olusturmak icin secimler yapar.

G.4.1.5. Gozleme dayali gizimlerinde kontur cizgisini ve gélgeleme tekniklerini kullanr,
yerlestirir.

Beceriler Gozlem

Degerler Sabir, Sorumluluk

Materyaller/

Arac-Gereg Kisi sayisi kadar 35x50 cm resim kagidi, 2B resim kalemi veya kursun kalem

» Sinifa, bahgede canli model galismasi yapacaklari séylenir ve tim siniftan yan yana
oturmalari istenir (Ogretmenlere Notlar, 1).

» En yakinda ne gérdikleri sorulur ve asama asama yakindan uzaga nesneler
sorularak devam edilir. Uzaklastikca belirsizlesen varliklara gelindiginde "Sizce bu neye
benziyor?" diye sorulur ve bedenleriyle o varliga benzeyen sekiller olma oyunu oynanur.

» Bu oyundan sonra uzakta bulanik gérilen varliklar icin "Sizce neden bunu net
g6remiyoruz, bize uzak olan seyler neden daha kicik, yakin olanlar neden daha
biyuk gérinir?" gibi sorular sorarak perspektife giris yapihr.

> 35x50 cm birer resim ké&gidi ve 2B resim kalemi dagitili. Sinifin ortasina herkesin

gorebilecegi sekilde bir sandalye yerlestirilin. Bu sandalyeye bir 6grencinin model
olarak oturmasi istenir (Ogretmenlere Noftlar, 2).

Uygulama

» Siniftaki herkes sandalyede oturan kisiyi gérdigini teyit eftikten sonra calisma
anlahlmaya baglanir.

» 'Simdi herkesin énindeki kdgida sandalyede oturan modeli cizmesini istiyorum,
ama bu ¢alismada hig silgi kullanmayacagiz' denir.

Model Gzerinden géstererek anlatmaya baglanir: "Cizerken dikkat etmeniz gereken
seyler; kafanin vicuda orani, bacaklarin uzunlugu, kollarin uzunlugu ve sandalyeye
oturus seklidir.
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Uygulama

Diger dikkat etmeniz gereken sey ise &n-arka iliskisi. Bahcede gérdiklerimizi hatirlayin,
yakin olanlar net gériyorduk ama uzaktakileri bulanik gérdik.

Modele baktigimizda da ilk gérdigimiz sey net gézikir fakat modelin arkasinda
kalan kisim o kadar da net degildir. Bu nedenle 6n plana cikmasi gereken sey en 6nde
g6rdiginiz seydir.

Bir de modeli k&gida sigdirmaniz gerekiyor; yani kafasini cok biytk basglarsaniz,
ayaklarini da biyiuk yapmaniz gerekir. O zaman da kégida sigmaz. Kégida ne cok
biyuk ne de ok kigik cizmenizi istiyorum. Kagidin Ustinden ve altindan 5 parmak
kadar bosluk birakarak cizebilirsiniz." denir ve calisma baslatilir (Ogretmenlere Notlar,
3).

» Cizim siresince dgrenciler gézlemlenir ve destek istenen noktalarda yardimci olunur
(Ogretmenlere Notlar, 4). Herkes tamamladiktan sonra ¢alisma bitirilir.

» Herkes bitirdikten sonra cizimlerini yere koyar ve bir sergi yapacaklar séylenir.
Cizimler Uzerinden konusularak ders tamamlanir.

Ogretmenlere
Notlar

1. Bahgede manzara olan bir yer ya da en genis agisi olan yer tercih edilir.

2. Modelin rahatligina, oturus sekline dikkat edilmelidir. Model nasil rahat ediyorsa o
sekilde oturmalidir.

3. Ben yapamiyorum diyen olursa yanina gidip “Ne gériyorsun, énde ne var arkada
ne var, sence ¢izmeye nereden baslamalisin? Kafadan baslarsan senin icin daha kolay
olur.” gibi seyler séyleyerek cocugun rahatlayip cizmesi saglanir.

4. Ogretmen, hazir olan dgrencilerden koyu gérdikleri yerleri koyu, acik gérdukleri
yerleri ise acik renk ile tonlama yapmalarini isteyebilir.

5. Ogretmen, cikan orinlere midahale etmemelidir. Bitin cizimleri yargilamadan,
elestirmeden kabul etmelidir.

6. Ders 6ncesinde mutlaka perspektif, én-arka ve mekan iliskisi arastinlmalidir.
7. Tum 6grencilerin model calisabilmesi icin model dénisimli olarak degistirilebilir.

8. Ogrencilerin silgi kullanmamasini olabildigince tesvik etmek gerekir.
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GORSEL
SANATLAR

S UNUTTUKLARIMIZI {9
E NASIL 8 1 Ders Saati
i HATIRLARIZ?

Ders ve Unite Adi

Gorsel Sanatlar - Gérsel iletisim ve Bicimlendirme

Etkinlik Adi/Sure

Unuttuklarimizi Nasil Hatirlariz? - 1 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

Tom Sinif - OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

G.1.1.6. Gérsel sanat calismasinda figir-mekan iliskisini ifade eder.
G.2.1.6. Gérsel sanat calismasinda 6lci ve oran-orantiya gére objeleri yerlestirir.

G.3.1.6. Ekleme, ¢ikarma, icten ve distan kuvvet uygulama yoluyla farkli malzemeleri
kullanarak ¢ boyutlu calisma yapar.

G.4.1.4. ki boyutlu yizey tzerinde derinlik etkisi olusturur.
G.4.1.5. Gézleme dayali gizimlerinde kontur gizgisini ve gélgeleme tekniklerini kullanir.

Beceriler Elestirel Dusinme, Gozlem
Degerler Sabir
35x50 cm resim kagidi/ A3 kagit, gazl kalem veya pastel boya, atik materyaller (tuvalet
Materyaller/ gl y
kagidi rulosu, meyve suyu kutusu, atik kutular, dogadan toplanan cali cirpr ve yaprak,
Arac-Gereg K
umasg vb. malzemeler), yapistirici, makas
» Siniftan cember olmalan istenir. Ogrencilere, "Unuttugunuz bir seyi hatirlamak icin
ne yaparsiniz?" diye sorulur.
» Sonrasinda, "Benim cok &nceden bildigim bir hikdye vardi ama artik yalnizca
baslangicini hatirliyorum. Yine de hatirladigim kadariyla size anlatmak istiyorum, belki
sonunu birlikte tamamlariz. Bana yardimcr olmak ister misiniz?" diye sorulur ve hikéye
anlahlmaya baglanir.
Uygulama » "Cinaralt kéyinde yasayan kocaman bir cinar agaci varmis. Bu agac o kadar

yashymis ki kéydeki herkesi tanirmig, en yakin arkadasi da ..." béliminde birakilir ve
sirayla tamamlanmasi istenir. Eklenen cumlelerle hikéye yazilir.

» Sonrasinda égrencilere 35x50 cm resim ké&gidi dagitilir. Bu kégida kendi yazacaklar
hikayenin resmini yapmalar, sonrasinda atik materyallerle kolaj yapmalari istenir
(Ogretmenlere Notlar, 2).

» Bu sekilde tom &grenciler kendi hikéyelerini cizdikten sonra ahk materyaller
kullanarak boyut kazandirmig olur ve calisma bitirilir.

Ogretmenlere
Notlar

» Derse hazirlik asamasinda égrencilere érnek atik materyaller listesi verilerek derse
getirmeleri istenmelidir.

» Ornegin; dgrenci, kagida evi cizerek yapar, evin yaninda agac yapmak istiyorsa
yaninda getirdigi tahta parcasini ve yaprag kégida yapishrarak agaci olusturur.
Kumasla bulut, gines, insan, hayvan vs. yapar. Hikéyesinde ne varsa atik malzeme
kullanarak olusturur.

» Destek gereken noktalarda &grenciye fazla midahale etmeden ve &grenciyi
yoénlendirmeden destek olabilirsiniz. Hayal gicini sinirlamamaya dzen gdstererek
cok takilan égrencilere birer drnek verilebilir.
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8 SANATLAR

iKi BOYUTLUDAN @
UC BOYUTLUYA 8 1 Ders Saati

GECIS

. ETKINLIiK

Ders ve Unite Adi Gérsel Sanatlar - Gérsel iletisim ve Bicimlendirme
Etkinlik Adi/Sure iki Boyutludan Uc Boyutluya Gecis - 1 Ders Saati
Sinif ve

Calisma Sekli Tom Sinif - OGRETMENLI

G.1.1.6. Gérsel sanat calismasinda figir-mekan iliskisini ifade eder.

G.2.1.6. Gérsel sanat calismasinda 8lci ve oran-orantiya gdre objeleri yerlestirir.
Kazanimlar ve calls G yag [ yerles

Disiplinler Arasi iliski G.3.1.6. Ekleme, cikarma, icten ve distan kuvvet uygulama yoluyla farkli malzemeleri

kullanarak ¢ boyutlu calisma yapar.
G.4.1.6. Farkh materyalleri kullanarak G¢ boyutlu calismalar yapar.

Beceriler Degisim ve Surekliligi Algilama

Degerler Oz Denetim, Sabir, Sorumluluk

Materyaller/ Ax . . .

Arac-Gerec A4 Ka&gi/ Eski gazeteler, k&gt bant veya koli bandi
» Ogrencilere, diz bir Ad kagit gssterilerek "Kalem ya da boya kullanmadan sizce bu
kagittan heykel yapilir mi?" diye sorulur.
» Ogrencilerden gelen yanitlardan sonra heykel zerine kisa streli sohbet ettikten
sonra k&gt birkag parcaya baluntr ve k&gt bant kullanilarak kéagittan bir heykel yapilir.
» Ogrencilere bu heykelin ne heykeli olabilecegi sorulur, sonrasinda bu heykelin
gunlik hayatta gérdigomiz bir seye benzemesinin sart olmadigi, bizim anlatmak
istedigimizi yansitan herhangi bir seklin de heykel olarak kabul edilebileceginden
bahsedilir.
» Farkl yas gruplarindan olusan ve en az 3 gruba ayrlan &grencilere ortak
kullanacaklart malzemeler (gazeteler ve kagit bandi) dagitilir.

Uygulama

» Calismanin ilk asamasinda eski gazete ké&gitlan burusturulur.

» Yapilacak forma uygun olarak (insan, kedi, aslan, képek, bir cizgi kahraman vb.)
bicimlendirme asamasina baslanir. Bu asamada insan figirine bas kismindan, hayvan
figirine ise kulaklardan baslamak, calismanin daha pratik olarak yapilmasinda
yardimci olacakhr.

» Burusturulmus gazete k&gidi bantla bicimlendirilerek istenilen form elde edilir.
» Bicim tam olarak elde edilinceye kadar eklemeler yapilabilir.

» Ogrencilerden, 20 dakika stre icerisinde ortak malzemeleri kullanarak kendi
heykellerini tasarlayip uygulamalari istenir. Her égrenci birden fazla heykel yapabilir.

» Heykeller bittikten sonra sinifin belli bir yerinde sergilenir ve Gzerine konusulur.
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Ogretmenlere
Notlar

1. Ogrencilerden kagitlar elleriyle bslmeleri ve bunu yaparken makas kullanmamalari
istenir.

2. Ogrencilerin calisma yaparken 6zgin calismalar Gretebilmeleri ve kendilerini
ifade edebilmeleri icin 6zgir olmalar ve yaptiklar her bir heykelin degerli oldugunu
hissetmeleri gereklidir. O yizden yapilan calismalarda yargilamadan destek olunmasi
dnemlidir.

Ek-1:

Kedi figur olusturma asamalar

T.C.MILLT EGiTIMBAKANLIGI PAZ] Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Midiirliigi




¢ .
QAN corse
8 SANATLAR

BAKMAK ILE 8@ 1 Ders Saati

. ETKINLIiK

Ders ve Unite Ad Gérsel Sanatlar - Gérsel iletisim ve Bicimlendirme

Etkinlik Adi/Sure Bakmak ile Gérmek - 1 Ders Saati

g:f.g::a ekl Tom Sinif - OGRETMENLI

G.1.1.7. Gérsel sanat calismasinda boyuklok-kiguklok iligkilerini kullanir.
G.2.1.7. Gérsel sanat calismasini olusturmak icin gézleme dayali gizimler yapar.

G.4.1.7. Gérsel sanat calismalarini olustururken sanat elemanlari ve tasarim ilkelerini

Kazanimlar ve
kullanir.

Disiplinler Arasi iligki . o
G.4.1.7. Gérsel sanat calismalarini olustururken sanat elemanlan ve tasarim ilkelerini
kullanir,

G.4.1.3. Gérsel sanat calismasinda kompozisyon birligini olusturmak icin secimler yapar.

Beceriler Kalip Yargi ve On Yargiyi Fark Etme

Degerler Sabir, Sorumluluk

Materyaller/

Arac-Gerec 35x50 cm resim kagidi, 2B resim kalemi veya siyah gazli kalem, iki adet tag

» Tom sinifla cember olunur ve égrencilere "Bugin siniftan farkli olarak nerede ders
islemek isterdiniz?" diye sorulur.

» Gelen cevaplardan sonra ders islenmek icin dnerilen yerlerin fiziksel uygunlugu, ne
dersi islenebilecegi Uzerine soru-cevap yapilir. Sonrasinda "Ben bugiin dersi bahcede
islemek istiyorum, ne dersiniz?" diye sorulur.

» Hemfikir olunduktan sonra bahgeye cikilir ve orada cember olunur. "Simdi etrafiniza
odaklanin, cevrenizde neler var dikkat edin. Biyuk-kicik, ince-uzun, renkli-renksiz
ne goériyorsunuz bakmanizi ve bir sire odaklanmanizi istiyorum." denir ve serbest bir
sekilde bahcede gézlem yapabilmeleri icin sire verilir.

Uygulama » Sonrasinda égrenciler tekrar cembere caginlir ve bir agac secilerek cevresine
oturulur. Cemberdeki herkese 35x50 cm resim kagidi ve kalem dagitilir.

> Ajaci gézlemlemeleri icin 2 dakika verilir ve sonrasinda "Simdi bu agacin resmini
yapacagiz ama siz agaci gizerken ben elimdeki taslarla size nereye bakmanizi istedigimi
sdyleyecegim; bir kere vurdugumda agaca, iki kere vurdugumda ké&gida bakacaksiniz."
denir. Bu, ¢izime baglamadan énce birkag kez denenir.

» Ardindan, &grencilerin dikkat sirelerine gére 'bakmak ve gérmek calismast'
tamamlanir.

» Sonrasinda ¢ember olunarak bahcede kesfettikleri ve agaci cizerken hissettikleri
Uzerine konusulur.

T.C.MILLT EGITIMBAKANLIGI PAZA Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Miidirligi




Ogretmenlere
Notlar

1. Cizim yaparken ké&gitaki bosluklara ve agacin boyutuna dikkat edilmelidir. K&égida
cok kicuk veya cok buyik bir agag gizilmemelidir. Yukarndan ve asagidan 5 parmak
kalinhginda bosluk birakarak kompozisyon ayarlanabilir.

2. Grubun dinamigine gére dgrenciler bakarak cizmeye alisana kadar bunu stordiror
ama mutlaka bir sire sonra bunu yapmayi birakir. Tom ayrintilar gérmek icin her
bir cizgiden sonra tekrar agaca bakmak énemlidir, grubu gézlemleyerek sireyi
ayarlayabilirsiniz.

3. Okulda bir agac yoksa okul cevresinden uygun bir yer secilerek ders yapilabilir.
Hava sartlan disan cikmaya uygun degilse sinif ortasina bir sandalye ve sandalyenin
Ustine de biyukli-kiciuklo dogadan toplanan birkag obje (Ornegin; kozalak, yaprak,
dal vb.) koyarak bakmak-gérmek calismasi yapilabilir.
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SANATLAR
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PICASSO VE
ESERLERI

. ETKINLiK

8@ 1 Ders Saati

Ders ve Unite Adi

Garsel Sanatlar - Gérsel iletisim ve Bicimlendirme

Etkinlik Adi/Sure

Picasso ve Eserleri - 1 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

Tom Sinif - OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

G.1.1.8. Cevresindeki objeleri ve figirleri gézlemleyerek cizimlerini yapar.

G.2.1.8. Gunltk yasamindan yola cikarak gérsel sanat calismasini olusturur.

(G.3.2.1. Sanat eserleri ile geleneksel sanatlarin farkl kiltirleri ve dénemleri nasil

yansithgini agiklar.

E.lélﬂ .7. Gérsel sanat calismalarini olustururken sanat elemanlar ve tasarim ilkelerini
ullanir.

Beceriler Yenilikci Disinme
Degerler Durustlok
Materyaller/ 50x70 cm resim kagidi, akrilik/pastel boya, firca, cikti alinan Picasso’nun eserleri
Aracg-Gereg ! ! !
» Sinifa kibizmi daha énce duyup duymadiklari, bu ifadenin neyi cagnishrdigi sorulur.
Daha sonra Pablo Picasso hakkinda ilgilerini gekebilecek bilgiler verilir.
» Ornegin; kullandigi renklerden, resim yaparken geometrik sekiller kullandigindan,
gazete parcalar, cam kesikleri gibi ginlik nesneler ile resimler yaptigindan, cocuk
resimlerine cok deger verdiginden ve yillarca kendi resimlerini cocuk resimlerine
benzetmek igin ugrashgindan vs. bahsedilir.
» Picasso resimleri tahtaya asilir ve resimler hakkinda sohbet baslatilir (Ogretmenlere
Uygulama Notlar, 1).

» 'Bu resimde sizce ne anlahlmishr, burada ne gériyorsunuz, en fazla kullandig
renkler hangileri, sizce neden bu renkleri kullanmistir, bu resimde hangi sekilleri
goériyorsunuz?' vb. sorular ile Picasso’nun eserleri hakkinda konusulur.

» Ikiserli gruplar olusturulur. Ogrencilere 50x70 cm resim kagidi ve boyalar dagitilir
(Ogretmenlere Notlar, 2). Portre cizimlerini sadece geometrik sekilleri kullanarak
cizmeleri istenir.

» Cizilen resimler hep birlikte cemberde degerlendirilir.
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Ogretmenlere
Notlar

1. Derse hazirlik sirecinde Pablo Picasso aragtinlmali ve herhangi bir eserinin
cikhist alinmahidir, akilli tahta varsa ders esnasinda yansitilabilir. Bu eser izerinden
dgrencilerle soru-cevap yapildiktan sonra Picasso’nun o resimde ne anlatmak istedigi
sinifa anlatilarak égrencilerin ilgisi cekilebilir (Ornegin, Guernica tablosu hakkinda
konusulup  Guernica Bombardimani’nin - anlatiimak istendigi  bilgisi  verilebilir).
Ogrenciler tarafindan bir eserde anlasilan ve anlahlan arasindaki farkin kesfedilmesi
saglanabilir.  Béylelikle &grencilerin derslerde basarli olmadiklar igin  yapmak
istememesi gibi sorunlar siniftaki kisi Uzerinden degil olay Uzerinden konusulabilir.
Daha sonra karsilasilan iletisim ve 6zginlik problemlerinde bu calismaya referans
verilebilir.

2. Onceki etkinliklerde portre cizimleri uygulandiysa o etkinlikler hatirlatilarak "Onceki
derslerde yaptigimiz portreleri nasil yapmistik, simdi o portreleri Picasso tarzinda nasil
cizebiliriz?" diye sorulabilir.
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8 SANATLAR

SANATCI M, 8@ 1 Ders Saati

. ETKINLIiK

Gorsel Sanatlar

Ders ve Unite Ad 1, 2 ve 4. sinif: Gorsel lletisim ve Bicimlendirme
3 ve 4. sinif: Kiltirel Miras

Etkinlik Adi/Sure Sanatgi mi, Zanaatkér mi? - 1 Ders Saati

Sinif ve . 5 4 ;

Calisma Sekli Tom Sinif - OGRETMENLI

G.1.1.8. Cevresindeki obijeleri ve figirleri gézlemleyerek cizimlerini yapar.

Kazanmlar ve G.2.1.8. Gunltk yasamindan yola cikarak gérsel sanat calismasini olugturur.

Disiplinler Aras iliski (G.3.2.1. Sanat eserleri ile geleneksel sanatlarnn farkl kiltirleri ve dénemleri nasil

yansithgini agiklar.
G.4.2.1. Sanatcl ve zanaatkérin rollerini séyler.

Beceriler Arastirma
Degerler Sorumluluk
Torba, elbise, resim, atik materyaller (plastik su siseleri, ilag kutulari, kumas parcalan,
Materyaller/ o . o ; ! .
diugmeler, koliler, kapaklar, renkli ipler, renkli teller, elektronik atiklar, eski oyuncak
Arac-Gereg
pargalari vs.)
» Sinifa bir torba ile girilir ve dnce torbadan bir elbise cikanlir, "Sizce bunu kim yapmig
olabilir?" diye sorulur.
» Gelen cevaplar alinir ve sonra torbadan bir resim/kolaj vs. gikanlir ve bunu kimin
yapmis olabilecegi Uzerine konusulur (Ogretmenlere Notlar, 1).
» Sonrasinda tahta ortadan ikiye balinir ve bir tarafa sanat diger tarafa zanaat yazilr.
"Sanat ve zanaat arasindaki farki bilen var mi?" diye sorulur.
» Gelen cevaplardan sonra sanatin ve zanaatn tammi yapili. Ornegin, cizdikleri
her cizginin, yaptiklar her resmin, her calismanin degerli oldugundan bahsedilerek
sanatcilarin neler Urettigi konusulur ve Gretilenler sanat bdlimine yazilir.
» Zanaatte ise gunluk hayatta isimize yarayan Urinleri Greten insanlardan bahsedilir
Uygulama

ve kéyde terzilik, kunduracilik, marangozluk, demircilik vs. yapan tanidiklarn olup
olmadigr sorulur. Zanaat bdlimine de kéyde olanlardan baslayarak zanaat tirleri
yazilr.

» Kéyden bir zanaatkar bir sonraki derse davet edebilecekleri sdylenir ve kim
olabilecegi konusulur (Ogretmenlere Notlar, 2).

» Sanat ile zanaatin arasindaki fark konusulduktan sonra aslinda ikisinin bir o kadar
da birlikte hareket ettiginden bahsedilir.

» 'Bir sanatci heykel yaparken demirciden ya da marangozdan heykeli igin yardim
isteyebilir. Sizce birbirlerinden baska ne tiir yardimlar isteyebilirler?" diye sorulur.

» Bu sohbet sonlandiktan sonra etkinlige gecilir.
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» Ogrencilerin getirdigi atk materyaller gretmen masasinda toplanir (Ogretmenlere
Notlar, 3).

» Ardindan sinif, gruplara ayrilir. Ayrilan gruplara atik materyaller kanigik bir sekilde
dagilir.

» Farkl Urinler olusturma Uzerine calisilacadr ve yapilacak calismalara sanatkar ve
zanaatkar bakis acisiyla yaklasmalar istenir.

» Boylelikle ortak bir calisma ortaya cikar. Cikan ¢alismalardan sonra cember olunur
ve Uretim sireci hakkinda ve "Her sanatci bir zanaatkardir ama her zanaatkar bir
sanatgl degildir." cimlesi tartigildiktan sonra etkinlik tamamlanir.

Ogretmenlere
Notlar

1. Kéyde yaygin bir zanaat tiri varsa o zanaatin materyalleri kullanilabilir. Bu, giindelik
hayatla bagin kolayca kurulmasini saglayip konuyu anlagilir kilacaktir. Sanat eseri
olarak da bir sarki séylenebilir ya da siir okunabilir. Dersin iceriginde Gretilen seylerin
cesitliligin kavratilmasi énemlidir.

2. Zanaatkarin davet edilmesi ve égrencilerin bu sireci yiritmesi, dersi daha eglenceli
hale getirebilir. Davet edilen kisiye sorulacak sorularin hazirlanmasi ve réportaj gibi
calismalarla bu etkinlik Turkce dersi ile disiplinler arasi hale getirilebilir.

3. Ders éncesinde 6grencilerden atik materyal istenir. Malzeme listesi yapilirken sanatci
ve zanaatclyl kapsayacak sekilde liste yapilmasi etkinlik sirecini kolaylasacaktir.
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EV YAPALIM

¢ .
‘N GORSEL
¥ SANATLAR

. ETKINLIiK

. Gorsel Sanatlar
Ders ve Unite Adi 1 ve 2. sinif: Gérsel lletisim ve Bicimlendirme
3 ve 4. sinif: Kiltirel Miras

Etkinlik Adi/Sure Sokak Hayvanlar icin Ev Yapalim - 1 Ders Saati

Z‘Q.'L,Vneq ok Tom Sinif - OGRETMENLI

G.1.1.9. Uc boyutlu calisma olusturur.
Kazanimlar ve

Disiplinler Arasi iliski G.2.1.10. Gérsel sanat calismasini olustururken sanat elemanlarini kullanir.

(.3.2.3. Sanat eserlerinin madde, form ve fonksiyonu arasindaki iligkiyi aciklar.

. Algilama, Analiz Etme, Degerlendirme, Elestirel Disinme, Estetik Duyarhilik
Beceriler TR -
Cok Yénlu Disinme, Gézlem Yapma

Degerler Sorumluluk, Yardimseverlik

Materyaller/ Koli bandi, 50x70 cm boyutlarinda karton kutu, maket bicagi, pastel boya, keceli boya,
Arag-Gereg makas, posetler vs.

» Ogrencilerle, cevrelerindeki evlere dair derse konusarak baslanir. Konusmay
yénlendirmek igin; "Bu evler birbirinden farkli mi? Sizce evler yapilirken neye dikkat
edilmistir? Hava durumu ev yapiminda énemli midir?" gibi sorular sorulur.

» Daha sonra, bu yasadiklar kéydeki evlerle baska sehirlerdeki/ilkelerdeki evler
arasindaki farklar ve bunun olasi sebepleri; evlerin bulundugu kosullara gére hangi
malzemeden yapildigi, boyuklogu gibi dzelliklerin degiskenlik gosterebilecegi tzerine
konusulur.

» Ardindan égrencilere diger canlilarin ev olarak neyi kullandigi Gzerine sorular sorulur.
Arilarin, béceklerin, hayvanlarin evlerinin olup olmadigi; yabani hayvanlarin, kuslarin,
kelebeklerin kendi evlerini yapamadiklari ancak evcillestirilen sokak hayvanlarinin
kendi evlerini yapmay unuttuklar icin zorlandiklar tzerine konusulur.

» Ellerindeki materyallerle bir hayvan icin nasil yuvalar yapilabilecegi sorulur.
Tasarlandiktan sonra ev yapimina gecilir.

» Oncelikli olarak kutulara bir kapi acilir ve yirtik/acik kisimlar varsa bantlanir ve evler
olusturulur, kalemlerle boyanir (Ogretmenlere Notlar, 2).

» Kutular tamamlandiktan sonra "Sizce bu kutular yagmura dayanikh oldu mu, rizgér
estiginde ugma ihtimali var mi?" diye sorulur. Sonrasinda bulunan ¢ézomlerle hava
durumlarina karsi dayanikli hale getirilir (Ogretmenlere Notlar, 3).

» Sokak hayvanlari igin yapilan evler bittikten sonra bu evlerin kéyin uygun yerlerine
birakilmasi istenir.

Uygulama

» Ogretmen gerekli malzemeleri dersten en az 2 giin énce égrencilerden istemelidir.

» Ogrenciler cizim yaparken &zgir olmaldirlar. Siz yalnizca gézlemci olmali ve

Ogretmenlere gerektiginde destek olan konumda olabilirsiniz.

Notlar
» Yirtik posetler biriktirilerek evlerin etrafi sarilabilir. Materyallerdeki posetlere alternatif

bulunabilirse o da uygulanabilir.
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GORSEL
SANATLAR

KUM UZERINE
ROLYEF

. ETKINLIiK

8@ 2 Ders Saati

Ders ve Unite Adi

Gérsel Sanatlar _
1 ve 4. sinif: Gérsel lletisim ve Bicimlendirme
2. sinif: Kltorel Miras, 3. sinif: Sanat Elestirisi ve Estetik

Etkinlik Adi/Sire

Kum Uzerine Rélyef - 2 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

Tom Sinif - OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

G.1.1.10. Gérsel sanat calismasini olustururken sanat elemanlarini kullanir.
G.2.2.1. Turk koltorine ait mimari elemanlar agiklar.

G.3.3.1. Yerel kilture ait motifleri fark eder.

G.4.1.4. iki boyutlu yizey zerinde derinlik etkisi olusturur.

(G.4.2.3. Farkli kiltirlerde yapilmig sanat eserlerinin genel dzelliklerini karsilaghrr.

Beceriler Elestirel Dusinme
Degerler Sabir, Sorumluluk
Materyaller/ Cerceve icerisinde resim, her dgrenciye 4 tane 5 cm kalinliginda, A5 uzunlugunda tahta/
Arac-Gereg tas, kum, kartonpiyer alci, plastik bardak, oyuncak, keceli kalem
> C:)grencilere tahtalar dagitilir ve herkesin kendi cercevesini hazirlamasi istenir.
» Ornekolarakcerceveliresim gésterilir. Parcalarin birlegsmesiyle birbitin olustugundan
ve resim disan tagsmadi@i icin bizim de resmi daha kolay gérebildigimizden bahsedilir.
» Ogrencilere rolyef teknigi anlatilir.
» Sonrasinda bu derste onlarin da birer Urin cikaracaklarindan ve bu Urinde
kullanilan teknigin adinin "kum Gzerine rélyef" oldugundan séz edilir.
» Tum oSgrencilere yeterli miktarda kum dagmlir ve gercevenin tabanina dimdiz
Uygulama olacak sekilde yaymalari istenir. Ogrencilerden getirdikleri oyuncaklarini, yanst kumun

icinde kalacak sekilde kuma yerlestirmeleri séylenir.

» Bardagin igine hazirlanan kartonpiyer algiyi ve suyu ayran kivamina gelene kadar
kangtirmalar istenir ve kivam aldiktan sonra alci, kumun Ustine dékiolir (Ogretmene
Notlar, 4).

» Al kuruduktan sonra dékilen cercevenin icinden cikanlir ve izerindeki kumlar
temizlenir. Oyuncaklar kaliptan dikkatlice cikarilir. Temizlenen algi kalibinin stine
motifler cizilir.

» Cember olunarak tretim sireci Gzerine konustuktan sonra calisma sonlandirlir.

Ogretmenlere
Notlar

1. Her 6grenciye 4 tane 5 cm kalinhiginda, A5 uzunlugunda tahta/tas, kum, kartonpiyer
algi énceden hazirlanir.

2. Bir dnceki ders rélyef hakkinda mutlaka bilgi verilmelidir. Bir ders saati icerisinde
gergeklestirilebilecek bir etkinlik degildir.

3. Ogrencilerin yaraticiliklanini etkilemeden yardimer olmakta fayda olacaktir.

4. Bardagin icine hazirlanan kartonpiyer alciyi ve suyu ayran kivamina gelene kadar
kanstirmalar istendikten sonra kivami mutlaka kontrol edilmelidir.
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¥ SANATLAR

Gorsel Sanatlar

Ders ve Unite Adi 1. sinif: Grsel lletisim ve Bicimlendirme
2 ve 4. sinif: Kiltirel Miras, 3. sinif: Sanat Elestirisi ve Estetik
Etkinlik Adi/Sire Nasil Bir Mize Yapalim? - 2 Ders Saati
Sinif ve . = i
Calisma Sekli Tom Sinif - OGRETMENLI

G.1.1.10. Gérsel sanat calismasini olustururken sanat elemanlarini kullanir.
G.2.2.1. Turk koltirine ait mimari elemanlar agiklar.

Kazanimlar ve G.2.2.2. Sanat eserlerindeki farkh koltirlere ait motifleri inceler.

Disiplinler Arasi iliski | G.3.3.1. Yerel kiiltire ait motifleri fark eder.

G.3.3.2. Portre, peyzaj, natirmort ve betimsel sanat eseri drneklerini kargilaghirr.
G.4.2.4. Mizedeki farkl kiltirlere ait sanat eserlerindeki ortak dzellikleri séyler.

Beceriler Sosyal Katim

Degerler Sabir, Sorumluluk, Oz Denetim

Materyaller/ . I s

Arac-Gereg Renkli elekirik teli, pense veya keski, kagit bant.
» Ogrencilere teller gésterilir ve daha 6nce telleri kullanarak neler yaptiklan
konusularak baglanir. Gelen cevaplardan sonra elde tutulan bir parca tel kaldinlarak
'Sizce bu tele nasil bir sekil verebilirim?" diye sorulur. Tele sekil vermeye baslanir ve
olabildigince insan formu olusturulur.
» Sonrasinda renkli teller sinifa dagiilir. Ne heykeli yapabileceklerini disinmeleri igin
sure verilir. SUre bittikten sonra égrencilerden heykellerini yapmaya baslamalari istenir
(Ogretmenlere Notlar, 2). Bittikten sonra fazlaliklar pense ile kesilir.
» "Sizce bu heykelleri en rahat nerede inceleyebiliriz ve uzun sureli koruyabiliriz?" diye

Uygulama sorulur (Ogretmenlere Notlar, 3)

» Ogrencilerle mize hakkinda ayrintili sohbet edildikten sonra yaptiklar heykelleri
korumak icin bir mizeye ihtiyac duyuldugunu ve sinifin bir bélimini mizeye cevirerek
calismalari sergileme karari almanin nasil bir fikir oldugu konusulur. Hemfikir olunursa
asagidaki adimlarla devam edilir:

» Bir kise belirlendikten sonra is blomo yapilir (Ogretmenlere Notlar, 4). Sinif icinde
muize gezisi baslatlir, eserler incelenerek mize kurallarn Gzerine konusulur ve birlikte
bir Mize Kurallar listesi olusturularak késeye asilir (Ogretmenlere Notlar, 5).

» Gezi tamamlandiktan sonra etkinlik bitirilir (Ogretmenlere Notlar, 6).
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Ogretmenlere
Notlar

1. Kéye yakin olan ve gezi dizenlenebilecek bir mize varsa bu etkinlik uygulanmadan
dnce gezi yapilabilir.

2. Erken bitiren égrenciler, devam eden égrencilere yardim etmek icin gérevlendirilebilir.

3. Derse hazirlik asamasinda mize ve mizede sergilenen eserler hakkinda ayrintili
bir aragtirma yapilip imkan varsa gérseller cikti alinmalidir. Sinifta bir mize kosesi
olusturularak yapilan eserler dénistmli olarak sergilenebilir. Kaldirlan eserlerin
ne yapilacagina da hep birlikte karar verilir, o sirecte de mizelerde depolama ve
sorumluluk konusu Uzerine calisilabilir.

4. Liste, yeterlilik ve ihtiyaclara gére belirlenebilir. Ornegin; tabela yapimi, késenin
hazirlanmasi, &nceki etkinliklerde yapilan Grinlerin toplanmasi -daha énceden yapilan
Urinleri evlerine géturdilerse, getirmeleri istenebilir-, kdsede sergilenecek Urinlerin
siniflandinlmasi -portre, heykel vb.-, Grinler hakkinda kinyelerin yazilmasi vb.

5. Ogrencilerin aidiyet duymasi adina Mize Kurallan listesi égrencilerle birlikte
olusturulmalidir.  Ancak liste olusturulurken eserlere  dokunulmamasi gerektigi,
dokunuldugunda zarar veren kisinin sorumlulugunda olmasi, eserlerin ireten kisilere
ait olmasi, zarar verilmek istendiginde empati yapilmasi gibi kurallarin eklenmesi icin
kolaylagtinc olunabilir.

6. Késedeki eserlerin duzenli olarak degistiriimesi ve bir konsepte uygun olarak
sergilenmesi yil boyunca sirdirilebilir.
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. ETKINLIiK

BENiIM {9 .
OYUNCAGIM 8 2 Ders Saati

. Garsel Sanatlar
Ders ve Unite Adi 1, 2 ve 4. sinif: Koltorel Miras
3. sinif: Sanat Elestirisi ve Estetik

Etkinlik Adi/Sure Benim Oyuncagim - 2 Ders Saati
Sinif ve B e )
Calisma Sekli Tom Sinif - OGRETMENLI

G.1.2.1. Sanatin, kiltirin bir parcasi oldugunu fark eder.

Kazanimlar ve G.2.2.3. Geleneksel Tirk sanatlarindan dérnekler verir.

Disiplinler Arasi iligki | G.3.3.3. Sanat eserinde kullanilan sanat elemanlari ve tasarim ilkelerini gosterir.
G.4.2.5. Gérsel sanat alanindaki meslekleri séyler.

Beceriler Karar Verme

Degerler Sabir, Sorumluluk, Yardimlasma, Oz Denetim

Materyaller/ Resim defteri/resim kagidi, keceli boya, pastel boya, igne, iplik, makas, atk kumas,
Arag-Gereg pamuk, corap

» Derse, 8grencilerin sevdikleri oyuncaklarla ilgili konusarak baglanir. "Siz bir oyuncak
yapacak olsaniz bu nasil olurdu?" sorusuyla oyuncak tasanmi Uzerine beyin firinas
yapilmasi saglanir. Ardindan, bir oyuncak tasarlayip cizmeleri istenir.

Uvaulama » Tasarim streci bittikten sonra oyuncaklar, atik kumaslar ve igne ile yapiimaya
Yo baslanir (Ogretmenlere Notlar; 1, 2).
» Oyuncaklarin dnce gévde kismi dikilir ve icine pamuk doldurulur. Pamuk doldurulan
yerler igne yardimiyla kapatilir, oyuncaklarin geri kalan kisimlart gévdeyle birlestirilerek
oyuncak yapimi sonlandirlir (Ogretmenlere Notlar, 3).
1. Oyuncak dikim sireci 6grencileri cok zorlayacaksa éncesinde atik kumaslarda diz
teyelleme calisabilirler ve oyuncaga gecmeden énce alistirma yapabilirler.
. 2. Sureci kolaylagtrmak adina dikis bilen 8grencilerle bilmeyen égrenciler ya da 3, 4.
Sg:lefmenlere siniflarla 1, 2. sinif dgrencileri ikiserli gruplar yapilabilir.
otlar

3. Ogrencilerle tekrar edilmek istenen degerler ya da baska konu basliklar varsa
oyuncaklar Uzerinden karakterler olusturulup calisilabilir.

4. Ogrenciler resim yaparken sakin bir klasik mozik agilabilir.
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RENKLERIM

Q ?n GORSEL 9@ .
* NEREYE 1 Ders Saati
& SANATLAR KAYBOLDU?

. ETKiNLIK

Gorsel Sanatlar

Ders ve Unite Adi 1 ve 2. sinif: Gérsel lletisim ve Bicimlendirme
3 ve 4. sinif: Sanat Elestirisi ve Estetik

Etkinlik Adi/Sire Renklerim Nereye Kayboldu? - 1 Ders Saati

Sinif ve . = % ;

Calisma Sekli Tom Sinif - OGRETMENLI

G.1.1.3. Duygu ve disincelerini gérsel sanat calismasina yansitir.

Kazanimlar ve G.2.1.3. Calismasina hayallerini yansitir.

Disiplinler Arasi iliski | G.3.3.3. Sanat eserinde kullanilan sanat elemanlan ve tasarim ilkelerini gésterir.
G.4.3.1. Soyut, gergekci ve figiratif sanat eserleri arasindaki farklari aciklar.

Beceriler Algilama, Analiz Etme, Degerlendirme, Cok Yénli Disinme, Gézlem Yapma

Degerler Sabir

Materyaller/ . . A .

Arac-Gerec Resim defteri/ resim ké&gidi, pastel boya, kirdan.
» ilk olarak égrencilerle bakmak-gérmek tzerine konusulur.
» ilk bakhklarinda fark ettikleri seyler ile daha uzun sire baktiklarinda fark ettikleri
seyler tartigilir.
» Sonra herkesten énlerindeki 5 cm'lik seritler halindeki kagitlar pastel boyalar ile hig
bosluk kalmayacak sekilde boyamalari istenir.

Uygulama » Bu calisma tamamlandiktan sonra bu renklerin Ustini siyah pastel boya ile tamamen

boyamalar séylenir.

» Herkesin kagidi simsiyah olduktan sonra "Sizce alttaki renklere nasil ulasabiliriz,
onlar biz géremiyor olabilir miyiz, gérmek icin neler yapabiliriz?" gibi sorular Uzerine
konusulduktan sonra égrencilere kirdan dagiilir ve resim yapmalari istenir.

» Ortaya cikan alttaki renkler Uzerine konusulur ve etkinlik tamamlanir.

Ogretmenlere

Notlar 1. Ogrenciler resim yaparken sakin bir klasik mozik acilabilir.
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an

SANATLAR

JACKSON
POLLOCK VE
ESERLER|

8@ 1 Ders Saati

. ETKINLIiK

Ders ve Unite Adi

Gérsel Sanatlar
1 ve 2. sinif: Kiltirel Miras
3 ve 4. sinif: Sanat Elegstirisi ve Estetik

Etkinlik Adi/Sure

Jackson Pollock ve Eserleri - 1 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

Tom Sinif - OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

G.1.2.2. Muze, sanat galerisi, sanatci atélyesi, yeri vb. ile ilgili izlenimlerini séyler.

G.2.2.4. Mize, sanat galerisi, sanat atélyesi, dren yeri vb. mekéanlarin sanat agisindan
dnemini ifade eder.

G.3.3.4. Inceledigi sanat eseri hakkindaki yargisini ifade eder.
G.4.3.1. Soyut, gercekci ve figiratif sanat eserleri arasindaki farklari aciklar.

Beceriler

Yenilikci Disinme

Degerler

Oz Denetim

Materyaller/
Arag-Gereg

Akrilik boya/ sulu boya, farkli boyutlarda firca, kumas, gikti alinan Jackson Pollock eserleri

Uygulama

» Sinifa "Soyut sanat nedir, daha &nce duyan
oldu mu, sizce ne olabilir?" vb. sorular sorularak
derse giris yapilir.

» Bu sorular tartisildiktan sonra Jackson Pollock
diye bir sanatciyr duyup duymadiklari sorularak
ilgilerini cekebilecek bilgiler verilir.

» Ornegin; kullandigi renklerden, resimlerini
boyalar  sigratarak  boyadigindan,  gazete
parcalar, cam kesikleri gibi gunltk materyaller
kullandigindan bahsedilir.

» Pollock’un resimleri tahtaya asilir ve resimler
hakkinda sohbet baslatilir. "Bu resimde sizce ne
anlahlmigtir, burada ne gériyorsunuz, en fazla
kullandigi renkler hangileri, sizce neden bu
renkleri kullanmigtir, bu resimde hangi sekilleri
goriyorsunuz?' vb. sorular ile Pollock’un eserleri
hakkinda sohbet edilir.

» Sonrasinda bir grup resmi yapmalari istenir.
Sinifin ortasina bir kumas serilir sonra btin
sinif kumasgin Ustine Pollock tarzi akrilik boyalari
sicratmaya baslar.

» Resim bittikten sonra calisma sonlandirilir ve
olusan resim hakkinda konusulduktan sonra
ders bitirilir.

Ogretmenlere
Notlar

1. Resim yapilirken sakin bir klasik mizik acilabilir.
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GORSEL
SANATLAR

DOGAL MI,
YAPAY MI?

. ETKINLIiK

&9 1 Ders Saati

Ders ve Unite Adi

Gérsel Sanatlar
2. simif: Koltorel Miras
1, 3 ve 4. sinif: Sanat Elestirisi ve Estetik

Etkinlik Adi/Sire

Dogal mi, Yapay mi? - 1 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

Tom Sinif - OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

G.1.3.1. Yapay objelerle dogal objeleri ayirt eder.

G.2.2.5. Diger kilturlere ait mimari elemanlar aciklar.

(G.3.3.5. Sanat eseri ve sanat degeri olmayan nesneler arasindaki farklar ifade eder.
G.4.3.2. Bir sanat eserini secmesindeki tercih sebebini aciklar.

Beceriler Gozlem
Degerler Sabir
Materyaller/ Resim k&gidi, 2B kursun kalem, bahceden toplanacak dogal malzemeler, siniftaki
Arac-Gereg malzemeler.
» Ogrencilere, "Dogal malzeme denince akliniza neler geliyor ve yapay olan
malzemeler neler olabilir?" diye sorulur.
» Sonra hep birlikte okulun bahcesine cikilir ve 8grencilerden dogada olan ama yere
dismis malzemelerden 2 adet toplamalari istenir.
» Toplanip getirilen malzemeler siralarin Gstine bir kompozisyon olacak sekilde
koyulur.
» Her dgrencinin kendi kompozisyonunu defterine cizmesi istenir.
Uygulama » Bitirdikten sonra defterlerindeki bir sonraki sayfaya gecilir ve 1 dakika boyunca

sessiz bir sekilde sinifi gézlemlemeleri istenir.

» Sonunda, sinif icerisinden esyalar secmeleri istenir. Secilen esyalar ve kisisel
malzemelerden (kalem, silgi vb.) bir kompozisyon olusturmalar séylenir ve bu
kompozisyonu resim defterlerine cizmeleri istenir.

» iki resim arasindaki farklar tzerine konusulmaya baslanir. "En cok hangi resmi
yaparken eglendiniz, yapmayi en sevdiginiz detay neresi oldu, yaparken en cok nerede
zorlandiniz?" vb. sorular sorulur.

» Sonrasinda kullanilan malzemelerle ilgili sorular detaylandirilir ve etkinlik tamamlanr.
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BOLUM 10

INGILIZCE

T.C.MiLLI EGiTIMBAKANLIGI Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Miidirligi



Birlegtirilmis sinif uygulamasinda farkl yas gruplarinin olmasi, égrenci sayisinin azhigi ve yeni
bir dil dgrenmenin sira disiligi bu dilin belli bir dizeyde &grenimini ingilizce égretmeni olmadan da
momkin hale getirmektedir. Buradaki kritik nokta sinif dogrudan ingilizce égretmesi degil 6grenme
ortamini saglamasidi. Ornegin, sinif dgretmeni ingilizce 6gretmeninin renkleri dogrudan égretmez
ancak Ingilizce bir cocuk sarkisi izleterek cocuklann farkinda olmadan égrenmelerini saglayabilir. Ustelik
cocuklar eglenerek yeni bir kiltoro ve diginme seklini tanirlar.

Birlestirilmis siniflarda  gérev yapan sinif - égretmenlerinin  ingilizce egitimi  verirken
faydalanabilecegi bazi tavsiyeler:

> Sinif &gretmeni dogrudan ingilizce gretmek yerine daha cok cocuklarin ingilizce diline
maruz kalmalanni saglayabilin. Ogretmen; yazma yazi ve okumadan cok, cocuklarin dinleme ve
konusma (taklit) yapmalari icin kosullar olusturabilir. Mesela 6gretmen; renk, rakamlar, hayvanlar,
meyveler, selamlasma, aile vb. konularda halihazirda internette bulunan sarki ve videolar her gin
dinletir. Cocuklar videolardaki hareketleri ayni anda canlandirirlar. Eglenerek tekrar etme, farkindan
olmadan dil 8greniminin gerceklesmesini saglamis olur.

» Ana dili Torkce olmayan cocuklara Ingilizce dgretmekle ana dili Torkce olan cocuklara
Ingilizce &gretmek arasinda pek bir fark yoktur. Cocuklar sarki, oyun ve tekrarlarla duyduklan sesleri,
sdzleri ve cimleleri tekrar eder ve farkinda olmadan dili edinimini gerceklestirirler.

> Sinif 3gretmeni ingilizce dgretiminde daha aktif olmak isterse dersten énce dgretilecek olan
kelimelerin okunuslarini internet sayfalarindan ya da sesli sézltklerinden 6grenebilir. Ayni zamanda
égretmen Ingilizce kisa diyaloglar égrenebilir ve bu diyaloglan égrencilerine égreterek sinifta
dgrencilerin canlandirma yapmasini saglayabilir.

» Dil 6grenilirken zaman zaman telaffuz hatalar yapilabilir. Bu dogal bir durumdur. Bebeklerin
ilk zamanlarda kelimeleri eksik ya da hatali ifade etmeleri gibi... Bu durumda &gretmen, yanlhs
dgretecegim korkusu ile geri adim atmamali aksine cesur davranmalidir. Cocuklarin telaffuz hatalar
Ingilizceye daha fazla maruz kaldiklarinda strec icerisinde kendi kendine dizelecektir.

> Birlestirilmis siniflarda ingilizce dgretimi, dezavantajdan cok avantaijli nitelikler tagimaktadir.
ingilizce dersi kazanimlar biton sinif dizeylerinde birbirine yakindir. Ayni zamanda dil 8greniminde
tekrar cok nemlidir, birlestirilmis siniflarda ayni kazanimlarin ve ayni konularin tekrar dil edinimi icin
olumludur.

> Sinif égretmenleri mumkin ise yerelde Ingilizce bilen yetiskinleri, lise ya da Oniversite

dgrencilerini sinifa davet edebilir ve onlarin Ingilizce 8grenme sirecine dahil olmalarini saglayabilirler.

> Sinif 3gretmenleri tanidiklari ingilizce dgretmenleri araciligi ile yabanai bir tlke cocuklari ile

T.C.MILLT EGIiTIMBAKANLICI EREI Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Miidirligi



mektup arkadashg girisimini baslatabili. Cocuklar, génilliler yardimi ile basit dizeyde mektuplar
yazar. Resimler cizer ve zarflara kicik hediyeler koyarlar. Béylece cocuklar hayatlarinda ingilizce'yi
kullanabilirler, farkl kiltirlerle tamigirlar ve evrensellik yolunda &nemli bir adim atmig olurlar. Ayni
zamanda sinif gretmenleri de o Glkedeki dgretmenle mektuplasarak ingilizce grenme ve hayatlarini
kendilerini gelistirme sansini yakalarlar.

» Birlestirilmis siniflarda calisan sinif égretmenlerinin ingilizce dgretim sirecine dahil olmalar
kendi mesleki tatminlerini ve cocuklarin okul tatminini yUkseltecekti. Daha énemlisi birlestirilmis
siniflarda okuyan cocuklarin, baska okullarda sirekli ingilizce 6grenen cocuklar karsisinda hissettikleri
eksiklik ve yoksunluk duygusunu azaltacaktir.

Bu kitaptaki etkinlikler 2, 3 ve 4. siniflardan secilen ingilizce dersi kazanimlari ve on tema temel
alinarak tasarlanmigtir. Birlestirilmis sinif dgretmenlerinin ihtiyaclan ve kosullan dikkate alinmistir.
Etkinlikler, okulda teknoloji mevcut olan ve olmayan olmak Uzere iki secenekli olarak yapilmistir.
Sinif 8gretmeni kendi durumuna gére etkinlikleri secip kullanacaktir. Bu kitaptaki etkinlikler basit
dizeyde hazirlanmis olup, tekrarlar, canlandirmalar ve gérsellerle desteklenmektedir. Bu nedenle bu
materyallerin uygulamasi kolaydir. Eglenceli ve cocuklar kapsayici ézellikler tagimaktadir.
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iNGILIiZCE

x
= LET’S MEET L

E (IIADI O 2 Ders Saati
i TANISALIM)

Bu bslimde ingilizce dersi kapsaminda 16 etkinlik yer almaktadir.

Ders ve Unite Adi

ingilizce - Greetings (Selamlasma)

Etkinlik Adi/Sure

Let's Meet (Hadi Tanisalim) - 2 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

Tom Sinif - OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

E2.2.L1. Students will be able to understand simple expressions about greeting and
meeting someone.

E2.2.L2. Students will be able to understand when someone introduces himself or
herself.

E2.2.51. Students will be able to use everyday expressions for greeting and meeting
someone.

£2.2.52. Students will be able to ask questions to learn someone’s name.

E3.1.L1. Students will be able to recognize the basic expressions of greeting and
saluting.

E3.1.51. Students will be able to greet each other in a simple way.
E3.1.52. Students will be able to introduce themselves in a simple way.

Beceriler Sosyal Katilim, iletisim, Is Birligi
Degerler Dostluk
Materyaller/ Kukla, top, cizgi film karakter maske ciktilan, akilli tahta veya bilgisayar ve hoparlér
Arac-Gereg PR !
Teknoloji altyapisi varsa;
» Sonrasinda Ek-1 veya Ek-2'deki video agilir ve dgrencilerin videoyu ilk asamada
sadece izlemesi, ikinci seferde sarkiya eslik etmesi, Ucinci seferde ise ayaga kalkarak
sarkiy séylemesi ve canlandirmasi istenir.
Teknoloji altyapisi yoksa;
» Ogretmen, derse ‘Hellol” (Merhaba) diyerek girer. Her 8grenciden kendisine tek
tek ‘Hello” diyerek cevap vermesini séyler. Mimkin ise basit bir kuklayr konusturarak
Uygulama ayni etkinligi yapar. Kuklaya isim verir ve sinifa tanitir: Hello, My name is Sally, gibi.

Ball Throwing Game (Top atma oyunu)
» Ogretmen dgrencilerin cember olusturmasini ister ve kendisi de topu alarak
cembere dahil olur.
» Ogretmen; Hello! My name is ... (Merhaba, benim adim ..., diyerek topu herhangi
bir 6grenciye atar.
» Topu alan &grenci, Hellol My name is ..., diyerek kendini tanitir ve topu kendini
tanitmamis birine atar.
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Uygulama

» Bu etkinlik, top bitin égrencilere gelene kadar devam eder.

» ikinci turda &gretmen topu alir ve bu kez “Hil I'm ...” (Merhabal! Ben ..., diyerek
adini séyler ve tekrar topu birine atarak oyunu devam ettirir.

» Tom &grencilerin topu birbirlerine atarak kendilerini bu sekilde de tanitmasi
ardindan oyun sonlandirilir.

» Ogretmen, dgrencilere Ek-3'teki kisa cizgi filmi izlefir.
» Etkinligin son asamasinda 8gretmen tahtaya;
- Hello! What is your name? (Merhabal Senin adin ne?)
- Mynameis ... (Benim adim ...)
- I'm ... (Ben ...) yazar ve dgrencilerin noktali yerlere kendi isimlerini yazmalarini
ister.
» Ogretmen, Ek-4'teki yazma calismalari ile égrencileri &devlendirir. Bu calisma ayni
zamanda video etkinligine alternatif olarak da kullanabilir.
» Video etkinligine alternatif olarak dgrenciler ile Ek-5"teki ¢izgi film karakter maskeleri
kesilerek hazirlanir. Daha sonrasinda égrenciler kendilerini gizgi film karakterleriymis
gibi taniirlar.
- Hello! My name is Spiderman.

Ogretmenlere
Notlar

» Teknoloji altyapisi varsa hem teknoloji ile énerilen hem de teknolojisiz &nerilen ders
adimlar uygulanir.

» Ogrencilerle birlikte basit kuklalar yapilir ve tanisma oyunu oynanir.
- Hello! What is your name? (Merhabal Senin adin ne?)
- My nameiis ... (Benim adim ...) gibi.

Ekler

Ek-1: What's your name?- https://www.youtube.com/watch2v=Uv1JkBL5728

Ek-2: What's Your Name? Song for Kids- https://www.youtube.com/
watch2v=BAFSTrSNJMg

Ek-3: My name's Gogo, What's your name?-https://www.youtube.com/
watch2v=m1McPCnixOY
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iNGILIiZCE

= HOW ARE YOU
= “TODAY?
E (BUGUN NASILSIN?)

8{9 —

Ders ve Unite Adi

ingilizce - Greetings (Selamlasma)

Etkinlik Adi/Sure

How Are You Today? (Bugiin nasilsin?) - 1 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

Tom Sinif - OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

E2.2.L1. Students will be able to understand simple expressions about greeting and
meeting someone.

E2.2.S1. Students will be able to use everyday expressions for greeting and meeting
someone.

E2.2.53. Students will be able to ask questions to find out how they are doing.

E3.1.L1. Students will be able to recognize the basic expressions of greeting and
saluting.

E3.1.51. Students will be able to greet each other in a simple way.

Beceriler Sosyal Katilim, iletisim, Is Birligi
Degerler Dostluk
Materyaller/ _ . .
Arac-Gerec Kukla, top, resimli kartlar, akilli tahta veya bilgisayar ve hoparlér
» Ogretmen, derse elinde kukla ile girer. Herkesi ‘Hello” diyerek selamlar. Kukla
kendini tanitir:“Hello, My name is ...” Ogretmen, kuklaya “How are you?”diyerek nasil
oldugunu sorar. Kukla da cevaplar verir:
-l am fine, thanks. (lyiyim, tesekkirler.)
- | am great, thanks. (Harikayim, tesekkurler.)
- | am okay, thanks. (iyiyim, tesekkirler.)
» Ogretmen ile kukla arasinda béyle bir etkilesim baslar.
Teknoloji altyapisi varsa;
Uygulama » Ek-1 ve Ek-2'deki video aclilir ve 6grencilerin videoyu ilk asamada sadece izlemesi,

ikinci seferde sarkiya eslik etmesi, Ucinci seferde ise ayaga kalkarak sarkiyi séylemesi
ve canlandirmasi istenir.

» Ogretmen, Ek-3'teki Resimli Kartlar tek tek gésterip dgrencilere kelimeleri tekrarlatr.
Teknoloji altyapisi yoksa;
Ball Throwing Game (Top Atma Oyunu)

» Ogretmen, 6grencilerin gember olusturmasini ister ve kendisi de fopu alarak
cembere dahil olur. Ogretmen “Hello! How are you?” (Merhaba, Nasilsin?) diyerek
topu herhangi bir égrenciye atar.
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Uygulama

» Topu ilk alan 8grenci nasil oldugunu séyler. “Hello! | am fine, thanks.” gibi. Sonra,
“How are you?” (Nasilsin) diyerek topu baska bir arkadasina atar ve etkinlik, top bitin
3grencilere gelene kadar devam eder.

» Ogretmen, dgrencilerin sinifta kansik bir sekilde yoromesini ister.
» Ogretmen, elini cirphiginda égrenciler kargisindaki kisiye nasil oldugunu sorar;
- Hello, How are you?
- | am great, thank you gibi.
» Her alkis sesinde égrenci, baska bir arkadasina nasil oldugunu sorar.
» Ogretmen, tahtaya bu kaliplan yazar ve ardindan &grencilerden defterlerine
yazmalarini ister.
- Hello, How are you? (Merhaba, nasilsin?)
-l am fine, thanks. (lyiyim, tesekkirler.)
- | am great, thanks. (Harikayim, tesekkirler.)
- | am okay, thanks. (lyiyim, tesekkorler.)
» Ogretmen, bir dgrenciyi tahtaya kaldinr.

» Oturan &grencilerden birinin ona “How are you, ...?" (Noktal yere, tahtadaki
kisinin adi gelir.) diye nasil oldugunu sormasini; tahtadaki grencinin de “l am good,
thank you” diye cevap vermesini sdyler.

» ilk diyalogdan sonra tahtaya soruyu sormus olan égrenci gelir, tahtadaki égrenci
de yerine oturur.

» Oturan baska bir d6grenci, tahtadaki yeni arkadasina ayni sekilde soru sorar ve
tahtadaki cevap verir. Tahtaya yeni cikan kisi yine soruyu soran égrenci olur. Oyun
béyle devam eder.

Ogretmenlere
Notlar

1. Ogretmenin, “How are you?” calismasini her gin dgrencilere bir ritvel gibi
yaptirmasi tavsiye edilir.

2. Derse dikkat cekmek icin dgretmen dersin basinda kuklalar konusturabilir.
- Hello, How are you? (Merhaba, nasilsin?)
-l am fine, thanks. (lyiyim, tesekkirler.)
- | am great, thanks. (Harikayim, tesekkurler.)
- | am okay, thanks. (iyiyim, tesekkirler.)

Ekler

Ek-1: Hello! | Super Simple Songs- https://www.youtube.com/watch?v=1VIcKp3bWH8

Ek-2: Hello Song | Hello Hello How Are You | Hello Song for Kids | The Kiboomers-
https://www.youtube.com/watch?v=x23rTDI4AMs

Ek- 3: https://supersimple.com/free-printables/hello-flashcards/
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Q ¢ = PARTS OF THE DAY D
N ineiLizce = (GUNUN 8{) 2 Ders Saati
|—
wl

BOLUMLERI)

Ders ve Unite Adi ingilizce - Greetings (Selamlasma)

Etkinlik Adi/Sure Parts Of The Day (Ginin Balimleri) - 2 Ders Saati
Sinif ve . - ;

Calisma Sekli Tom Sinif - OGRETMENILI

E2.2.L1. Students will be able to understand simple expressions about greeting and
meeting someone.

E2.2.S1. Students will be able to use everyday expressions for greeting and meeting
someone.

E3.1.L1. Students will be able to recognize the basic expressions of greeting and
saluting.

E3.1.51. Students will be able to greet each other in a simple way.

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

Beceriler Sosyal Katilim, iletisim, Is Birligi
Degerler Dostluk
Materyaller/ g )
Arac-Gereg Kukla, akilli tahta veya bilgisayar ve hoparlér
» Ogretmen, derse elinde kukla ile girer. Herkesi ‘Good morning” veya ‘Good
afternoon’ diyerek selamlar. Ogrencilerden de ayni ifadeyi kullanarak kendisine yanit
vermelerini ister.
Teknoloji altyapisi varsa;
» Ek-1'deki video acilir ve dgrencilerin videoyu ilk asamada sadece izlemesi, ikinci
seferde sarkiya eslik etmesi, Ucinci seferde ise ayaga kalkarak sarkiyi séylemesi ve
canlandirmasi istenir.
Teknoloji altyapisi yoksa;
> A 9 . . N
Uygulama Ogretmen tahtaya Good morning (Ginaydin), Good afternoon (lyi Sabahlar),

Good Evening (lyi Aksamlar) ve Good Night (Iyi Geceler) cimlelerini anlatan; sirasiyla,
ginesin dogusunu gdsteren bir dag resmi, ginesin tepede oldugu bir dag resmi,
ginesin batmak Uzere oldugu bir dag resmi ve gdkyizinde ay ve yildiz resimleri gizer.
Ogrenciler bu resimleri defterlerine cizer ve cimleleri yazar.

ikili calisma (Work in pairs)
» Ogrenciler sira arkadaslan ile es olurlar. Ikili olarak kendi aralaninda bir tahmin
etme oyunu oynarlar.

A 6grencisi canlandinr. (Ginesin dogusu)

B dgrencisi bulur. 'Good Morning' der. Sonra roller degistirilir.
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OYUN: Sessiz Sinema

» Ogretmen, gonilli bir 6grenciyi tahtaya kaldinr ve kulagina, derste islenen konuyla
ilgili bir kelime ya da ctmle fisildar, érnegin ‘good morning’.

» Gonillo 6grenci bu ifadeyi sinif arkadaslarina, konusmadan bedeniyle anlatir.
» Kelimeyi dogru tahmin eden égrenci, tahtaya gikar. Diger 6grenci yerine oturur.

» Ogretmen tahtaya kalkan 6grencinin kulagina yeni bir kelime ya da comle fisildar,
(6rnegin ‘good night’) (Ogretmenlere Notlar, 2).

» Ogrenciler, tahmin eder ve oyun béyle devam eder.

Uygulama

1. Asagida verilen yapilar her ders tekrar edilebilir:
Ogretmenlere - Good morning, How are you today? (Ginaydin, bugin nasilsin?)

Notlar - | am great, thanks. And you? (Harikayim, tesekkirler. Ya sen?)
2. Kelime fisildamayi 6gretmen yerine dgrenciler de yapabilir.
Ekler Ek-1: The Greetings Song- https://www.youtube.com/watch2v=gVIFEVLzP40
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SPELLING (ALFABE 8 2 Ders Saafi

VE HECELEME)

Ders ve Unite Adi ingilizce - Greetings (Selamlasma)

Etkinlik Adi/Sure Alphabet & Spelling (Alfabe ve Heceleme) - 2 Ders Saati

Sinif ve B e )
Calisma Sekli Tom Sinif - OGRETMENLI
Kazanimlar ve E3.1.L2. Students will be able to recognize the alphabet.

Disiplinler Arasi iliski | E3.1.53. Students will be able to spell their names.

Beceriler Sosyal Katilim, iletisim, Is Birligi
Degerler Dostluk, Oz Denetim
Materyaller/ . g )
Arac-Gereg Tirkce alfabe, akilli tahta veya bilgisayar ve hoparlér
Teknoloji altyapisi varsa; '
» Ogretmen, sinifinda yer alan Tirkce alfabeyi tahtaya asar. Altina Ingilizce alfabeyi
biyik ve kicuk harflerle beraber yazar.
» Ogrencilerin iki alfabe arasindaki farki bulmalarini ister. Alfabelerin birbirinde
olmayan harfleri bulup tahtaya yazmalarini séyler.
» Ogretmen harfleri tek tek sdyler. Tom sinif tekrar eder.
» Sonra égretmen kendi ismini tahtaya yazar, égrencilerin okumasini ister.
Teknoloji altyapisi yoksa;
» Ek-1"deki video agilir ve égrencilerin videoyu ilk asamada sadece izlemesi, ikinci
seferde sarkiya eglik etmesi, Gcinci seferde ise ayaga kalkarak sarkiy séylemesi istenir.
» Sonra, alfabede tekrar etme calismalar yapilir. “Repeat after me!” (Benden sonra
Uygulama

tekrar et.) diyerek 6gretmen harfleri tek tek tekrar ettirir.

» Ogrencilere, karisik olarak harflerin sesletimi sorulur.

» Alfabe deftere yazdinlr.

Oyun: Carkifelek
» Ogretmen, siniftan bir dgrencinin ismini aklinda tutar ve tahtaya, isimdeki harfler
SayIsINCa yan yana gizgi gizer.

» Sinifta séz hakki alanlardan, harflerin ingilizce sesletimini séyleyerek tahtada yazili
ismi bulmasi beklenir.

» Birkac isim tahmin edilene kadar oyun tekrar edilir.

» Ogretmen, ikili calisma (role play) olarak ya da tek tek tahtada canlandirma (act it
out) ile dgrenciler arasinda su diyalogun gergeklesmesini saglar:
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Uygulama

- What is your name? (ismin ne?)

- My name is MERT. (ismim Mert) (Ogretmene Notlar, 2)

- Spell it, please. (Hecele, lutfen.)

- M-E-RT (M-E-R-T)
» Ek-2'deki video agilir ve 6grencilerin videoyu ilk asamada sadece izlemesi, ikinci
seferde sarkiya eslik etmesi, Uciinci seferde ise ayaga kalkarak sarkiyi séylemesi istenir.

Oyun: Heceleme (Spelling Game)

» Ogretmen, aklinda bir ingilizce isim tutar. (Table) Ogrencilere, aklindan tuttugu
kelimeyi tek tek heceler (T-A-B-L-E) ve &grencilerin kelimeyi dogru tahmin etmesini

bekler.

» Ogrencilere ddev verilir. Bir sonraki derse; ailelerinden bir kisinin adini, gitmek
istedikleri bir Ulkeyi, bir rengi, tuttuklar takimin adini, sevdikleri bir meyve, oyuncagi ve
istedikleri baska bir kelimeyi hecelemeyi 6grenip gelmeleri istenir. Sinifta, bir 8grenci
ddevinden bir kelime hecelerken digerleri not alir. Sinifta kelimeyi ilk bulan égrenci
tahtaya kalkar ve kendi kelimesini heceler. Oyun, bu sekilde devam ettirilir.

Ogretmenlere
Notlar

1. Bu bélimde heceleme (spelling), kelimeyi harf harf okuma anlamindadir. Ginlik
konusma icin “Sehir spelling” faydali olur.

2. Burada égrencinin kendi ismini sdylemesi istenir.

Ekler

Ek-1: The ABC Song- https://www.youtube.com/watch2v=75p-N9YKgNo
Ek-2: BINGO | Super Simple Songs- https://www.youtube.com/
watch2v=9mmF8zOlh g
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LET’S COUNT

FROM 1T 10! 8@ 1 Ders Suati

o
QAan iNGILiZCE

(HADI, 1’DEN 10'A KADAR

. ETKiNLIiK

SAYALIM)
Ders ve Unite Adi ingilizce - Numbers (Sayilar)
Etkinlik Adi/Sure Let’s Count From 1 to 10! (Hadi, 1'den 10'a kadar sayalim) - 1 Ders Saati
Sinif ve . = ;
Calisma Sekli Tom Sinif - OGRETMENLI
Kazanimlar ve E2.4.12. Students will be able to recognize the numbers from 1 to 10.

Disiplinler Arasi i|i§ki E2.4.52. Students will be able to count numbers from 1 to 10.

Beceriler Sosyal Katilim, iletisim, Is Birligi, Karar Verme
Degerler Dostluk, Sorumluluk
Materyaller/ ; g .
Arac-Gereg lp, 2 top, akilli tahta veya bilgisayar ve hoparlér
Teknoloji altyapisi varsa;
» Ek-1'deki video agilir ve dgrencilerin videoyu ilk asamada sadece izlemesi, ikinci
seferde sarkiya eslik etmesi, Ucinci seferde ise ayaga kalkarak sarkiyr sdylemesi
ve canlandirmasi istenir. Daha sonra &grenciler, sarkiyi kendileri séylemeleri icin
cesaretlendirilir.
Teknoloji altyapisi yoksa;
» Videoya alternatif olarak &gretmen dgrencilere cok gizel bir masal dgrendigini
sdyleyerek égrencilere sayilari tekrar eden Ek-6'daki masali anlatir.
» Daha sonra dgretmen ipi cikarir ve sayilari sayarak ip atlamaya baslar. Ogrencilerden
rastgele bir sayi séylemesini ister ve sdylenen sayi kadar ip atlar.
Uygulama

» Ogretmen, dgrencilere ip atlamak isteyen olup olmadigini sorar.

> isteyen dgrenci tahtaya cikar; arkadaslan ona bir sayr soyler ve géndllo égrenci
kendisine sdylenen sayi kadar ip atlar (Ornegin; arkadasi, “Jump four!” dediginde 4
kere ip atlamasi gerekir).

» Daha sonra 8gretmen Robot Siri oyununu oynamak icin tahtaya, Gzerinde rakamlar
olan telefon cizer.

» Oyunu oynamak isteyen bir génillo égrenciyi tahtaya cikarr.
» Ogretmen, arkadasini aramasi gerektigini, numarayi sesli séyleyecegini, grenciden
de Robot Siri olarak numaralari tuglamasini istedigini séyler.

» Ogretmen numarayi rakam rakam séyler, tahtadaki égrenci numarayr dogru
tuglarsa dgretmen telefon sesi gikarr.
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Uygulama

» Ogretmen tahtaya on tane yuvarlak cizer ve iclerine sayilar kansik olarak yazar
(One, two, three, four, five, six, seven, eight, nine, ten). Sinifi iki gruba ayirir ve iki ayri
sira olarak arka arkaya dizilmelerini ister. Ogretmen, aklindaki sayiyi bulan grubun
énce baslayacagini séyler. Ogretmenin aklindaki sayiyr bulan gruba topu verir.

» Ogretmen eliyle saylyi gésterir ve égrencilerin gésterdigi sayinin yazihisi olan
yuvarlaga topu atmalarini ister. Bitin égrenciler oynayana kadar oyun devam eder.
Her grup atabildigi sayr kadar puan alir.

» Ogretmen sinifin seviyesine gére Ek-2, Ek-3 ve Ek-4'teki yazma etkinliklerini yaptirir.

Ogretmenlere
Notlar

1. Masal, dgrenciler sayilan aklinda tutana kadar devam eder. Ogretmen égrenciler
alighktan sonra, ‘Simdi hangi kardes yemegini yemis?’ ya da ‘Hangi kardes yaylaya
gitmis?’ gibi sorular sorarak égrencilerin 6grenmelerini kontrol eder.

2. Eklenen yazma etkinliklerinden sinif icerisinde yaptinimayan etkinlikler, ddev olarak
verilebilir.

Ekler

Ek-1:
Numbers Song Let's Count 1-10 New Version- https://www.youtube.com/
watch2v=85M1yxlcHpw

Ek-2:
https://www.myteachingstation.com/writing/writing-numbers/tracing-and-writing-
number-words-0-5
Ek-3:
https://www.myteachingstation.com/writing/writing-numbers/tracing-and-writing-
number-words-6-10
Ek-4:http://www.esltower.com/VOCABSHEETS/numbers/Numbers%20Crossword. pdf
Ek-5:
http://www.egitimzili.com/etkinlik/ilkokul-etkinlikleri/2-sinif-etkinlikleri/2-sinif-
ingilizce-etkinlikleri/16080-2.-sinif-ingilizce-numbers-unitesi-calisma-kagidi-30.htm|
Ek-6:
Bir varmig bir yokmus. Birbirlerini cok mu ¢ok seven on tane kardes varmis. Her seyi
sirasiyla hep birlikte yaparlarmis. Mutlu bir sabaha &nce one uyanmis, sonra two
uyanmis. Sonra three uyanmis. Sonra four, sonra five, sonra six, sonra seven, sonra
eight, sonra nine en son da ten uyanmis. Hepsi de birbirine "Good morning!" demisler.
Once one yizini yikamis; sonra two yizinU yikamis; sonra three yizinG yikamis,
sonra four, sonra five, sonra six, sonra seven, sonra eight, sonra nine en son da ten
yizinG yikamig (Ogretmenlere Notlar, 1).
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LET’S COUNT FROM 1 TO {9
20 (HADI 1’DEN 20’YE 8 1 Ders Saati

KADAR SAYALIM)

o
Q&" iNGILIZCE

. ETKiNLIK

Ders ve Unite Adi ingilizce - Numbers (Sayilar)

Etkinlik Adi/Sure Let’s count from 1 1o 20 (Hadi 1'den 20'ye kadar sayalim) - 1 Ders Saati
Sinif ve . e ;

Calisma Sekli Tom Sinif - OGRETMENLI

Kazanimlar ve E3.1.L3. Students will be able to recognize the numbers from 1 to 20.

Disiplinler Arasi liski | E3.1.54. Students will be able to say the numbers from 1 to 20.

Beceriler Sosyal Katilim, iletisim
Degerler Dostluk, Sorumluluk
Materyaller/ S . )
Arac-Gerec Balon, sineklik, akilli tahta veya bilgisayar ve hoparlér
Teknoloji altyapisi varsa;
» Ogretmen 6grencilere Ek-1"deki videoyu ilk achginda izlemelerini, ikinci achginda
sarkiya ayaga kalkarak eslik etmelerini ister. Daha sonra sarkiyi kendileri séylemeleri
icin 6grencileri cesaretlendirir.
Teknoloji altyapisi yoksa;
» Videoya alternatif olarak égretmen sinifa bir balon ile sineklik getirir ve sineklikle
balonu 20’ye kadar saydinr. Daha sonra ogrencilerin ona eslik etmesini ister.
Ogrencileri, sineklikle balonu kendilerinin saydirmasi icin cesaretlendirir.
Sayi1 SembolU Partnerleri
» Ogretmen dgrencilerden ikiserli gruplar olmalarini ister.
Uygulama T, . . . , :
» |kili gruplardan her birinin, birer sayi secip konusmadan vicutlan ile sinif

arkadaslarina géstermesini ister.

» Sinif arkadaglarindan hangi grup sayiyr dogru tahmin ederse yeni sayi semboli
partnerleri kendileri olacaktir.

What is the Number of the game?

» Ogretmen, dgrencilerden el ele tutusarak cember olmalanni ister ve “Ogrenci
numarasinda 6 (six) olan kim var?” diye sorarak belirledigi grencinin ortada ebe
olmasini séyler (Ogretmene Notlar, 1).

» Ogretmen, cember olusturan égrencilere cemberin baslangic noktasini géstererek
(Ogretmen, saymayi baslatacagi yere bir obje de koyabilir) sirayla birer sayi verir.
Boylelikle cemberdeki her noktaya bir sayi verilmis olur ve o noktada olan kiginin sayisi
o olur.
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Uygulama

» Ogretmen, dgrencilerin hep beraber Ek-6"daki ‘“What is the number of the game?’
tekerlemesini sdylemelerini ister.

» Tekerleme bittiginde ortada ebe olan égrenci, bir sayi séyler.

» Cemberde kendi sayisini duyan &grenci, ulasabildigi en yiksege kadar ziplar.
Ziplamazsa yeni ebe kendisi olacaktir.

» Ogrencilerin kendi numaralanini ezberledigi dusonildigo zaman dgretmen veya
ebe "Change" (Degistir) deme hakkina sahiptir. Bu durumda cemberdeki herkes yerini
degistirmeli ve gemberde geldigi yere gére sahip oldugu yeni sayiyr aklinda tutmalidir
(Ogretmenlere Notlar, 2).

» Ogretmen, &grencilerden hangi sayinin yaziisini égrenmek isterlerse o sayiyi
parmaklaryla hayali olarak havaya yazmalarini ister. Bu sirada 8gretmen 10’dan 20’
ye kadar butin sayilan tahtaya yazmig olur.

» Daha sonra sinifin seviyesine uygun calisma kagidini sinifa dagitir (Ogretmenlere
Notlar, 3).

Ogretmenlere
Notlar

1. Burada 6 érnek olarak verilmistir, baska bir sayr da séylenebilir.

2. ‘What is the number of the game?’ oyunu, daha kolay cember olusturulmasi
acisindan bahcede oynatilabilir. Fakat sartlar uygun degilse sinifta oturarak ziplamak
yerine sadece oturan égrencilerin ayaga kalkmasiyla da oynatilabilir.

3. Calisma kagitlar disik, orta, iyi olarak G¢ ayn seviyede hazirlanmighir (Ek-2, 3).

4. Ogretmen hangi calismayi uygun gérirse sinifta yaphirip digerlerini édev olarak
verebilir.

Ekler

Ek-1: Let's Countto 20 Song For Kids- https://www.youtube.com/watch2v=0VLxWIHRD4E

Ek-2:https://www.myteachingstation.com/writing/writing-numbers/tracing-and-writing-
number-words-10-15

Ek-3:https://www.myteachingstation.com/writing/writing-numbers/tracing-and-writing-
number-words-16-20

Ek-4:https://en.islcollective.com/english-esl-worksheets/vocabulary/numbers/
numbers-1-20/36318

Ek-5:https://en.islcollective.com/english-esl-worksheets/vocabulary/numbers/numbers-
1-20-crossword/27113

Ek-6: Tekerleme:
What is the number?

What is the number?
What is the number of the game?
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Ders ve Unite Adi

Ingilizce - Colors

Etkinlik Adi/Sure

Find your color (Rengini bul) - 1 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

Tom Sinif - OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

E2.5.L1. Students will be able to identify colors of things.
E2.5.51. Students will be able to name the colors of things.

Beceriler

Sosyal Katilim, Gézlem, iletisim, Is Birligi, Takim Calismasi

Degerler

Sorumluluk

Materyaller/
Aracg-Gereg

Camasir mandallar, boya kalemleri, top, minik zil, kukla, sinif objeleri, video izlemek
icin akilli tahta ya da projeksiyon, yoksa laptop, tablet ya da cep telefonu

Uygulama

» Ogretmen, sinif icerisinde dolasmaya baslar ve buldugu obijeleri dgrencilere
gostererek renklerini sorar.

» Sonrasinda Ek-1'deki mizigi agar ve égrencilerin sarkiya katilmalarini ister.

» Masanin Ustine hazirladigi objeleri sarkidaki renklere gére égrencilere gostererek
sarkiyr birkag kez dinletir. Sonrasinda Ek-2'deki mizigi acar ve renklerin oldugu
yerlerde sesi kisip 8grencilerin renkleri séylemesini saglar.

» Bu sarki, grup dinamigine gére tekrarlandiktan sonra calisma bitirilir.

» Sonrasinda cember olunur ve camasir mandallar cemberin ortasina konur.

» Ogretmen, &grencilere, "Simdi size bir renk sdyleyecegim, soyledigim renkten
mandallan bulup saglariniza, burnunuza, kulaklariniza takmanizi istiyorum." der ve
drnegini dnce bir dgrenci ile birlikte tim sinfin gérebilecegi sekilde gosterir.

» Sonrasinda sinif ikiserli gruplara bélindr. Bir renk séylenir, ikili gruplardan biri, o
renkte mandallar bulur ve Ustine takar; gruptaki diger kisi de takilan mandalin dogru
renk olup olmadigini kontrol eder.

» Yanlis yapanlarin, mandallarn degistirmesi icin beklenir.

» Red, green, brown, pink ve yellow renkleri sirayla yapilir. Sonrasinda ikili gruplardaki
kisiler rolleri degisir.

Ogretmenlere

» Sinif icerisinde renkleri tahmin etme oyunu ile &grencilerin hazir bulunusluklar
Blgolor.
» ihtiyac duyulursa mandal etkinligi farkli gruplarla tekrarlanr.

Notlar
» Colors Unitesi ile birlestirilebilir. ““Four white horses, and so on...”" vb. érnekler
verilir.
Ek-1:  Color Song for Kids: Llearn 9 Colors- https://www.youtube.com/
Ekler watch2v=z0HZNaM7gTg

Ek-2: Color song for children to learn the colors from tinyschool short version- https://
www.youtube.com/watch2v=_nnUR5pmxUo
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Ders ve Unite Adi

ingilizce - In the Classroom (Sinifta)

Etkinlik Adi/Sure

In the Classroom (Sinifta)/1 - 2 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

Tom Sinif- OGRETMENILI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi
lligki

E2.3.L1. Students will be able to understand instructions and follow short, simple
directions.

E2.3.51. Students will be able to tell others how to do things in the classroom.
E4.1.L1. Students will be able to recognize simple classroom instructions.
E4.1.52. Students will be able to make requests by using simple utterances.
E4.1.53. Students will be able to give and respond to simple instructions verbally.

Beceriler

Sosyal Katilim, Gézlem, iletisim

Degerler

Saygt, Sorumluluk, Yardimseverlik

Materyaller/
Aracg-Gereg

Yapistirici, makas, akilli tahta veya bilgisayar ve hoparlér

Uygulama

Oyun: Deve Cice

» Ogretmen, derse ‘Hellol’ (Merhaba)
diyerek girer.

» Ogretmen, ‘Stand up!’ (Ayaga kalk)
derken  &grencilerin  ayaga  kalkmasi
gerektigini gosterir, sonra tam fersi ‘Sit
downl’ (Otur) derken égrencilerin oturmasi

gerektigini gésterir (Ogretmenlere Notlar,
1).

» Derse bir kukla ile girilmesi, dgrencilerin
daha cok ilgisini cekecek; ‘stand up’ (Ayaga
kalk) ve ‘sit down’ (Otur) eylemlerinin kukla
Uzerinden yaptinlmasi, égrenciler Gzerinde
daha etkili olacaktr.

» Ogrenciler, bu eylemleri kavradiktan
sonra  6grendikler, deve cice oyunu
oynanarak  pekistirilebilir:  Deve  cice
oyununda; &gretmen ‘stand up’ (Ayaga
kalk) dediginde 6grenciler ayaga kalkar
ve ‘sit down’ (Otur) dediginde dgrenciler
oturur. Bu yoénergeler karigik ve hizli verilerek
dgrenciler sagirilmaya caligilir.
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Uygulama

» Deve ciice oyununda ‘stand up’ (Ayaga kalk) ve ‘sit down” (Otur) eylemleri kavrandiktan
sonra oyuna ‘turn right’ (Saga dén) ve ‘turn left’ (Sola dén) eylemleri de eklenebilir. Bunun
igin dnce égretmenin bizzat kendisinin ya da kukla yardimiyla ‘turn right” (Saga dén) ve
‘turn left’ (Sola dén) eylemlerini géstermesi gerekir.
Etkinlik: Turn Right/Left Bileklik Yapimi
» Ogrencilerin sagini ve solunu kangtirmasini énlemek icin Turn Right/Left bileklikleri
yapilabilir:
> Bileklik formatinda cizgisiz ké&gitlar kesilir ve Ustiine Turn Right yazisi bileklik formunda
yazilir. Ogrencilerin sag koluna yapistiricr yardimiyla yapistinilir ya da kég, bileklik gibi
bilege takildiktan sonra iki ucu, zimba yardimiyla birlestirilebilir.
> Turn Left yazisi da, ayni sekilde bileklik formunda kesilip dgrencilerin sol koluna
yapistinicl yardimiyla yapigtinilir ya da zmba yardimiyla takilir.
» Bileklikler tamamlandiktan sonra égretmen, ‘turn right’ (Saga dén) ve ‘turn left’ (Sola
dén) komutlarini verir ve tom égrencilerin fiziksel olarak bu eylemlere cevap vermesini
bekler; 8gretmen ‘turn right’ (Saga dén) dediginde dgrencinin saga dénmesi ve dgretmen
‘turn left’ (Sola dén) dediginde ise dgrencinin sola dénmesi beklenir.
» ‘Turn right’ (Saga dén) ve ‘turn left’ (Sola dén) eylemleri kavrandiktan sonra bu
komutlar, ‘stand up’ (Ayaga Kalk) ve ‘sit down’ (Otur) ile karigik halde verilip oyun halinde
dgrencilerle tekrarlanabilir.
Teknoloji altyapisi varsa;
» Ogretmen derse Ek-1’deki videoyu izleterek baslar. ‘open’ (acmak) ve ‘close’ (kapamak)
fiillerini 6grencilere bizzat kendisi ya da bir kukla yardimiyla gésterir. Grup dinamigine
gére video birkag kez daha izletilip ‘open’ (agmak) ve ‘close’ (kapamak) fiilleri dgrencilerle
tekrar edilir.
Teknoloji altyapisi yoksa;
» Ogretmen, ‘open’ (acmak) ve ‘close’ (kapamak) fiillerini égrencilere bizzat kendisi ya
da bir kukla yardimiyla gésterir. Bunun icin elini, gézini veya adzini agip kapatabilir,
dgrencilerden duruma gére ‘open’ (agmak) ve ‘close’ (kapamak) fiillerini séylemelerini
bekler.
» Open (acmak) ve close (kapamak) fiilleri kavrandiktan sonra sinif icinde bazi érmekler
verilir:
> Open the window (Cami ag)
> Open the door (Kapiyi ag)
> Close the window (Cami kapa)
> Close the door (Kapiyr kapa)
» Bu eylemler dnce dgretmen tarafindan gésterilin. Daha sonra yénerge verildiginde,
sgrenciler tarafindan yapilmasi beklenir.
» Ogrencilerin ‘window’ (pencere) ve ‘door’ (kapi) kelimelerini kangtirmasini engellemek
icin, ilk etapta siniftaki kapinin ve pencerenin tzerine ingilizcelerini yazmalan gerekir.
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Uygulama

Etkinlik: Tesekkir Zinciri

Ogretmen, dgrencilerin yaninda oturan arkadasina tesekkir etmesini (Thank you) ve
diger arkadaslarinin da ona rica ederim (You're Welcome) demesini séyler. Bu sekilde
bir tegekkir zinciri olugturulur.

Work in pairs (ikili Calisma)
» Ogrenciler ikili grup olustururlar.

» Ogretmen, égrencilerden derste kullanilmis cimleleri ve su yapilan kullanarak bir
diyalog hazirlamalarini ister:

1. Thank you. (Tesekkir ederim)

2. Thanks. (Tesekkirler)

3. You are welcome. (Rica ederim)
Ornegin;

- Adgrencisi: (Ogrenci bir yénerge secer.) "Open the door." (Kapiyi ag)

- B &grencisi kapiyr agar.

- A dgrencisi: "Thank you." (Tesekkir ederim)

- B grencisi: "You're welcome." (Rica ederim)

- Work in pairs (ikili Calisma)

» Ogretmen, dgrencilerden su yapilan kullanarak bir diyalog hazirlamasini ister:
1. Excuse me? (Afedersin?) (Bu yapinin, insanlarin, kargisindaki kisiyi anlamadigini
ifade etmek kullanildigini; bu durumda, kargisindaki kisinin séyledigini tekrar etmesi
gerektigini icin soyler.)

2. I'm sorry. (Uzginom.)
3. Say that again, please. (Tekrar sdyle, litfen.)
Ornegin;

- A dgrencisi: "Open the door." (Kapiyi ag)

- B &grencisi: "Excuse me?" (Affedersin?)

- A dgrencisi: "Open the door." (Kapiyr ag)

- B &grencisi kapiyr acar.

- A dgrencisi: "Thank you." (Tesekkir ederim)

- B &grencisi: "You're welcome." (Rica ederim)

Ogretmenlere
Notlar

1. Stand up (Ayaga kalk) ve sit down (Otur) fiillerinin anlagiimasi icin ilk etapta
dgretmenin kendisi de dgrencilerle birlikte ayaga kalkip oturmalidir.

2. Derse dikkat cekmek icin égretmenin kukla konusturmasi tavsiye edilir.

Ekler

Ek-1: Open, Close! | Open Shut Them Song- https://www.youtube.com/watchev=E
VcSQn73do
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(SINIFTA)/2

IN THE CLASSROOM B{B 1 Ders Saati

. ETKINLIiK

Ders ve Unite Ad Ingilizce - In the Classroom (Sinifta)- 2
Etkinlik Adi/Sure In the Classroom (Sinifta)/2 - 1 Ders Saati
i ki Tom Sinif - OGRETMENLI
52.3.L1 . Students will be able to understand instructions and follow short, simple direc-
Kazanimlar ve Elzn;S] . Students will be able to tell others how to do things in the classroom.

Disiplinler Arasi iligki | E4.1.L1. Students will be able to understand short and clear utterances about requests.
E4.1.L1. Students will be able to recognize simple classroom instructions.
E4.1.53. Students will be able to give and respond to simple instructions verbally.

Beceriler Sosyal Katihm, Gézlem, Iletisim, Is Birligi
Degerler Sorumluluk

Materyaller/

Arag-Gereg Kursun kalem, firca, boya, makas

» Ogretmen, derse elinde kursun kalem, firca, boya kalemi ve makas ile girer.

» Kursun kalem ile bir seyler ciziyormus gibi yaparak cizme eylemini gésterir ve bunun
"draw" (cizmek) anlamina geldigini séyler.

» Ogretmen, sonra eline firca alir ve firca ile bir seyler boyuyormus gibi yaparak
boyama eylemini gésterir ve bunun "paint" (boyamak) anlamina geldigini séyler.

» Ogretmen, daha sonra eline boya kalemi alir ve boya kalemiile bir seyler boyuyormus
gibi yapar, boyama eylemini gésterir ve bunun "color" (boyamak) anlamina geldigini
séyler.

» Ogretmen, "color" (boyamak) eylemi ile "paint" (boyamak) eylemlerinin ayni anlama
Uygulama geldigini, ancak "color" (boyamak) eyleminin boya kalemi ile, "paint" (boyamak)
eyleminin ise firca ile gerceklestigini vurgular.

» Ogretmen son olarak eline makas alir ve makas ile bir seyler kesiyormus gibi

yaparak kesme eylemini gésterir ve bunun "cut" (kesmek) anlamina geldigini séyler.

» Ogretmen bu dort eylemi; "draw" (cizmek), "paint" (boyamak), "color" (boyamak),
"cut" (kesmek) anlathktan sonra, égrencilerden kursun kalem, firca, boya kalemi ve
makaslarini ¢ikarmalarini ister.

» Ogretmen, dgrencilerden, "draw" dediginde, dgrencinin kursun kalem ile bir sey
giziyormusg gibi yapmasini; "paint" dediginde, égrencinin firca ile bir sey boyuyormus
gibi yapmasini; "color" dediginde, dgrencinin boya kalemi ile bir sey boyuyormus gibi
yapmasini; "cut' dediginde ise, &grencinin bir sey kesiyormus gibi yapmasini ister.
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Uygulama

Eger égrencinin yaninda makas ya da firga gibi malzemeleri yok ise elini bu malzemeler
gibi ya da malzemeler varmig gibi kullanmasini (Eliyle, makas gibi kesiyormus gibi
yapmasini ya da elini firca gibi boyuyormus gibi yapmasini) séyler.

» Ogretmen baylelikle bu dért eylemi, "draw" (cizmek), "paint" (boyamak), "color"
(boyamak), "cut" (kesmek); dgrencileri de derse katarak tekrar eder. Ogretmen daha
sonra bu dért eylemi égrencilere kangik halde oyun oynuyorlarmig gibi sorabilir.

» Ogretmen, dgrencilerin bir kagit cikarmalanni séyler ve bazi yénergeler vererek
dgrencilerin bunlari yapmasini bekler:

Draw a balloon. (Bir balon ciz.)

Color the balloon blue. (Balonu maviye boya.)

Cut the balloon. (Balonu kes.)

Draw a panda. (Bir panda ciz.)

Color the panda black and white. (Pandayr mavi ve siyaha boya.)
Cut the panda. (Pandayi kes.)

Draw a cake. (Bir kek ciz.)

Color the cake brown. (Keki kahverengiye boya.)

Cut the cake. (Keki kes.)

» Ogretmen, bu gibi drnekleri cogaltabilir. Eger 6grenciler renkleri daha égrenmediler
ise, dgretmen renkleri cikarip sadece ‘Color the balloon.’, ‘Color the panda.’, ‘Color
the cake.” seklinde yénergeler verir ve &égrencilerin bunlar istedigi gibi boyamasi
beklenir.
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¥ e S =  COLORFUL CARDS .
8 iNGiLiZCE 2 (RENKLI KARTLARLA 1 Ders Saafi
= OYNAMA)

Ders ve Unite Ad Ingilizce - Body Parts

Etkinlik Adi/Sure Playing With Colorful Cards (Renkli Kartlarla Oynama) - 1 Ders Saati

Sinif ve . s x ;

Calisma Sekli Tom Sinif - OGRETMENLI

Kazanimlar ve E2.7.L1. Students will be able to understand the names of their body parts.

Disiplinler Aras: iliski | E2.7.51. Students will be able to fell the names of their body parts.

Beceriler Sosyal Katilim, iletisim, Gozlem

Degerler Sorumluluk

Materyaller/ Body Parts Flashcards (Beden Bélimleri Resimli Kartlan), biyik boy kahverengi kraft
Arag-Gereg kagidi, akilli tahta veya bilgisayar ve hoparlér

Teknoloji altyapisi varsa;

» Ogretmen, derse Ek-1"deki sarkiyi calarak baslar. Sinifca, viicudun bslomlerini tekrar
edilmesini saglar. Ogretmen, sonra égrencilere videoda viicudun hangi bslimlerini
gordiklerini sorar.

Teknoloji altyapisi yoksa;
» Ogretmen, renkli kartlan kullanarak viicudun bélomlerini tekrar eder.

- '"Thisis..." '"These are..."

» Ogretmen, dgrencilere bir oyun oynayacaklarini séyler. Bir yénerge verir fakat
yénergenin hareketini dnce dgretmen kendisi yapar.

Uygulama - Open/close your eyes. (Gézlerini ag/kapat.)

- Point to your head. (Basini parmagin ile géster.)
- Raise your hand(s). (El[ler]ini kaldr.)

- Show your knee(s). (Diz[ler]ini g&ster.)

- Touch your toes. (Ayak parmaklarina dokun.)

Daha sonra égretmen farkl yénergeler verip dgrencilere yaptirir.
- ‘Open your mouth! Touch your shoulder! Point to your nosel’
» Ogretmen, biyik boy kahverengi kraft kagidini yere koyar. Bir grencinin kégidin

Uzerine yatmasini ister. Daha sonra 6gretmen bir tebesir veya tahta kalemiyle 6grencinin
silvetini gikanr. Uzerine géz, burun, kulak gibi bslumleri de cizer.

T.C.MILLT EGIiTIMBAKANLIGI EEEX Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Miidirligi



» Cizme aktivitesi bittikten sonra dgretmen vicudun bélimlerinden ok cikarir ve
viicudun bélimlerinin adlarini yazar. Biyik poster sinifin bos bir duvarina asilir.

» Ogrencilerin hepsi defterlerine benzer bir cocuk cizerler ve viicudun balimlerini
yazarlar.

Ek-1: Body Parts Song for Kids - Touch Your Head | Kindergarten, Preschool & ESL | Fun

Ekler Kids English- https://www.youtube.com/watch2v=3ZW1tDfBoU-E

T.C.MiLLT EGITIMBAKANLIGI EEEZY Opretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Midiirligi




QAP o = ‘SIMON SAYS' @
qb INGILIZCE 5 OYUNU - KONUSMA 1 Ders Saati
= ETKINLIGI
Ders ve Unite Adi ingilizce - Body Parts
Etkinlik Adi/Sure ‘Simon Says” Oyunu - Konusma Etkinligi - 1 Ders Saati
Sinif ve . 5 % :
Calisma Sekli Tom Sinif - OGRETMENLI

E2.7.L1. Students will be able to understand the names of their body parts.
E2.7.S1. Students will be able to tell the names of their body parts.
E2.7.52. Students will be able to give short, simple and oral instructions.

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

Beceriler Sosyal Katilim, iletisim, Gézlem, Is Birligi

Degerler Sorumluluk

Materyaller/ Body Parts Flashcard, akilli tahta veya bilgisayar ve hoparlér

Arac-Gereg !
» Ogretmen, kartlarla veya kendisi géstererek visicudun balimlerini tekrar eder.
» ‘Simon Says’ oyununa baslanir. Oyunda, yénergenin baginda ‘Simon Says’ ile
deniyorsa, sdylenen yapilir; Simon Says denmiyorsa hareketsiz kalinir. Yanliglikla yapan
oyun digi kalir. Oyun, tek dgrenci kalana kadar devam eder.
» Ornegin; ‘Simon says touch your nose.” dendiginde buruna dokunulur, “Touch your
ears.” dendiginde hareketsiz kalinir (Ogretmenlere Notlar, 2)
» Ogretmen sacini gdsterir, rengini sdyler ve sdyle der: ‘Look, this is my hair. I've got
brown hair.’. Bunu, bir de Turkce sayler: ‘Bakin, bu benim sagim. Benim kahverengi

Uygulama sacim var.” Ogrencilerin dikkatini cekmek icin gerekirse Ingilizce cimleyi tekrar séyler.
» Ogretmen, 6grencilerden kendi vicudunla ilgili benzer comleler kurmalarini ister:
‘I've got two hands.’, ‘I've got blue eyes.’, ‘I've got long hair.” etc. (Ogretmene notlar;
3,4)
» Ogretmen &grencilerden kendileriyle ilgili érnek vermelerini ister.Tahtaya tek tek
gelip kendileriyle ilgili cimle kurarlar.

- I've got...”

» 2. sinif ve 3. siniflar sadece kelime olarak anlatabilirler, fakat 4. siniflar tam cimle
kurmaya yénlendirilir.
1. Burada, ‘Simon says’ ya da herhangi bir kahraman — cizgi film karakteri ad
kullanilabilir. ‘Superman says’ gibi.
2. Ogretmen, oyunun basinda rnekler yaparsa, égrenciler oyunu daha kolay kavrar.
3. Burada ek olarak long ve short kelimeleri égretilebilir.

Ogretmenlere 4. Ogrencilerin takildigi anlarda gretmen drnekleri cogaltabilir,

Notlar 5. ‘Body part magnet’leriyle égrencilere gérev temelli etkinlikler yaptinlabilir.

6. Alternatif olarak &grenciler, oyun hamuru kullanarak bir insan sekli yapabilir ve
calismayi bitirdikten sonra, her égrenci siniftaki arkadaslarina yaptigr Grini gésterir ve
viicudun balimlerini séyleyebilir (Eyes, ears, mouth etc.).

T.C.MILLT EGIiTIMBAKANLIGI EEEY Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Miidirligi
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iNGILiZCE

FAMILY
MEMBERS (AiLE
UYELERIMIZ)

8{9 —

. ETKINLIiK

Ders ve Unite Adi

Ingilizce - My Family

Etkinlik Adi/Sure

Family Members (Aile Uyelerimiz) - 1 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

Tom Sinif - OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

E3.2.L1. Students will be able to recognize kinship terms (names for family members).
£3.2.52. Students will be able to intfroduce their family members in a simple way.

Beceriler Sosyal Katilim, iletisim, Gézlem

Degerler Oz Denetim

Materyaller/ . y

Arac-Gerec Aile fotografi
» Ogretmen, tahtaya anne ve babasinin adini yazar.
» Altina oklar gizerek kendi adini ve kardeglerinin adini yazar. Bu asamada dgretmen,
aile bireylerinin gercek fotograflarini gésterebilir.
» Ogretmen, kitapta Unite basinda bulunan gérseli géstererek ‘Family’ der, dgrenciler
kelimeyi tekrar eder. Sonra sirayla gorseldeki anne, baba ve kardesleri gostererek
Ingilizcelerini séyler.
» Ogretmen ayni resmi tahtaya asar. Ogrepciler teker teker tahtaya gelir. Ogretmenin
Ingilizcesini sdyledigi aile bireyini gésterir (Ogretmenlere Notlar, 1).

Uygulama » Bu etkinligin devaminda &gretmen, gérseldeki babaya dokunur ve “Father or

mother?” (Baba mi, anne mi?) diye sorar. Ogrencilerden ‘father’” yanitini bekler. Sonra
ayni sekilde resimdeki diger aile Uyeleri igin etkinlige devam eder.

Ogrenme Etkinligi:

» Ogretmen, tahtaya kendi ailesini cizer. Cizimlere dokunarak mother, father, brother,
sister der. Kendisini gésterirken me diyebilir.

Ogrenci Urono:

» Ogrencilerden de kendi ailelerinin resimlerini cizmeleri istenir. Sonra teker teker so6z
alarak ve resimdeki dgelere dokunarak mother, father, brother, sister derler. Ogrenciler
teker teker sé6z alip tahtaya gelerek resimdeki kisilerin kim oldugunu sinifa séylerler.

T.C.MiLLi EGiTIMBAKANLIGI EEl] Osretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Midiirligii




1. Ogrenciden bu asamada herhangi bir kelime séylemesi beklenmez.
2. Family tree aktivite olarak yaptinlabilir.

Ekler

Ek- 1: https://learnenglishkids.britishcouncil.org/flashcards/family-flashcards

T.C.MiLLT EGITIMBAKANLIGI EEXA Osretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Midiirliigii
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iNGILIZCE

FEELINGS
(DUYGULARIMIZ)

. ETKiNLiK

8{9 1 Ders Saafi

Ders ve Unite Adi

Ingilizce- Feelings

Etkinlik Adi/Sure

Feelings (Duygularimiz) - 1 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

Tom Sinif - OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

E3.4.L1. Students will be able to recognize the names of emotions/feelings.
E3.4.51. Students will be able to talk about personal emotions/feelings.

Beceriler Sosyal Katilim, iletisim, Gézlem, Is Birligi
Degerler Oz Denetim
Materyaller/ Resimli Kartlar, Powerpoint sunum, akilli tahta veya bilgisayar ve hoparlér
Arac-Gereg ! !
» Ogretmen, herkesin kendini nasil hissettigini sorar: "Bugin nasilsiniz cocuklar?
Ingilizce nasiliz acaba?" Sonra kendisi nasil oldugunu paylasir: "I'm happy." (Ben
mutluyum.) Anlamayanlar olabilecegi icin ne demis oldugunu sorar ve bu sirada
gUlme mimigi yapar ve "Happy. | feel happy." diye séyledigini tekrar eder. Ardindan,
Uzilme mimigi yaparak "I'm sad." der ve kelimeyi birkac kez tekrar eder. Bunlarin
ardindan, égrencilere tek tek "How are you? Happy or sad?" diye sorar ve ‘happy’,
‘sad” kelimelerini kullanmalarini saglar.
Teknoloiji altyapisi varsa;
» Bu aciklamadan sonra &gretmen, Ek-1'deki duygular ile ilgili sunumu gésterir.
Ogrenciler, kelimeleri 3gretmen ile birlikte sesli bir sekilde tekrar eder.
Teknoloiji altyapisi yoksa;
» Ogretmen, Ek-2'de yer alan &nceden hazirladigi ve Ustinde duygu durumunu
gosteren bir ¢izimle, o duygunun isminin yozdigi duygu kartlarini tahtaya asar.
Ogretmen ve dgrenciler yazili kelimeleri hep birlikte okur.
Uygulama

Kelime Kartlar::
» Ogretmen dnceden kesilmis bos kart hazirlar.

> 3 ve 4. sinif dgrencilerine 2 set kart verilir. Ogrenciler ilk sete duygu resimleri, ikinci
sete I'm ... veya | feel ... yazarlar. 1 ve 2. sinif &grencilerine sadece 1 set kart verilir.
Ogrenciler kartlara tahtada gérdikleri resmi cizer, resmin altina sadece kelimeyi yazar.

» Kartlar tamamlaninca esli olarak hafiza oyunu (Memory game) oynanir: Her karttan
aynisindan bir tane daha olan kartlar karistinilir ve ters bir sekilde yere konur. Ogrenciler
rastgele 2 kart acar, ayni kelime olursa karti acan kisi kartlar alir ve sira diger kisiye
gecer. Kartlar ayni degilse tekrar ters cevrilir, sira diger kisiye geger. Yerdeki kartlar
tamamiyla bittiginde en cok kart sahibi olan kazanir.

» Ogretmen tahtaya biyik bir gilen yoz cizer ve dgrencilerden hangi olumlu duygular
hatirladiklarini sorar ve séylenen duygular teker teker bu yiuzin icine yazar.
» Ardindan tahtaya Uzgin yiz cizer ve &grencilerden hangi olumsuz duygular
hatirladiklarini sorar ve séylenen duygulan teker teker bu yizin icine yazar.

T.C.MILLI EGIiTIMBAKANLIGI EELEX Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Miidirligi




» Daha sonra biyuk bir Onlem cizer ve igine
ihtiyac kelimeleri yazar.

» Boylelikle tahtada bircok kelime bulunur
(Ogretmenlere Notlar, 1).

TPR metoduyla yani viicudu kullanarak égretmen
séyler dgrenciler tekrar eder:

- How are you? — I'm good.

- How are you? — I'm sad.

- How are you? — I'm hungry.

» Ogretmen burada &grencilere  duygulan

énden mimiklerle ipucu verir. Tim sinif sesli bir

sekilde tekrar eder. 3 ve 4. sinflar kelimeleri
okuyabilirken 1 ve 2. siniflar kelimelerin yaninda

yer alan gérsele bakarak hatirlamaya caligir ve 3.

ve 4. siniflarin séylemini taklit eder.

» Ogretmen  resimli  kartlan  &grencilerin
Uygulama gérecegi bir duvara/tahtaya yapigtinr. Bir dgrenci
secilir, resimlere arkasi dénik oturtulur. Baska
bir 8grenci gelir ve sinifa bir resim isaret eder.
Ogrenciler resmin mimigini yapar, resimlere
arkast dénik oturan &grenci kelimeyi tahmin
etmeye calisir. Séylemesi gereken kalip érnegin:
“| feel sad.”

» 3-4. sinif dgrencileri tahtaya kelimeyi yazarken
1-2. sinif &grencileri tahtaya resim cizer veya
resimli kart yapistinr.

Poster Caligmasi

» 3-4. sinif: Ogrenciler grup calismasi olarak
gesitli duygularin oldugu bir poster hazirlar. 1-2.
siniflar: Ogretmen buytk bir kartona + , - ve
Unlem isareti cizer.

» 1.siniflar olumlu, olumsuz ve ihtiyac duygularin
resmini gizer, 2. siniflar yanlarina isimlerini yazar.

1. Burada tahtaya yazmak yerine énceden yazilmis kelime kartlari tahtaya yapistirilabilir.
2. Duygular her ders rutin olarak tekrar edilebili. Ogretmen "How are you today?" diyerek
sgrencilere nasil olduklarini sorar. Ogrencilerin "I'm ..." yanitini bekler. Family Unitesi ile
birlestirilir:

- My father is always happy.

- My sister is always sad.

- My brothers are hungry now.

Ogretmenlere
Notlar

Ek-1: Kids vocabulary - Feel (Feelings or Emotions) - Are you happy? - English video for kids-
Ekler https://www.youtube.com/watch?v=g3J8dirGgOw&t=2s
Ek-2: The Feelings Song- https://www.youtube.com/watch?v=UsISd1TAMNYU

T.C.MILLT EGIiTIMBAKANLICI EBEXA Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Miidirligi
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iNGILIiZCE

DESCRIBE ME
(BENi TANIMLA)

. ETKiNLIK

8{9 1 Ders Saafi

Ders ve Unite Adi

Ingilizce - People | love

Etkinlik Adi/Sure

Describe Me (Beni Tanimla) - 1 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

Tom Sinif - OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi lligki

E3.3.L1. Students will be able to recognize the physical qualities of individuals.
E3.3.51. Students will be able to talk about physical qualities of individuals.

Beceriler Sosyal Katilim, iletisim, Gézlem, Medya Okuryazarhgs
Degerler Sorumluluk
Materyaller/ Zit anlambilar ile ilgili resimli kartlar, akilli tahta veya bilgisayar ve hoparlér
Aracg-Gerecg !
Teknoloji altyapisi varsa;
» Ek-1 veya Ek-2'deki video acilir ve grencilerin videoyu ilk asamada sadece izlemesi,
ikinci seferde sarkiya eslik etmesi, Ucinci seferde ise ayaga kalkarak sarkiyr séylemesi
ve canlandirmasi istenir.
» Teknoloji altyapisi yoksa asagidaki béliminden devam edilir.
Teknoloiji altyapisi yoksa;
» Ek-3'teki resimli kartlar tek tek gosterilip dgrencilere sifatlar séyletilir. Fast, slow, old,
young, vb.
Guess Game (Tahmin Oyunu):
» Ogretmen, bir dgrenciyi tahtaya davet eder.
» Tahtaya cikan dgrenci, Ek-3"teki basilan bir kartlardan bir tane ceker ve ters cevirerek
yere koyar.
Uygulama

» Oturanlar kartin icindeki sifati tahmin etmeye calisir.

» Dogru tahmin eden cocuk tahtaya kalkar ve yeni bir kart cekip ayni sekilde ters

cevirir. Diger égrenciler tahmin eder. Oyun béyle devam eder.
Mime Game (Sessiz Sinema Oyunu):
» Ogrenciler ikili caligir (A/B).

» A &grencisi bir sifati canlandinr (Mesela; fast); B égrencisi, Anin gésterdigi sifati

bulmaya caligir. Sonra A ve B'ler, rol degistirir.

» Ogretmen sinifta farkli dgrencileri eslestirip oyunu tekrar tekrar oynatr.

» Ogretmen, kartlan tahtaya yapistinir ve tanimlar. Sonra da resimlerin altlarina,

gorseli aciklayan bir cimle yazar:'He is strong.’,'She is tall.”,’He is fast.” gibi.

» Ogretmen, kartlann yerlerini degistirir ve sonra égrenciler, kartlardaki resimleri

uygun olan cimlenin yanina yapistirir (Resim ve cimle eslestirme).

T.C.MILLT EGIiTIMBAKANLIGI EZIM Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Miidirligi




Uygulama

Soru Sorma:

» Ogretmen, dgrencilere resimli kartlarin fotokopilerini dagitir. Ogrenciler, defterlerine
yapistinir ve altlarina cimlelerini yazar (She is tall, vb.).

» Ogretmen ayni kartlan tekrar gésterir ve égrencilere sorar: Is he strong? (Ses tonu
ile soru sordugunu belli eder.)

» Cevap seceneklerini tahtaya yazar; "Yes, he is.","No, He isn't."

» Ogretmen, sira ile diger kartlardaki resimleri sorar. Cevaplari alir.

» Ogretmen, resimleri tahtaya yapistinr ve altlarina sifatlan yazar.

» Ogretmen tom sinifi ayni anda tahtaya cikarir.

» Ogrenciler ikili grup olustururlar; biri A, éteki B olur.

» A, resmi géstererek B'ye sorar:'ls she old? / Is he young?"

» B, cevap verir; "Yes, he is." ya da "No, he isn't."

» Ogrenciler tahtadaki resimlere bakarak defterlerine benzer yapida soru ve cevaplar
yazarlar.

Ogretmenlere
Notlar

1. Bu ders plani dgrencilerin seviyesi ve hazir bulunusluklarina gére 1 ya da 2 ders
olarak uygulanr.

2. Teknoloji altyapisi varsa, hem teknoloiji ile dnerilen hem de teknolojisiz dnerilen ders
adimlar uygulanir.

3. Odev olarak 8grenciler eski gazetelerden kestikleri gorselleri kartona yapistirabilirler
ve égrendikleri sifatlan kullanarak tanitabilirler (Ornegin; She is strong).

4. Alternatif olarak hayvan fotograflar (Eski gazete ya da dergilerden kesip) bulup
yapishinirlar. Buna da imkan olmazsa hayvanlari kendileri cizer, sonra sinif arkadaslarina
taniirlar.

Ekler

Ek-1: Open Shut Them | Super Simple Songs- https://www.youtube.com/watch2v=R-
NUZBHIRH4Y

Ek-2: The Opposites Action and Dance Song- https://www.youtube.com/watch2v=>5k-
FU_ btMG4

short
Loast

T.C.MILLT EGIiTIMBAKANLIGI EBZLN Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Miidirligi
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iNGILIiZCE

MY FREE TiME
(BOS ZAMANIM)

. ETKiNLIiK

B@ S

Ders ve Unite Adi

Free Time

Etkinlik Adi / SiUre

My Free Time (Bos Zamanim) - 3 Ders Saati

Sinif ve
Calisma Sekli

Tom Sinif- OGRETMENLI

Kazanimlar ve
Disiplinler Arasi Iliski

E2.6.L1. Students will be able to understand short, simple suggestions.
E2.6.51. Students will be able to make suggestions in a simple way.
£2.6.52. Students will be able to ask and answer simple questions.

E4.4.L1. Students will be able to understand the general information in an oral text
about likes and dislikes.

E4.4.S1. Students will be able to talk about their likes and dislikes.
E4.4.52. Students will be able to engage in simple conversations about likes and

dislikes.

Beceriler Sosyal Katilim, iletisim, Gézlem
Degerler Dostluk, Sayg:
Materyaller/ Flashcards, akilli tahta veya bilgisayar ve hoparlér
Arag- Gereg !
Teknoloji altyapisi varsa;
> Ek-1 veya Ek-2"deki video acilir ve égrencilerin videoyu ilk asamada sadece izlemesi,
ikinci seferde sarkiya eslik etmesi, Ucinci seferde ise ayaga kalkarak sarkiyi séylemesi
ve canlandirmasi istenir.
» Teknoloji altyapisi yoksa asagidaki bslimden devam edilir.
Teknoloji altyapisi yoksa;
» Ogretmen, Ek-3'teki resim kartlarini (Feelings/Hisler) tek tek gésterip dgrencilere
sifatlan séyletir. Happy, sad, angry, tired, vb. kartlar tahtaya asar ve kartlar ders
boyunca orada asili kalir.
» Ogretmen bir karti alir ve saklar. Ogrenciler bu kartin hangisi oldugunu tahmin
Uygulama eder. Herkes tahmin ettikten sonra kart gésterilir.

» Ogrenciler tek tek tahtaya cikar ve bir kart saklarlar. Siniftan tahminler alirlar.

Sonunda karti gésterirler.
» Ogretmen, kartlari bir grup grenciye dagitr.
» Kart alanlar tahtaya ¢ikip dizilir ve kartlarini saklarlar.

» Oturan &grenciler kimde, hangi kart oldugunu tahmin eder. Dogru bilenler,

tahtadakilerle yer degistirirler ve oyun béyle devam eder.

Mime Game (Sessiz Sinema)

» Ogretmen hisleri canlandinr. Ogrenciler, canlandirilan hissin ne oldugunu tahmin

etmeye calisir:You are happy, you are sad vb.

T.C.MILLI EGIiTIMBAKANLIGI EIXA Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Miidirligi




Uygulama

» Ogrenciler ikili grup olustururlar; biri A, 6teki B olur. His canlandirmayi onlarin
yapmasi istenir: Once A canlandinr, B tahmin eder. Sonra roller degistirilir.

» Gruplar, sinifin farkli yerlerine dagilarak bu etkinligi yaparlar.

Writing-Yazma

» Ogretmen buginky hislerini tahtaya yazar. Ogretmen, bunlar yazarken ayni
zamanda canlandinr:

- | am happy.

- | am excited.

- | am thirsty.

- | feel good.

- | am not fired.

- | 'am not bad vb. yazar.
» Ogrenciler, tahtadaki &rneklere bakip kendi hislerini yazarlar. Tahtada asili olan
resimli kartlara da bakabilirler.

» Yazi bittikten sonra &grenciler defter ve kalemlerini alarak sinifta dolagir ve
arkadaglari ile hislerini paylasirliar.

» Benzer hisler yazmis olanlar, defterlerindeki bu cimlelerin yanina isaret koyarlar.
» Kiminle en fazla ortak hissi varsa o kisinin ismini not ederler.
» Herkes yerine oturduktan sonra égrenciler bu kisilerin isimlerini paylagirlar.

Let’s... /Haydi Oyunu

» Ogretmen, kukla ile 6rnek bir diyalog kurar:“l feel happy. Let’s dance.” der ve
kuklaya tekrar ettirir, ardindan kuklayla dans ediyormus gibi yapar.

» Ogretmen, kuklayla yapilani égrencilerle de tekrar eder ve ardindan sinifca dans
ederler.

» Sonrasinda kukla yardimiyla 8grencilere su cimleler séylenir:

- | feel sad. L